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ΠΕΡΛΛΘΨΘ 

 

      Γνωρίηουμε  ότι  θ  διδαςκαλία  παιδιϊν  με  νοθτικι  κακυςτζρθςθ  υπόκειται  

ςε  κάποιουσ  περιοριςμοφσ.  Τα  παιδιά  ςτα  οποία  αναφερόμαςτε  (μακθτζσ  

με  ιπια νοθτικι υςτζρθςθ,  δείκτθσ  νοθμοςφνθσ από 50-55 ζωσ 70 )  

αντιμετωπίηουν  τον  πολλαπλαςιαςμό  ωσ  επαναλαμβανόμενθ  πρόςκεςθ  και  

δυςκολεφονται  ιδιαίτερα  ςτο  να  αντιςτρζφουν  διαδικαςίεσ.  Ρράγμα  το  

οποίο  ςυμβαίνει  ςτθ  διαίρεςθ.  Στόχοσ  είναι  μζςω  τθσ  οπτικοποίθςθσ  τθσ  

ζννοιασ  τθσ  διαίρεςθσ  κακϊσ  και  του  δθμιουργικοφ  παιχνιδιοφ  να  τουσ  

μάκουμε  να  εκτελοφν   τθν  πράξθ  αυτι.   Το  ηθτοφμενο  είναι  να  βρεκεί  ο  

Κρυμμζνοσ  Κθςαυρόσ  όπου  τα  παιδιά  για  να  τον  φτάςουν   κα  περάςουν  

από  ενδιάμεςεσ  διαδικαςίεσ  επίλυςθσ  προβλθμάτων  διαίρεςθσ.  Κα  πρζπει  

να  αναφζρουμε  ότι  κα  αςχολθκοφμε  μόνο  με  διαιρζςεισ  μεριςμοφ  (ζνα  

αντικείμενο ι μια ομάδα αντικειμζνων διαιρείται ςε ίςα τμιματα όπου  Δ>δ , 

δ=ακζραιοσ , π<Δ).  Τζλοσ  είναι  ιδιαίτερα  ςθμαντικό  ότι  εςτιάηουμε  ςτθν  

προςπάκεια  για  κατάκτθςθ  από  τουσ  μακθτζσ  τθσ  εννοιολογικισ  ςθμαςίασ  

τθσ  διαίρεςθσ.   
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1ο  ΚΕΦΑΛΑΛΟ 

ΓΕΝΛΚΘ  ΚΕΩΡΘΘ  ΣΘ  ΝΟΘΣΛΚΘ  ΚΑΚΤΣΕΡΘΘ 

 

      Στο  κεφάλαιο  αυτό  γίνεται  μια  ειςαγωγι  ςτο  πλαίςιο  που  οριοκετεί  

εκείνθ  τθν  Νοθτικι  Λειτουργία  που  ορίηεται  ωσ  Νοθτικι  Κακυςτζρθςθ.  Μασ  

ενδιαφζρει  να  οριςτεί  με  ακρίβεια  και  ςαφινεια  μιασ  και  θ  Διδακτικι  

παρζμβαςθ  αφορά  ςε  αυτιν  τθν  ομάδα  των  μακθτϊν.  Επιπλζον  κα  

αναφερκοφμε  ςτα  αίτια  εμφάνιςθσ  τθσ  Νοθτικισ  Κακυςτζρθςθσ,  ςτα  

νοθτικά  και  ςωματικά  χαρακτθριςτικά ,  ςτα  προβλιματα  υγείασ  των  παιδιϊν  

με  Νοθτικι  Κακυςτζρθςθ  κακϊσ  και  το  πωσ  διαφοροποιοφν  όλοι  οι  

παραπάνω   παράγοντεσ  τθ  διδαςκαλία  αυτϊν  των  παιδιϊν.       

 

 

1. ΛΣΟΡΛΚΘ  ΕΞΕΛΛΞΘ  ΣΟΤ  ΟΡΟΤ 

      Θ  νοθτικι  κακυςτζρθςθ  μια  από τισ  ςυνθκζςτερεσ  διαταραχζσ.  Θ 

εμφάνιςθ  τθσ  ςθμειϊνεται  από  τθν  εμφάνιςθ  του  ανκρϊπου  ςτθν  γθ.  Ιδθ  

από  το  1500 π.Χ.  υπάρχουν  πάπυροι  τθσ  Αιγφπτου  όπου  γίνεται  αναφορά  

ςε  ανεπάρκειεσ  του  νου  και  του  ςϊματοσ   

που   οφείλονται   ςε   εγκεφαλικζσ  βλάβεσ.   

Στθν     αρχαιότθτα  ο  Λπποκράτθσ βρίςκεται   

να   τθν   ταξινομεί  μεταξφ  άλλων  ψυχικϊν   
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αςκενειϊν  όπωσ  θ  μανία , θ  μελαγχολία ,  θ  παράνοια  και   οι   φοβίεσ.  

Σφμφωνα  με  τον  Λπποκράτθ  οφείλονταν  ςε  ανιςορροπία  των  τεςςάρων 

διαφορετικϊν  υγρϊν  του  ανκρϊπινου  ςϊματοσ.  Γενικότερα  μζχρι  τον  17ο  

αιϊνα  θ  νοθτικι  κακυςτζρθςθ  αντιμετωπιηόταν  ωσ  ψυχικι  διαταραχι.       

      Ρροςπάκειεσ  κατθγοριοποίθςθσ  και  ςαφζςτερθσ  προςζγγιςθσ  του  όρου  

ςθμειϊνονται  και  από  το  Μεςαίωνα  μζχρι  και  τθν  Αναγζννθςθ.  Ο  Thomas 

Sydenham (1624-1689)  ανζπτυξε  τθν  ζννοια  του  ςυνδρόμου  και  τθν  όριςε  

ωσ  μια  ομάδα  ςυμπτωμάτων  που  ςχετίηονται  με  μια  κοινι  διαδρομι ,  θ  

οποία  κα  επθρεάςει  αργότερα  τθν  ψυχιατρικι  ταξινόμθςθ.   

      Ο  πρϊτοσ  που  ζκανε  ςαφι  τθ  διάκριςθ  μεταξφ  ψυχικϊν  αςκενειϊν  και  

νοθτικισ  κακυςτζρθςθσ  ιταν  ο  John  Locke.  Θ  προςπάκεια  του  ζπαιξε  

κακοριςτικό  ρόλο  ςτθν   μετζπειτα  εξζλιξθ  τθσ  ζρευνασ  τθσ  εκπαίδευςθσ  

παιδιϊν  με  νοθτικι  κακυςτζρθςθ.  Ζπειτα  ο  Itard  ιταν  ο  πρϊτοσ  που  

εναςχολικθκε  ςυςτθματικά  με  τθν  μελζτθ  τθσ  εκπαίδευςθσ  των  παιδιϊν  

αυτϊν  δθμιουργϊντασ  ζνα  παιδαγωγικό  πρόγραμμα  το  οποίου  οι  

παρατθριςεισ  και  οι  τεχνικζσ  χρθςιμοποιικθκαν  ςτθν  εκπαίδευςθ  αυτϊν  

των  παιδιϊν  μζςα  ςτα  ειδικά  ςχολεία. 

      Στισ  αρχζσ  του  20ου  αιϊνα  οι  ψυχολόγοι  Binnet  και  Simon  ειςιγαγαν  τισ  

ζννοιεσ  τθσ  νοθτικισ  θλικίασ  και  του  νοθτικοφ  πθλίκου.  Ζτςι  υπιρξε  θ  

δυνατότθτα  κατθγοριοποίθςθσ  των  ατόμων  βάςθ  του  δείκτθ  νοθμοςφνθσ  

τουσ.  Ο  Εdward  Ηigler  είναι  ο  πρϊτοσ  ερευνθτισ  που  εφάρμοςε  

ςυςτθματικά  τισ  μεκοδολογικζσ  αρχζσ  τθσ  ψυχολογίασ  ςτο  χϊρο  τθσ  

νοθτικισ  κακυςτζρθςθσ.  Από  τθ  διδακτορικι  του  διατριβι,  ςτο  τζλοσ  τθσ  

δεκαετίασ  του  1950,  και  με  μια  ςειρά  πρωτοποριακϊν  άρκρων,  δίνει  
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ζμφαςθ:  ςτο  ρόλο  των  κίνθτρων  και  τθσ  προςωπικότθτασ  των  παιδιϊν  με  

νοθτικι  κακυςτζρθςθ,  ςτισ  γνωςτικζσ  δυνατότθτεσ  των  παιδιϊν  αυτϊν  και,  

δευτερευόντωσ,  ςτισ  "ελλείψεισ"  και  ςτισ  αδυναμίεσ  τουσ  και  ςτο  ρόλο  τθσ  

αιτιολογίασ  ςε  ςχζςθ  με  τα  ιδιαίτερα  γνωςτικά  πρότυπα  (γνωςτικά  προφίλ)  

που  τα  παιδιά  με  νοθτικι  κακυςτζρθςθ  παρουςιάηουν.  Το  1958  ο  Wechsler  

ορίηει  τθν  νοθμοςφνθ  και  υποςτιριηε  ότι  ο  μόνοσ  αξιόπιςτοσ  τρόποσ  

αξιολόγθςθσ  του  βακμοφ  τθσ  νοθτικισ  κακυςτζρθςθσ  μπορεί  να  επιτευχκεί  

μόνο  μζςω  τον  test  νοθμοςφνθσ. 

      Ζπειτα  ζχουμε  μια  ςυςτθματικότερθ  μελζτθ  του  φαινομζνου  τθσ  

νοθτικισ  κακυςτζρθςθσ.  Γίνονται  προςπάκειεσ  κυρίωσ  να  ςυγκεντρωκοφν  τα  

χαρακτθριςτικά  τθσ  κάτω  από  ζναν  ενιαίο  οριςμό  πράγμα  το οποίο  δεν  

είναι  και  το  απλό  μιασ  και  θ  μελζτθ  τθσ  νοθτικισ  κακυςτζρθςθσ  

παρουςιάηει  πολλζσ  ιδιαιτερότθτεσ,  κυρίωσ  λόγω  τθσ  ανομοιογζνειασ  των  

περιπτϊςεων  που  ταξινομοφνται  υπό  αυτόν  τον  όρο.  Θ  νοθτικι  

κακυςτζρθςθ  δεν  αποτελεί  αυτοτελι  κλινικι  οντότθτα,  αλλά  ςφμπτωμα  

πολλϊν  διαταραχϊν  ι  ςυνδρόμων  διαφορετικισ  αιτιολογίασ  και  ςυχνά  

ςχετίηεται  με  περιβαλλοντικοφσ  παράγοντεσ.  Ανάλογα  επομζνωσ,  με  τθν  

κυρίαρχθ  αιτιολογία  τθσ  νοθτικισ  κακυςτζρθςθσ,  διαφοροποιοφνται  τα  

ςυνοδά  προβλιματα,  θ  ζνταςι  τουσ,  θ  επίδραςθ  που  αςκεί  ςτθν  

προςαρμογι  του  ατόμου  ςτο  περιβάλλον  ςτο  οποίο  ηει  και  θ  πρόγνωςθ  για  

τθν  εξζλιξι  τθσ. 

      Σιμερα,  οι  ερευνθτζσ  υποςτθρίηουν  πωσ  το  ςθμαντικότερο  κριτιριο  δεν  

είναι  πλζον  ο  βακμόσ  νοθτικισ  κακυςτζρθςθσ  αλλά  το  είδοσ  τθσ,  δθλαδι  θ  

ακριβισ  αιτιολογία  τθσ.  Θ  αναπτυξιακι  προςζγγιςθ  ιρκε  ςε  αντίκεςθ  με  
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τθν  παραδοςιακι  αντίλθψθ  περί  νοθτικισ  υςτζρθςθσ,  ςφμφωνα  με  τθν  

οποία  όλα  τα  παιδιά  με  νοθτικι  κακυςτζρθςθ  χαρακτθρίηονται  από  τισ  

ίδιεσ  γνωςτικζσ  αδυναμίεσ.  Αντιτάχκθκε  ςτο  "ελλειμματικό  μοντζλο  

διδαςκαλίασ"  που  δίνει  ζμφαςθ  ςτισ  αδυναμίεσ,  ςτισ  "ελλείψεισ"  και  ςτο  τι  

δεν  μπορεί  να  κάνει  ο  μακθτισ,  γεγονόσ  που  αποτελεί  μία  από  τισ  πιο  

δυςλειτουργικζσ  προκαταλιψεισ  ςτθν  εκπαιδευτικι  διαδικαςία                

(Βλάχου-Μπαλαφοφτθ,  2000). 

                               

 

2. ΟΡΛΜΟΛ    ΣΘ    ΝΟΘΣΛΚΘ    ΚΑΚΤΣΕΡΘΘ 

      Κατά  τον  Bijou  θ  νοθτικι  κακυςτζρθςθ  είναι  το  αποτζλεςμα  

καταςτάςεων  που  εμποδίηουν,  κακυςτεροφν  ι  μειϊνουν  τθν  ανάπτυξθ  

αποτελεςματικϊν  τρόπων  αλλθλεπίδραςθσ  με  το  περιβάλλον.  Ενϊ  άλλοτε  

παρουςιάηεται  ωσ  αποτυχία  τθσ  ςφγχρονθσ  κοινωνίασ  να  παρζχει  επαρκι  

εκπαίδευςθ  και  κατάλλθλθ  υποςτιριξθ,  παρά  ωσ  μειονζκτθμα  του  ίδιου  του  

ατόμου  (Gold,  M.,  1980). 

      Σφμφωνα  με  το  Εγχειρίδιο τησ Αμερικάνικησ Ζνωςησ Ψυχιάτρων είναι 

(DSM IV)  τα διαγνωςτικά κριτιρια για τθ νοθτικι κακυςτζρθςθ είναι: 

 Σθμαντικά κάτω από το μζςο όρο νοθτικι ικανότθτα: ζνα δείκτθ νοθμοςφνθσ 

περίπου ςτο 70 ι πιο κάτω ςε ζνα παρεχόμενο ατομικό τεςτ του δείκτθ 

νοθμοςφνθσ (για τα βρζφθ, μία κλινικι κρίςθ μίασ ςθμαντικά κάτω από το 

μζςο όρο νοθτικισ λειτουργίασ). 
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 Συντρζχουςεσ δυςλειτουργίεσ ι αναπθρίεσ ςτθν παροφςα προςαρμοςτικι 

ικανότθτα (π.χ. θ αποτελεςματικότθτα ενόσ ατόμου ςτο να πετυχαίνει τα 

ςτάνταρ, που απαιτοφνται για τθν θλικία του/ τθσ από τθν πολιτιςμικι ομάδα  

του/ τθσ) ςε τουλάχιςτον δφο από τισ ακόλουκεσ περιοχζσ: επικοινωνία, 

αυτοεξυπθρζτθςθ, ηωι μζςα ςτο ςπίτι, κοινωνικζσ/ διαπροςωπικζσ 

δεξιότθτεσ, χριςθ των κοινοτικϊν πόρων, αυτό-κακοδιγθςθ, λειτουργικζσ 

ακαδθμαϊκζσ δεξιότθτεσ, εργαςία, ψυχαγωγία, υγεία και αςφάλεια. 

 Θ θλικία ζναρξθσ είναι πριν από τα 18 χρόνια. 

 

      Ζνασ  οριςμόσ  που  ζχει  γίνει  ευρφτερα  αποδεκτόσ  είναι  ο  οριςμόσ  του  

Αμερικάνικου  υνδζςμου  Νοητικήσ  Καθυςτζρηςησ  (American  Association  on  

Mental  Retardation,  1983):   

            H  νοθτικι  κακυςτζρθςθ  αναφζρεται  ωσ  μία  ςθμαντικά  κάτω  από  το  

μζςο  όρο  γενικι  νοθτικι  λειτουργία,  που  ςυνοδεφεται  από  ανεπάρκειεσ  

ςτθν  προςαρμοςτικι  ςυμπεριφορά  (αυτοεξυπθρζτθςθ,  ηωι  μζςα  ςτο  ςπίτι,  

κοινωνικζσ  δεξιότθτεσ,  αυτό-κακοδιγθςθ,  λειτουργικζσ  ακαδθμαϊκζσ  

δεξιότθτεσ,  ψυχαγωγία,  υγεία-αςφάλεια,  χριςθ  κοινοτικϊν  υπθρεςιϊν/  

πόρων,  εργαςία,  επικοινωνία)  και  εκδθλϊνεται  κατά  τθ  διάρκεια  τθσ  

αναπτυξιακισ  περιόδου). 

Για  τθν  καλφτερθ  κατανόθςθ  του  οριςμοφ  χρειάηεται  να  αναλυκοφν  οι  

εξισ  τζςςερισ  (4)  ςθμαντικζσ  υποκζςεισ: 

1. Θ  ζγκυρθ  εκτίμθςθ  λαμβάνει  υπόψθ  τθν  πολιτιςτικι  και  γλωςςικι  

διαφοροποίθςθ,  όπωσ  επίςθσ  διαφορζσ  ςτουσ  παράγοντεσ  επικοινωνίασ  

και  ςυμπεριφοράσ. 
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2. Θ  φπαρξθ  περιοριςμϊν  ςτισ  δεξιότθτεσ  προςαρμογισ  εμφανίηονται  μζςα  

ςτο  περιβάλλον  τθσ  κοινωνίασ  ι  κοινότθτασ,  όταν  ςυγκρίνονται  με  

ςυνομθλίκουσ  και  αποτελοφν  τισ  ατομικζσ  ανάγκεσ  για  υποςτιριξθ. 

3. Οι  ςυγκεκριμζνοι  προςαρμοςτικοί  περιοριςμοί  ςυνικωσ  ςυνυπάρχουν  με  

ικανότθτεσ  ςε  άλλεσ  προςαρμοςτικζσ  δεξιότθτεσ  ι  άλλεσ  προςωπικζσ  

δυνατότθτεσ. 

4. Με  τθν  κατάλλθλθ  υποςτιριξθ  ςε  ζνα  επαρκι  χρονικό  διάςτθμα  θ  

λειτουργικι  ηωι  του  ατόμου  με  νοθτικι  κακυςτζρθςθ  κα  βελτιωκεί. 

 

Ο  οριςμόσ  αυτόσ  ανακεωρικθκε  το  1992  από  τουσ  Luckasson  et  al..  Στθν  

ανακεϊρθςθ  αυτι  ζχει  δοκεί  ιδιαίτερθ  βαρφτθτα  ςτισ  δυνατότθτεσ  του  

ατόμου,  ςτο  περιβάλλον  ςτο  οποίο  ηει  και  εργάηεται  και  τζλοσ  ςτο  

λειτουργικό  επίπεδο,  το  οποίο  επιτυγχάνεται  μζςα  ς’  αυτά  τα  

περιβάλλοντα.  Δε  δίνεται  ιδιαίτερθ  ςθμαςία  ςτο  δείκτθ  νοθμοςφνθσ  και  

υποδιαιρείται  ςε  ελαφρζσ  και  ςοβαρζσ  μειονεξίεσ  κι  όχι  ςτισ  προθγοφμενεσ  

πζντε  (5)  υποκατθγορίεσ.  Αντ’  αυτϊν  δομικθκαν  επίπεδα  υποςτιριξθσ: 

α.  Διαλειμματικό  (όποτε  χρειάηεται),   

β.  Ρεριοριςμζνο  (διαρκείασ,  αλλά  χαμθλισ  ζνταςθσ  με  περιοριςμζνο  αρικμό  

προςωπικοφ),   

γ.  Εκτεταμζνο,   

δ.  Διάχυτο  (για  όλθ  του  ηωι,  όμωσ  εμπλζκεται  περιςςότερο  προςωπικό  και  

υψθλισ  ζνταςθσ  από  το  εκτεταμζνο  ι  το  περιοριςμζνο). 
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Κεωρείται,  λοιπόν,  θ  νοθτικι  κακυςτζρθςθ  όχι  ςαν  χαρακτθριςτικό  του  

ατόμου,  αλλά  ςαν  το  προϊόν  ανάμεςα  ςτο  άτομο  και  ςτθ  φφςθ,  τισ  

απαιτιςεισ  του  περιβάλλοντοσ  του  ατόμου.  Θ  νοθτικι  κακυςτζρθςθ  

κεωρείται  ότι  είναι  μία  προςωρινι  κατάςταςθ  κι  όχι  κάτι  το  μόνιμο.  

Δθλαδι,  μπορεί  να  είναι  θ  νοθτικι  κακυςτζρθςθ  μία  μεταβατικι  κατάςταςθ  

(Polloway,  1997).   

Θ  ανακεϊρθςθ  αυτι  του  οριςμοφ  τθσ  νοθτικισ  κακυςτζρθςθσ  μπορεί  να  

βοθκιςει  ςτθν  αποτελεςματικότερθ  ζνταξθ  και  προςαρμογι  των  ατόμων  με  

νοθτικι  κακυςτζρθςθ  ςτθν  κοινωνία,  αφοφ  απομακρφνει  τισ  δυςκολίεσ  από  

το  ίδιο  το  άτομο  και  τισ  μετακζτει  ςτο  περιβάλλον  και  κυρίωσ  ςτο  

κοινωνικό  πλαίςιο  ςτο  οποίο  ηει  και  αλλθλεπιδρά  το  ςυγκεκριμζνο  άτομο.  Θ  

αντιμετϊπιςθ,  όμωσ,  αυτι  εγείρει  ουςιϊδθ  ερωτιματα.  Κανείσ  δεν  

αμφιςβθτεί  ότι  θ  νοθτικι  κακυςτζρθςθ  οφείλει  να  είναι  απλά  ζνα  από  τα  

χαρακτθριςτικά  του  ατόμου  κι  όχι  αυτό  που  κα  προςδιορίηει  όλθ  τθν  

φπαρξι  του,  αλλά  πωσ  μπορεί  να  αποτελζςει  μία  μεταβατικι  κατάςταςθ.  

Και  που  μεταβαίνει  το  άτομο;  Για  οριςμζνεσ  περιπτϊςεισ  νοθτικισ  

κακυςτζρθςθσ,  όπωσ  είναι  αυτι  από  ψυχο-κοινωνικά  που  είναι  

αναςτρζψιμθ  με  κατάλλθλθ  εφαρμογι  προγραμμάτων  πρϊιμθσ  παρζμβαςθσ  

ι  για  ελαφρζσ  περιπτϊςεισ  τότε  είναι  δυνατόν  θ  νοθτικι  κακυςτζρθςθ  να  

αποτελζςει  μία  μεταβατικι  κατάςταςθ.  Αλλά  ςε  περιπτϊςεισ  που  θ  νοθτικι  

κακυςτζρθςθ  είναι  βαρφτερθσ  μορφισ,  ενϊ  ταυτόχρονα  υπάρχουν  ςυνοδά  

προβλιματα,  ακόμα  και  με  τθν  καλφτερθ  υποςτιριξθ  θ  νοθτικι  

κακυςτζρθςθ  δε  μπορεί  να  είναι  μία  προςωρινι  κατάςταςθ,  αλλά  μία  

μόνιμθ  θ  οποία  όμωσ  αντιμετωπίηεται  με  τον  καλφτερο  τρόπο  και  ςεβόμενθ  
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πάντα  τα  δικαιϊματα  του  ατόμου  για  πλιρθ  ςυμμετοχι  κάκε  ατόμου  ςτθ  

ηωι. 

      Με  βάςθ το Διαγνωςτικό Στατιςτικό εγχειρίδιο τθσ Αμερικάνικθσ Ψυχιατρικισ 

Εταιρίασ  (DSM-IV) υπάρχουν τζςςερισ τφποι νοθτικισ διαταραχισ:  

 Ιπια (ελαφριά) νοητική καθυςτζρηςη- Δ.Ν. 55-70  

Τα  άτομα  αυτισ  τθσ  κατθγορίασ  καταφζρνουν  να  κατακτιςουν  

ακαδθμαϊκζσ  επιδόςεισ  περίπου  τθσ  ζκτθσ  δθμοτικοφ  και  μποροφν  να  

αποκτιςουν  επίςθσ  ζνα  αξιοπρεπζσ  επίπεδο  αυτάρκειασ  και  ςε  πολλζσ  

περιπτϊςεισ  να  επιτφχουν  μία  αυτόνομθ  διαβίωςθ  (πάντοτε  με  

κάποιουσ  περιοριςμοφσ  ςτθν  ψυχοκοινωνικι  τουσ  λειτουργία  και  μία  

οριςμζνου  τφπου  εποπτεία),  υπό  τθ  προχπόκεςθ  βζβαια  ότι  το  άτομο  

κα  ζχει  τθν  βοικεια  και  τθν  υποςτιριξθ  τθσ  οικογζνειασ  και  των  

ανάλογων  ψυχοκοινωνικϊν  υποδομϊν  και  υπθρεςιϊν.   

 Μζτρια (μζςη) νοητική καθυςτζρηςη- Δ.Ν. 40-55  

Τα  άτομα  αυτισ  τθσ  κατθγορίασ  αφορά  το  6%  με  10%  του  

πλθκυςμοφ  αυτισ  τθσ  κατθγορίασ.  Είναι  ικανά  να  εκτελζςουν  κάποιεσ  

εργαςίεσ  και  κάποιεσ  ενζργειεσ  που  ςχετίηονται  με  τθ  φροντίδα  του  

εαυτοφ  με  μία  ςχετικι  επίβλεψθ  και  παρότρυνςθ.  Συνικωσ  αποκτοφν    

κάποιεσ  κοινωνικζσ  δεξιότθτεσ,  μζςα  από  μία  διαδικαςία  εκπαίδευςθσ  

ςτθν  παιδικι  θλικία,  και  είναι  ςε  κζςθ  να  λειτουργιςουν  με  επιτυχία  

ςε  κάποιο  είδοσ  κοινότθτασ  υπό  επίβλεψθ  ι  με  κάποια  ομάδα  ςε  

προςτατευμζνα  διαμερίςματα. 
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 οβαρή νοητική καθυςτζρηςη- Δ.Ν. 25-39  

Θ  ςοβαρι  νοθτικι  κακυςτζρθςθ.  Τα  άτομα  αυτισ  τθσ  κατθγορίασ  

ζχουν  δείκτθ  νοθμοςφνθσ  που  κυμαίνεται  ανάμεςα  ςτο  25  με  39  

(APA,  1994).  Τα  άτομα  αυτά  με  ανάλογεσ  επιδόςεισ  μπορεί  να  ζχουν  

τθν  ικανότθτα  κάποιων  βαςικϊν  δεξιοτιτων  για  φροντίδα  του  εαυτοφ  

ι  επικοινωνία  με  τον  άλλον,  αλλά  αυτζσ  οι  δεξιότθτεσ  παραμζνουν  ςε  

πρωτογενι  επίπεδα.  Εάν  εκπαιδευτοφν  από  μικρι  θλικία  είναι  ςε  

κζςθ  να  διατθροφν  ςτακερζσ  τισ  ςυγκεκριμζνεσ  ςτοιχειϊδεισ  

ικανότθτεσ  αυτοεξυπθρζτθςθσ  και  επικοινωνίασ.  Υπό  αυτζσ  τισ  

προχποκζςεισ  πολλά  άτομα  με  παρόμοια  (ςοβαρι)  νοθτικι  

κακυςτζρθςθ  είναι  επίςθσ  ικανά  να  ηιςουν  ςε  ςυνκικεσ  ομαδικισ  

ηωισ. 

 

 Βαριά  νοητική  καθυςτζρηςη – Δ.Ν. 20 - 25 

Θ βαριά νοθτικι κακυςτζρθςθ. Τα άτομα αυτισ τθσ κατθγορίασ ζχουν 

δείκτθ νοθμοςφνθσ που κυμαίνεται χαμθλότερα του 20/25 (APA, 1994). 

Μόνο ζνα πολφ μικρό ποςοςτό αυτισ τθσ διαταραχισ ανικει ςε αυτι τθν 

κατθγορία (1-2%). Και ςε αυτι τθν περίπτωςθ τα άτομα αυτά χρειάηονται 

μία ςυςτθματικι εκπαίδευςθ για να μπορζςουν να αναπτφξουν κάποιεσ 

βαςικζσ δεξιότθτεσ αυτοεξυπθρζτθςθσ και επικοινωνίασ. Συνικωσ θ 

διαταραχι αυτϊν των ατόμων οφείλεται  ςε κάποια νευρολογικι βλάβθ. 

Τα άτομα αυτισ τθσ κατθγορία χρειάηονται πραγματικά μία ςυςτθματικι 

και δομθμζνθ προςταςία και επίβλεψθ για να μποροφν να λειτουργοφν 

ςτοιχειωδϊσ και χωρίσ κινδφνουσ (αυτό)παραμζλθςθσ. 
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3. ΣΑ  ΑΛΣΛΑ  ΣΘ  ΝΟΘΣΛΚΘ  ΚΑΚΤΣΕΡΘΘ 

      Οι  ερευνθτζσ  (Zigler  &  Hodapp,  1986)  διακρίνουν  ςυνικωσ  τα  αίτια  τθσ  

νοθτικισ  κακυςτζρθςθσ  ςε  δφο  ομάδεσ.  Θ  πρϊτθ  ομάδα  περιλαμβάνει  τα  

οργανικά  αίτια,  τα  οποία  ςυνδζονται  κυρίωσ  με  τισ  βαρφτερεσ  μορφζσ  

νοθτικζσ  κακυςτζρθςθσ,  ενϊ  θ  δεφτερθ  ομάδα  περιλαμβάνει  τα  κοινωνικο-

πολιτιςμικά  αίτια,  τα  οποία  ςυνδζονται  με  τθν  ιπια  νοθτικι  κακυςτζρθςθ  

και  αναφζρονται  ςε  περιβαλλοντικοφσ  παράγοντεσ  (Κάκουροσ  &  Μανιαδάκθ,  

2002).   

      Επίςθσ,  διάφορα  γεγονότα  που  ςυμβαίνουν  κατά  τθ  διάρκεια  τθσ  

κφθςθσ,  ςτον  τοκετό  ι  αργότερα  ςτθν  παιδικι  θλικία  μπορεί  να  

προκαλζςουν  νοθτικι  υςτζρθςθ.  Για  παράδειγμα,  θ  φυςιολογικι  ανάπτυξθ    

ενόσ  μωροφ  ι  ενόσ  παιδιοφ  μπορεί  να  επθρεαςτοφν  από  τθν  ελλιπι  

διατροφι  τθσ  μθτζρασ  ςτθ  διάρκεια  τθσ  κφθςθσ,  μία  γενετικι  ανωμαλία,  

ζλλειψθ  οξυγόνου  ςτον  τοκετό  ι  μθνιγγίτιδα  ςτθν  θλικία.  Σε  πολλζσ  

περιπτϊςεισ,  το  αίτιο  τθσ  νοθτικισ  υςτζρθςθσ  είναι  άγνωςτο  και  απλά  

περιγράφεται  ςαν  ατφχθμα  κατά  τον  τοκετό. 

      Ασ  δοφμε  όμωσ  πιο  αναλυτικά  τα  αίτια  που  προκαλοφν  νευρολογικζσ  

βλάβεσ  και  οδθγοφν  ςε  κάποια    εγκεφαλικι  ανωμαλία. 

 
Α. Προγεννητικά αίτια:  
 
      Το  ζμβρυο  είναι  ιδιαίτερα  τρωτό  μζςα  ςτθ  μθτρικι  κοιλότθτα.  Οι  

ψυχρζσ  ςτατιςτικζσ  κεωροφν  τουσ  παράγοντεσ  που  επιδροφν  κατά  τθν  

περίοδο  τθσ  εγκυμοςφνθσ  υπεφκυνουσ  για  το  38-40%  των  γεννιςεων  

παιδιϊν  με  εγκεφαλικι  παράλυςθ.  Εξάλλου,  και  θ  ςυχνότθτα  του  εμβρυϊκοφ  
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κανάτου  κατά  τθν  προγεννθτικι  περίοδο  είναι  2-3  φορζσ  μεγαλφτερθ  από  

αυτι  κατά  τον  τοκετό  και  τθ  νεογνικι  περίοδο.  Κυριότεροι  αιτιολογικοί  

παράγοντεσ  ς’  αυτι  τθν  περίοδο  κεωροφνται: 

 
1.Κληρονομικοί παράγοντεσ 
 
2.Χρωμοςωμικζσ ανωμαλίεσ:  
 
Οι  χρωμοςωμικζσ  ανωμαλίεσ  αποτελοφν  τθν  πιο  ςυνικθ  γενετικι  αιτία 
νοθτικισ  υςτζρθςθσ.  Κα  αναφερκϊ  ςτα  πιο  ςυχνά  ςφνδρομα,  το  ςφνδρομο  
down ,  το  ςφνδρομο  Klinefelter,  Prader - Willi  και  Turner. 
 
 
φνδρομο  Down:   

 

      Το ςφνδρομο Down εντοπίςκθκε, αναγνωρίςτθκε και περιγράφθκε  για  

πρϊτθ  φορά  από  τον  Langdon  Down: 

 

«Από  τον  μεγάλο  αριθμό  των  ηλιθίων  που  παρατηρώ,  τόςο  ςτο  Earlswood,  

όςο  και  από  εξωτερικοφσ  αςθενείσ  του  νοςοκομείου,  είμαι  ςε  θζςη  να  

παρατηρήςω  ότι  μια  ιδιαίτερη  ομάδα  παραπζμπει  με  ςαφήνεια  ςε  ιδιαίτερα  

χαρακτηριςτικά  από  μεγάλεσ  φυλζσ  των  ανθρώπων,  εκτόσ  βζβαια  από  την  

κατηγορία  ςτην  οποία  ζχουν  αποκαλυφθεί  ότι  ανήκουν».   
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      Θ  χρωμοςωμικι  ανωμαλία  που  προκαλεί  το  ΣΝ  εντοπίςκθκε  για  πρϊτθ  

φορά  το  1959.  Στο  21ο    ηεφγοσ  δθμιουργείται  ζνα  ζξτρα  χρωμόςωμα,  το  

ζμβρυο  δθλαδι  ζχει  47,  και  όχι  46  χρωμοςϊματα,  όπωσ  είναι  το  

φυςιολογικό,  το  παιδί  που  κα  γεννθκεί  παρουςιάηει    ιδιαίτερα  ςωματικά  

και  νοθτικά  χαρακτθριςτικά  και  χαρακτθρίηεται  ωσ  άτομο  με  ΣΝ    τριςωμία  

21  (trisomy  21).   

 

 

      Ρερίπου    ζνασ    ςτουσ    660    τοκετοφσ    ςτο    γενικό    πλθκυςμό    

καταλιγει    ςε    ςφνδρομο    Down    και    θ    αναλογία    αυξάνει    όταν    θ    

θλικία    τθσ    μθτζρασ    υπερβαίνει    τα    35    ζτθ.    Τα    παιδιά    με    

ςφνδρομο    Down,    ζχουν  οριςμζνα    ιδιαίτερα    μορφολογικά    

χαρακτθριςτικά    όπωσ    μικρι    ςτρογγυλι    κεφαλι,    προεξζχουςα    γλϊςςα,  

κλίςθ    των    ματιϊν    προσ    τα    πάνω    και    προσ    τα    ζξω    κ.α.    Το    

νοθτικό    τουσ    επίπεδο    κυμαίνεται    γφρω    ςτο    50.  Ρρόκειται    ςυνικωσ    

για    παιδιά    με    αυξθμζνθ    κοινωνικότθτα    αλλά    περιοριςμζνεσ    

δεξιότθτεσ    λεκτικισ  επικοινωνίασ. 
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      Άλλο  χρωμοςωμικό  ςφάλμα,  που  χαρακτθρίηει  το  4%  των  ατόμων  με  

Σφνδρομο  Down  είναι  ο  τφποσ  τθσ  μετάκεςθσ  (translocation),  κατά  τον  

οποίο  υπάρχει  ζνα  επιπλζον  χρωμόςωμα  ςτο  ηεφγοσ  21,  όπωσ  και  ςτθν  

τριςωμία  21,  αλλά  ζνα  από  τα  χρωμοςϊματα  του  ηεφγουσ  αυτοφ  

“ακουμπά”  και  ςε  ζνα  άλλο  ηεφγοσ  χρωμοςωμάτων,  αντί  να  είναι  

χωριςμζνο.   

      Oι  βαςικζσ  εξετάςεισ,  μζςω  των  οποίων  μπορεί  να  διαγνωςκεί  το  

Σφνδρομο    Down  είναι    οι    εξισ  : 

 αμνιοπαρακζντηςη  (Amniocentesis) ,  

 εξζταςη  τησ  χοριακήσ  λάχνησ  (δειγματολθψία  χοριονικϊν  λαχνϊν-  

Chorionic  villus  sampling  (CVS)) ,   

 τριπλή  οθόνη , 

 αυχενική  διαφάνεια ,       

 υπερηχογράφημα  (Nuchal  translucency  δοκιμι  )   και 

 λήψη  δείγματοσ  αίματοσ  (Percutaneous  umbilical  blood  sampling). 

 

 

 

φνδρομο  Klinefelter :  

      Αποτελεί  αποτζλεςμα  χρωμοςωμικισ  ανωμαλίασ  ςτο  χρωμόςωμα  

νοφμερο  23.  Ρροκαλείται  από  τθν  παρουςία  ενόσ  περιςςότερου  Χ  

χρωμοςϊματοσ  ςτα  αρςενικά  άτομα  και  είναι  αιτία  νοθτικισ  υςτζρθςθσ,  

διαταραχϊν  άρρενων  και  κθλζων  ορμονϊν  αλλά  και  καταςκευισ  οργάνων  
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ςτα  άτομα  που  φζρουν  τθ  διαταραχι,  άλλωσ  γνωςτι  ωσ  "δυςγενεςία  των  

ςπερματικϊν  ςωλθναρίων".  Ρερίπου  το  50  –  60  %  των  περιπτϊςεων  

οφείλεται  ςε  μθ  διαχωριςμό  μθτρικισ  προζλευςθσ.  Συνικωσ  αυτό  οφείλεται  

ςτθ  μεγάλθ  θλικία  τθσ  μθτζρασ.  Οι  υπόλοιπεσ  περιπτϊςεισ  οφείλονται  ςε  

πατρικό  μθ  διαχωριςμό. 

 

φνδρομο Prader-Willi : 

      Το  ςφνδρομο  Prader-Willi  επθρεάηει  περίπου  1  ανά  10.000  ανκρϊπουσ  

ςτο  γενικό  πλθκυςμό.  Τα  άτομα,  που  φζρουν  το  ςφνδρομο,  παρουςιάηουν  

μία  διαταραχι  ςτο  χρωμόςωμα  νοφμερο  15  του  γενετικοφ  κϊδικα  -  

ςυγκεκριμζνα  απουςιάηει  ζνα  μικρό  κομμάτι  του  χρωμοςϊματοσ,  που  

προζρχεται  από  τθν  πλευρά  του  πατζρα.  

 

Μερικά  από  τα  ςημαντικότερα  χαρακτηριςτικά  του  ςυνδρόμου  είναι  τα  

εξήσ :  

 Εμμονι με το φαγθτό που μερικζσ φορζσ ςυνοδεφεται με αυκόρμθτθ 

όρεξθ για φαγθτό , 

 Μονοκόμματθ κατατομι ςϊματοσ (ζλλειψθ "καμπυλϊν" κορμοφ) , 

 Κακυςτζρθςθ ανάπτυξθσ λόγου και κινθτικϊν δεξιοτιτων , 

  Μακθςιακζσ δυςκολίεσ , 

 Ρροβλιματα πρόςλθψθσ τροφισ κατά τθ βρεφικι θλικία , 

  Διαταραχζσ φπνου , 

 Αυτοτραυματιςμόσ (επιφάνειασ δζρματοσ) , 

 Συναιςκθματικζσ εξάρςεισ (temper tantrums) , 
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 Ρολφ αυξθμζνο όριο πόνου (υπερβολικι αντοχι ςτον πόνο) , 

 Υποπλαςία γεννθτικϊν οργάνων (δθλ. δεν είναι ανεπτυγμζνα πλιρωσ) και 

 Χαμθλόσ μυϊκόσ τόνοσ. 

 

 

φνδρομο Turner : 

      Το  ςφνδρομο  Turner's  επθρεάηει  κορίτςια  και  ςυμβαίνει  όταν  ζνα  από  

τα  δφο  Χ  χρωμοςϊματα  που  κατά  φφςθ  βρίςκονται  ςτο  κθλυκό  γζνοσ  

λείπει  ι  είναι  ατελζσ.  Ζλαβε  το  όνομά  του  από  τον  Δρ  Χζνρυ  Τζρνερ  

(Henry  Turner).   

 

Μερικά  από  τα  ςημαντικότερα  χαρακτηριςτικά  του  ςυνδρόμου  είναι  τα  

εξήσ :  

 Μικροφ μεγζκουσ ςϊμα  

- πλατφ ςτικοσ  

- φουςκωμζνα άκρα (χζρια και πόδια)  

- πεταχτά αυτιά  

- κοντό και πλατφ λαιμό  

 - μικρό ανάςτθμα  

- γραμμι κϊμθσ ςε χαμθλό φψοσ ςτο πίςω μζροσ του λαιμοφ  

- χζρια που γυρνοφν προσ τα ζξω ςτο φψοσ του αγκϊνα  

 

φνδρομο  Williams  –  Beuren : 
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      Tυπικό    «τράβθγμα»    προςϊπου,    ιδιαίτερθ    ςτζνωςθ    αορτισ,    ςυχνά    

παιδικι    υπεραςβεςτίωςθ    - ςτα    πρϊτα    χρόνια    τθσ    ηωισ    τουσ - ,    

βραδεία    ςωματικι    ανάπτυξθ,    ακουςτικι    υπερευαιςκθςία,    

χαρακτθριςτικι    βαριά    και    τραχιά    φωνι,    υποτονία,    βραδεία    νοθτικι    

ανάπτυξθ    και    κατά    κανόνα    δυςκολίεσ    μάκθςθσ    ι    νοθτικι    

κακυςτζρθςθ.     

      Ραρακάτω  βλζπουμε  εικόνεσ  που  ηωγράφιςαν  παιδιά  με  Νοθτικι  

Υςτζρθςθ.   
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3. Αςθζνειεσ τησ εγκφου:  

      Κυριότερεσ  λοιμϊξεισ  από  τισ  οποίεσ  κινδυνεφει  το  ζμβρυο  είναι  θ  

ερυκρά,  ο  κυτταρομεγαλοϊόσ,  θ  τοξοπλάςμωςθ,  ο  ιόσ  του  απλοφ  ζρπθτα,  θ  

ανεμοβλογιά,  θ  ςοβαρι  γρίπθ  και  θ  ιλαρά.  Το  ζμβρυο  κινδυνεφει  να  
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προςβλθκεί  από  λοιμϊξεισ  κακ’  όλθ  τθ  διάρκεια  τθσ  εγκυμοςφνθσ  και  

ιδιαίτερα  τουσ  πρϊτουσ  μινεσ  τθσ.   

      Ο  πακογόνοσ  μικροοργανιςμόσ  είναι  δυνατό  να  μεταδοκεί  ςτο  ζμβρυο  

με  τρεισ  τρόπουσ:   

1.  διαπερνϊντασ  τον  πλακοφντα.  Απαραίτθτθ  προχπόκεςθ  για  τθ  λοίμωξθ  

του  εμβρφου  είναι  θ  λοίμωξθ  τθσ  μθτζρασ.   

2.  ειςδφοντασ  από  το  γεννθτικό  ςωλινα,  όταν  υπάρχει  ριξθ  των  υμζνων  

και   

3.  κατά  τθ  διάρκεια  του  τοκετοφ,  εάν  το  ζμβρυο  ζρκει  ςε  επαφι  με  

μολυςμζνεσ  εκκρίςεισ  από  το  αίμα  και  τα  κόπρανα  τθσ  μθτζρασ. 

 

4. Ανωμαλίεσ μεταβολιςμοφ (PKU):    

      Θ  φαινυλκετονουρία  (PKU)  είναι  μια  κλθρονομικι  ςυγγενισ  διαταραχι  

του  μεταβολιςμοφ  των  αμινοξζων.  Θ  νόςοσ  παρατθρείται  ςε  όλο  τον  κόςμο  

και  προκαλεί  ςοβαρι  πνευματικι  αναπθρία,  εάν  δεν  αντιμετωπιςτεί.  Θ  

ανωμαλία  αυτι  ζχει  ωσ  αποτζλεςμα  τθ  δθλθτθρίαςθ  από  φαινυλαλανίνθ,  θ  

οποία  πλιττει  ιδιαίτερα  τον  εγκζφαλο.  Εάν  δεν  αντιμετωπιςτεί,  θ  νόςοσ  

μπορεί  να  προκαλζςει  ςοβαρι  πνευματικι  και  κινθτικι  αναπθρία,  ακόμθ  

και  ςοβαρι  άνοια.  Θ  πικανότθτα  εμφάνιςθσ  φαινυλκετονουρίασ  είναι  

1:10.000,  δθλαδι  από  τθν  αςκζνεια  πάςχει  ζνα  ςτα  10.000  νεογζννθτα.  Θ  

αποτελεςματικότερθ  κεραπεία  είναι  αποδεδειγμζνα  μια  ειδικι  διατροφι  με  

τροφζσ  χαμθλισ  περιεκτικότθτασ  ςε  φαινυλαλανίνθ. 
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5. Αςυμβατότητα του Rh του αίματοσ τησ μητζρασ με  αυτό του εμβρφου :  

      Σε  ειδικζσ  περιπτϊςεισ  καταςτροφισ  του  πλακοφντα,  μπορεί  να  

προκλθκεί  καταςτροφι  πολλϊν  οργάνων  του  εμβρφου,  μεταξφ  των  οποίων  

είναι  και  ο  εγκζφαλοσ. 

 

6. Ανοξία:  

      Θ  Εγκεφαλικι  Ανοξία  είναι  θ  ζλλειψθ  οξυγόνου  του  εγκεφάλου.  Αν  είναι  

μεγάλθ,  μπορεί  να  προκαλζςει  ανεπανόρκωτεσ  ηθμιζσ  ςτον  εγκζφαλο. 

 

 

7. Σραυματιςμοί τησ εγκφου: 

       Οι  τραυματιςμοί  τθσ  εγκφου  ςτθν  κοιλιακι  χϊρα  από  πτϊςθ  ι  άλλεσ  

εξωτερικζσ  πιζςεισ  μποροφν  να  προκαλζςουν  τραφματα  ςτο  ζμβρυο  και  

κυρίωσ  ςτον  εγκζφαλό  του  με  ςυνζπειεσ  δυςάρεςτεσ  για  τθν  ανάπτυξι  του.  

Γι’  αυτό  θ  κοιλιακι  χϊρα  τθσ  εγκφου  κα  πρζπει  να  περιβάλλεται  από  

ιδιαίτερθ  φροντίδα. 

8. Κακή διατροφή:  

      Ζγκυεσ  που  υποςιτίηονται  παρουςιάηουν  υψθλό  ποςοςτό  πρόωρων  

τοκετϊν, αποβολϊν  και  αλλοιϊςεων  των  κυττάρων  του  εμβρφου.  Θ  κακι  

διατροφι  τθσ  εγκφου  μπορεί  να  προκαλζςει  ανωμαλίεσ  και  ςτο  κεντρικό  

νευρικό  ςφςτθμα  του  παιδιοφ  προκαλϊντασ  μελλοντικά  ακόμα  και  

μακθςιακζσ  δυςκολίεσ. 
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9. Δηλητηριάςεισ από μόλυβδο:  

      Θ  Ραγκόςμια  Οργάνωςθ  Υγείασ  υπολογίηει  ότι  12  εκατομμφρια  παιδιά  

ςτισ  υποανάπτυκτεσ  χϊρεσ  υποφζρουν  από  μόνιμθ  εγκεφαλικι  βλάβθ  που  

οφείλεται  ςτον  μόλυβδο.  Ανά  το  παγκόςμιο  3,5%  τθσ  ελαφριάσ  πνευματικισ  

κακυςτζρθςθσ  οφείλεται  ςε  δθλθτθρίαςθ  από  μόλυβδο.  Ο  μόλυβδοσ  

διαπερνά  τον  πλακοφντα  με  ευκολία  και  είναι  πολφ  επικίνδυνοσ  για  τον  

αναπτυςςόμενο  εγκζφαλο  εφ’  όςον  δεν  υπάρχει  ο  φραγμόσ  αίματοσ-  

εγκεφάλου.  Το  επίπεδο  μολφβδου  ςτο  αίμα  τθσ  μθτζρασ  είναι  ζνασ  βαςικόσ  

δείκτθσ  ζκκεςθσ  του  εμβρφου.  Στθν  εγκυμοςφνθ  μπορεί  να  προκαλζςει  

πρόωρο  τοκετό  και  χαμθλό  βάροσ  γζννθςθσ.  Ρρογεννθτικι  ζκκεςθ  ςε  

χαμθλά  επίπεδα  μολφβδου  (14  μg/dl)  ςτο  αίμα  τθσ  μθτζρασ  αυξάνει  τον  

κίνδυνο  χαμθλοφ  βάρουσ  γζννθςθσ  και  προϊρου  τοκετοφ. 

      Συγγενείσ  ανωμαλίεσ,  όπωσ  κρυψορχία  και  ελαφρζσ  ανωμαλίεσ  του  

δζρματοσ,  μεταγεννθτικι  αρνθτικι  επίδραςθ  ςτθ  ςωματικι  και  πνευματικι  

ανάπτυξθ.  Σε  μακθτζσ  που  οι  βιολογικοί  τουσ  γονείσ  δθλθτθριάςτθκαν  με  

μόλυβδο  ςαν  παιδιά  πριν  50  χρόνια  παρουςιάηουν  μακθςιακζσ  δυςκολίεσ.  

Αυτό  αποδεικνφει  ότι  τα  παιδιά  γονιϊν  που  δθλθτθριάςτθκαν  με  μόλυβδο  

ςτο  παρελκόν  ευρίςκονται  ςε ψθλότερο  κίνδυνο  να  παρουςιάςουν  

νευροαναπτυξιακζσ  βλάβεσ. 

 

B. Περιγεννητικά αίτια: 

1. Ανοξία (Αςφυξία του εγκεφάλου):  

      Θ  αςφυξία  του  εγκεφάλου  αποτελεί  τθν  κυριότερθ  αιτία  νευρολογικϊν  

βλαβϊν  κατά  τθν  περιγεννθτικι  περίοδο,  αλλά  μόνο  ζνασ  περιοριςμζνοσ  
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αρικμόσ  παιδιϊν  με  εγκεφαλικι  παράλυςθ  (6 - 15%)  ζχει  ωσ  ςαφι  

αιτιολογία  τθν  περιγεννθτικι  αςφυξία.  Κι  αυτό  ςε  αντίκεςθ  με  τθν  

εντφπωςθ  που,  μζχρι  πρόςφατα,  είχε  επικρατιςει,  πωσ  θ  αςφυξία  του  

εγκεφάλου  ιταν  θ  κφρια  αιτία  τθσ  εγκεφαλικισ  βλάβθσ.   

 

2. Σραυματιςμοί και αιμορραγία του εγκεφάλου:  

      Αποτελοφν  τθ  δεφτερθ  ςυχνότερθ  αιτία  εγκεφαλικϊν  βλαβϊν  ςτο  νεογνό  

κατ’  αυτι  τθν  περίοδο.  Μπορεί  να  προκλθκοφν  από  μθχανικζσ  αιτίεσ,  όπωσ  

θ  παράταςθ  του  τοκετοφ,  θ  κακι  κζςθ  του  εμβρφου  κατά  τον  τοκετό,  θ  

μθχανικι  απόφραξθ  των  αναπνευςτικϊν  οδϊν,  θ  πρόωρθ  αποκόλλθςθ  του  

πλακοφντα,  θ  κάκωςθ  του  κεφαλιοφ  κ.λ.π.  Θ  πλζον  ςυνθκιςμζνθ  αιτία  

κάκωςθσ  του  κεφαλιοφ  του  νεογζννθτου  είναι  αυτι  που  μπορεί  να  

προκαλζςει  ο  εμβρυουλκόσ,  ςτθν  περίπτωςθ  που  υπάρχει  δυςαναλογία  

μεταξφ  του  κεφαλιοφ  του  νεογζννθτου  και  τθσ  πυζλου  τθσ  μθτζρασ. 

 

 

3. Πρόωρη γζννηςη:                                                                                                                    

      Τα  πρόωρα  νεογνά  αποτελοφν  το  35%  περίπου  των  περιπτϊςεων  

παιδιϊν  με  εγκεφαλικι  παράλυςθ.  Με  τθ  λζξθ  πρόωρο  δεν  εννοείται  μόνο  

το  νεογνό  που  γεννικθκε  πριν  να  ςυμπλθρϊςει  τον  κανονικό  κφκλο  

κφθςθσ,  αλλά  και  το  τελειόμθνο  με  βάροσ  γζννθςθσ  κάτω  από  2.500gr  

(δυςϊριμο). 
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Γ. Μεταγεννητικά αίτια: 

Μεταγεννθτικοί  αιτιολογικοί  παράγοντεσ  κεωροφνται  κυρίωσ: 

1.  οι  λοιμϊξεισ  του  κεντρικοφ  νευρικοφ  ςυςτήματοσ,  όπωσ  θ  μθνιγγίτιδα  

και  θ  εγκεφαλίτιδα. 

 

2.  Σα  εγκεφαλικά  τραφματα  από  οποιαδιποτε  αιτία  κι  αν  ζχουν  προκλθκεί,  

όπωσ  αυτοκινθτιςτικά  ατυχιματα,  πτϊςεισ,  ςωματικι  κακοποίθςθ  κ.λπ. 

 

3.  Παράγοντασ  παροδικήσ  ή  και  μόνιμησ  βλάβησ  ςτον  εγκζφαλο  θεωρείται  

και  η  ςτζρηςη  τησ  τροφήσ  του  νεογνοφ  ή  η  ανεπαρκήσ  λήψη  τησ,  ιδίωσ  

ςτα  χαμηλοφ  βάρουσ  γζννηςησ  νεογνά.  Σθμαςία  φυςικά  ζχει  πότε  κα  γίνει  

θ  υποκρεψία  ςε  ςχζςθ  με  το  ςτάδιο  τθσ  ανάπτυξθσ  του  εγκεφάλου  του  

νεογνοφ.  Άλλωςτε,  θ  ανεπαρκισ  κρζψθ  του  παιδιοφ  κατά  τον  πρϊτο  χρόνο  

τθσ  ηωισ  του  επθρεάηει  όχι  μόνο  τθ  ςωματικι,  αλλά  γενικότερα  τθν  

ψυχοκινθτικι  του  ανάπτυξθ. 

4.  Επικίνδυνοσ  είναι  κι  ο  πολφ  υψηλόσ  πυρετόσ  του  μωροφ  που  μπορεί  να  

προκαλζςει  εγκεφαλικζσ  βλάβεσ. 

 

5.  Ωσ  πιθανοί  αιτιολογικοί  παράγοντεσ  γζννηςησ  παιδιϊν  με  εγκεφαλική  

παράλυςη  ενοχοποιοφνται  ακόμα  η  αναιμία,  ο  υπερθυρεοειδιςμόσ  κι  ο  

διαβήτησ  τησ  μητζρασ,  όταν  δεν  ακολουθείται  η  κατάλληλη  αγωγή.  Για  

τθν  επιλθψία  τθσ  μθτζρασ  αμφιςβθτείται,  εάν  ευκφνεται  θ  ίδια  θ  νόςοσ  ι  

μόνο  θ  φαρμακευτικι  αγωγι. 
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6.  Σζλοσ,  πολφ  ςημαντικοί  είναι  και  οι  ψυχοκοινωνικοί  παράγοντεσ,  ςτουσ  

οποίουσ  ςυγκαταλζγονται  οι  δυςμενείσ  οικογενειακζσ  και  κοινωνικζσ  

ςυνθήκεσ,  οι  οποίεσ  ζχουν  πολλζσ  φορζσ  ωσ  αποτζλεςμα  τθν  ελλιπι  

φροντίδα  του  παιδιοφ  τόςο  ςε  επίπεδο  ςωματικισ  υγείασ  όςο  και  ςε  

επίπεδο  ςυναιςκθματικισ  αςφάλειασ  και  καταλιγουν  ςε  μειωμζνθ  παροχι  

των  απαραίτθτων  μορφωτικϊν  ερεκιςμάτων. 

 
 
 
 
4. ΝΟΘΣΛΚΑ  ΧΑΡΑΚΣΘΡΛΣΛΚΑ  ΣΩΝ  ΠΑΛΔΛΩΝ  ΜΕ  ΝΟΘΣΛΚΘ  ΚΑΚΤΣΕΡΘΘ 

      Τα  παιδιά  με  Νοθτικι  Κακυςτζρθςθ  ζχουν  μικρότερο  εγκζφαλο  από  τουσ  

τυπικά  αναπτυςςόμενουσ  ςυνομθλίκουσ  τουσ,  δεν  ζχει  αποδείξει  όμωσ  θ  

ζρευνα  πόςο  αυτό  επθρεάηει  τθ  νοθτικι  τουσ  ικανότθτα.  Οι περιςςότεροι 

παρουςιάηουν  χαμθλι  ςυγκζντρωςθ  προςοχισ,  μειωμζνα  κίνθτρα  και  μικρι  

διάκεςθ  για  εξερεφνθςθ.  Επίςθσ  δεν  μποροφν  να  μεταφζρουν  ι  να  

γενικεφςουν  ικανότθτεσ  και  ζργα  που  μόλισ  διδάχκθκαν  (Spiker & Hopmann, 

1997). Επιπλζον  τα  νοθτικά  κακυςτερθμζνα  παιδιά  ζχουν,  ςφμφωνα  με  

αρκετζσ  ενδείξεισ,  περιοριςμζνεσ  ικανότητεσ  δημιουργίασ  αναπαραςτάςεων,  

ι  καλφτερα  επεξεργαςίασ  νοθτικϊν  εικόνων,  ϊςτε  να  παράγουν  από  αυτζσ  

κανόνεσ  και  νόμουσ  που  δομοφν  τισ  γνωςιακζσ  τουσ  ικανότθτεσ  (Lambert  &  

Rondall,  1987). Το  νοθτικά  κακυςτερθμζνο  παιδί  δεν  μπορεί  να  

κωδικοποιήςει  με  τρόπο  ςυμβολικό  τισ  πλθροφορίεσ  που  δζχεται  (Lambert  

&  Rondall,  1987)υπάρχουν  βζβαια  και  αντιρριςεισ  για  αυτι  τθν  γενίκευςθ,  

και  πολλοί  ερευνθτζσ  υποςτθρίηουν  ότι  υπάρχουν  παιδιά  με  νοητικζσ  
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ανεπάρκειεσ  που  μποροφν  να  χρηςιμοποιοφν  την  ςυμβολική  γνϊςη  αρκεί  

να  ζχουν  εκπαιδευτεί  από  νωρίσ  και  υπάρχουν  πολλζσ  ενδείξεισ  ότι  παιδιά  

με  ςφνδρομο  Down  μποροφν  να  χρθςιμοποιοφν  ι  να  μετζχουν  ςε  

ςυμβολικά  παιγνίδια  είναι  όμωσ  ςίγουρο  ότι  το  νοθτικά  κακυςτερθμζνο  

παιδί  μαθαίνει  με  πολφ  αργό  ρυθμό,  αυτό  ςθμαίνει  ότι  υπάρχει  ικανότθτα  

μάκθςθσ  αλλά  αυτι  λειτουργεί  με  ζνα  πολφ  ιδιαίτερο  τρόπο,  λόγω  κυρίωσ  

των  μνθμονικϊν  διαταραχϊν  και  τθσ  ζλλειψθσ  μθχανιςμϊν  αποκικευςθσ  και  

κωδικοποίθςθσ  των  πλθροφοριϊν. 

      Ο  χαμθλόσ  δείκτθσ  ευφυΐασ  και  οι  περιοριςμζνεσ  δεξιότθτεσ  

προςαρμογισ  ςε  πολφπλοκα  ι  ςφνκετα  κοινωνικά  πλαίςια,  ςε  ςυνδυαςμό  

με  τθν  ζλλειψθ  κατάλλθλθσ  εκπαίδευςθσ  των  ίδιων  των  παιδιϊν,  αλλά  και  

αγωγισ  του  ςχολικοφ  (και  ευρφτερου  κοινωνικοφ)  περιβάλλοντοσ  κάνει  αυτά  

τα  παιδιά  να  αποδεικνφονται  ςυχνά  ανίκανα  να  ενςωματωκοφν  ςε  

ςτοιχειϊδεισ  κοινωνικζσ  ομάδεσ  (Rourke  &  Fuerst,  1991). 

      Οι  γενετικζσ  και  νευρολογικζσ  διαταραχζσ  αυτϊν  των  παιδιϊν  τα  

εμποδίηουν  ςίγουρα  ςε  μεγάλο  βακμό  να  αναπτφξουν  δεξιότθτεσ  που  

κεωροφνται  ςτοιχειϊδεισ  για  τθν  φυςιολογικι  ψυχοκοινωνικι  ανάπτυξθ,  

αλλά  θ  κοινωνικι  απομόνωςθ  και  θ  ανεπάρκεια  τθσ  διαπαιδαγϊγθςθσ  τουσ,  

ζκανε  επί  δεκαετίεσ  αυτά  τα  άτομα  να  υποφζρουν  από  αδυναμία  

ανάπτυξθσ  ςτοιχειωδϊν  ςτρατθγικϊν  κοινωνικισ  προςαρμογισ,  που  κα  

διευκόλυνε  ι  κα  βελτίωνε  και  τθν  ψυχολογικι  τουσ  προςαρμογι  ςε  

υψθλότερα  ποςοςτά  (Yule  &  Carr,  1987). 

      Θ  επικετικότθτα  και  οι  αυτοτραυματιςμοί,  οι  άλλου  είδουσ  

ςυμπεριφορζσ,  αν  και  κεωροφνται  από  πολλοφσ  ωσ  ςφμπτωμα  τθσ  νοθτικισ  
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κακυςτζρθςθσ,  δεν  πρζπει  χωρίσ  διερεφνθςθ  να  αποδίδονται  ςτουσ  

γενετικοφσ  περιοριςμοφσ  αυτϊν  των  ατόμων.  Είναι  ςίγουρο  ότι  θ  ανάπτυξθ  

των  γνωςτικϊν  μθχανιςμϊν  ςυμβάλλει  ςε  μία  καλφτερθ  ςυναιςκθματικι  και  

ςυμπεριφορικι  ωρίμανςθ  και  βοθκάει  το  άτομο  να  επεξεργάηεται  τα  

ερεκίςματα  και  τισ  πλθροφορίεσ  με  ζνα  αποδοτικότερο  τρόπο,  που  

προφανϊσ  ςυμβάλλει  ςε  καλφτερθ  ςυμπεριφορικι  αντίδραςθ.  Από  τθν  άλλθ  

γνωρίηουμε  πολφ  καλά  πϊσ  ςυναιςκθματικοί  μθχανιςμοί  ι  ςυναιςκθματικοί  

παράγοντεσ  μποροφν  να  επθρεάςουν  τθν  μνιμθ  ι  άλλεσ  γνωςιακζσ  

διεργαςίεσ  (Fogel,  1982)  και  κατά  ςυνζπεια  και  τθν  ςυμπεριφορά,  θ  οποία  

μπορεί  να  φαίνεται  αδικαιολόγθτθ  λόγω  ψυχικϊν  εντάςεων  οι  οποίεσ  

παραμζνουν  αδιευκρίνιςτεσ. 

 

 

 

5. ΩΜΑΣΛΚΑ  ΧΑΡΑΚΣΘΡΛΣΛΚΑ  ΣΩΝ  ΠΑΛΔΛΩΝ  ΜΕ  ΝΟΘΣΛΚΘ  ΚΑΚΤΣΕΡΘΘ 

      Ζνα  από  τα  κφρια  ςωματικά  χαρακτθριςτικά  των  παιδιϊν  με  νοθτικι  

υςτζρθςθ  είναι  θ  χαμηλή  φυςική  κατάςταςη,  θ  οποία  είναι  αποτζλεςμα  

τθσ  περιοριςμζνθσ  κινθτικότθτασ.  Επιπλζον  κα  πρζπει  να  γνωρίηουμε  ότι  

υπάρχει  χαμθλότερθ  θλικία  ζναρξθσ  τθσ  γιρανςθσ  ςε  αυτά  τα  άτομα  (55  

χρονϊν)  και  ζχουν  υψθλότερθ  ςυχνότθτα  κανάτου  (1,7  φορζσ  για  τα  άτομα  

με  ελαφρά,  μζτρια  νοθτικι  κακυςτζρθςθ  και  4,1  για  αυτά  με  ςοβαρι  

νοθτικι  κακυςτζρθςθ).  Θ  ανζλιξθ  των  φυςικϊν  ικανοτιτων  ςτα  άτομα  με  

νοθτικι  κακυςτζρθςθ  είναι  ταχφτερθ  από  το  γενικό  πλθκυςμό  (Pitteti  &  
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Campbell,  1990).  Αυτό  οφείλεται  κυρίωσ  ςε  καρδιαγγειακζσ  διαταραχζσ,  οι  

οποίεσ  ςυνδζονται  ξεκάκαρα  με  κακιςτικι  ηωι.  

      Ζνα  άλλο  χαρακτθριςτικό  είναι  οι  αποκλίςεισ  ςτη  ςτάςη  του  κορμοφ.  

Αρκετά  ςυχνά  παρατθροφμε  και  διάφορεσ  αποκλίςεισ  τθσ  ςπονδυλικισ  

ςτιλθσ  όπωσ  ςκολίωςθ,  λόρδωςθ  και  κφφωςθ. 

      Οι  αρκρϊςεισ  τουσ  είναι  αςυνήθιςτα  εφκαμπτεσ  (υπερευκαμψία)  και  

ιδίωσ  αυτζσ  των  ιςχίων  και  των  κάτω  άκρων,  με  αποτζλεςμα  να  

τραυματίηονται  πολφ  εφκολα  και  να  προκαλοφν  ζλλειψθ  ιςορροπίασ  

(κουτςοφκθ,  1997). 

      Μεγάλο  ποςοςτό  των  παιδιϊν  με  νοθτικι  υςτζρθςθ   πάςχει  από  

παχυςαρκία,  γεγονόσ  που  ςυνδζεται  άμεςα  με  καρδιακζσ  πακιςεισ,  

διαβιτθ,  υψθλά  επίπεδα  χολθςτερίνθσ,  μειωμζνθ  HDL,  υψθλι  LDL-C  κακϊσ  

και  υπζρταςθ  (Rimmer,  Braddock  &  Fujiura,  1994). 

      Αξιοςθμείωτο  επίςθσ  είναι  το  γεγονόσ  ότι  παρουςιάηουν  μικρή  μυϊκή  

δφναμη ,  θ  οποία  ενδεχομζνωσ  να  οφείλεται  ςε  προβλιματα  μεταβολιςμοφ,  

αλλά  και  ςε  ζλλειψθ  επαρκοφσ  φυςικισ  δραςτθριότθτασ  και  εξάςκθςθσ. 

      Προβλήματα  νευρομυϊκήσ  ςυναρμογήσ:  που  οφείλονται  ςε  διαταραχζσ  

των  κινθτικϊν  εγκεφαλικϊν  κζντρων  και  των  κζντρων  κινθτικοφ  ελζγχου. 

      Ατελή  κινητικά  πρότυπα:  θ  νευρομυϊκι  ωρίμανςθ  είναι  πιο  αργι  ςτα  

παιδιά  με  νοθτικι  κακυςτζρθςθ.  Αυτό  ςε  ςυνδυαςμό  με  τισ  περιοριςμζνεσ  

κινθτικζσ  εμπειρίεσ,  που  ζχουν  τα  παιδιά  αυτά,  το  αποτζλεςμα  είναι  τα  

κινθτικά  τουσ  πρότυπα  να  τελειοποιοφνται  αργά  ι  να  μθν  τελειοποιοφνται  

ποτζ  (Κουτςοφκθ,  1997). 

      Δυςκολίεσ  ςυντονιςμοφ  χεριοφ-ματιοφ,  ματιοφ-ποδιοφ:  επθρεάηεται  από  

τθν  ωρίμανςθ  τθσ  οπτικισ  ςυςκευισ,  αλλά  και  από  τισ  γνωςτικζσ  
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ςτρατθγικζσ  που  αναπτφςςει  για  να  επιτφχει  μεγαλφτερθ  ακρίβεια  ςτθν  

κίνθςι  του  (Κουτςοφκθ,  1997). 

      Δυςκολίεσ  ιςορροπίασ  του  ςϊματοσ:  το  άτομο  με  νοθτικι  κακυςτζρθςθ  

αντιμετωπίηει  προβλιματα  ςτθ  μετάδοςθ  των  ερεκιςμάτων-πλθροφοριϊν  

από  τθν  ευςταχιανι  ςάλπιγγα  (όργανο  ςτο  εςωτερικό  ουσ  που  ευκφνεται  

για  τθ  διατιρθςθ  τθσ  ιςορροπίασ)  ςτα  κινθτικά  κζντρα  του  εγκεφάλου,  

κακϊσ  και  ανεπάρκεια  που  εμφανίηει  θ  αντιλθπτικι  του  ικανότθτα  και  θ  

ικανότθτά  του  για  αφομοίωςθ  των  ερεκιςμάτων-πλθροφοριϊν  (Κουτςοφκθ,  

1997). 

      Αντίληψη  του  ςϊματοσ,  αυτοεικόνα:  Το  άτομο  με  νοθτικι  κακυςτζρθςθ  

ζχει  ςοβαρό  πρόβλθμα  αυτοεικόνασ  και  αυτοαντίλθψθσ  του  ςϊματόσ  του  

μζςα  ςτο  χϊρο.  Γιϋαυτό  το  λόγο  δε  μπορεί  να  εκτιμιςει  τθ  κζςθ  των  

άλλων  ςωμάτων  ςε  ςχζςθ  με  τθ  δικι  του.  Θ  γνϊςθ  του  για  τθν  

πλευρικότθτα  των  ςωμάτων  περιορίηεται  ςτθ  γνϊςθ  του  δικοφ  του  ςϊματοσ  

(ςτθν  καλφτερθ  περίπτωςθ). 

 

Ζρευνα  των  Rarick  &  Francis  (1959)  ςε  284  παιδιά  με  νοθτικι  

κακυςτζρθςθ,  με  Δ.Ν.:  50-90  και  θλικία:  7,5  χρ.-14,5  χρ.  Κατζλθξε  ςτα  εξισ  

ςυμπεράςματα: 

 ωσ  προσ  τθ  δφναμθ  ανάμεςα  ςτα  δφο  φφλα  ακολουκείται  περίπου  το  

ίδιο  πρότυπο  με  τα  ‘‘φυςιολογικά’’  παιδιά,  αν  και  ςε  χαμθλότερα  

επίπεδα. 

 ωσ  προσ  τισ  ρίψεισ  και  το  οριηόντιο  άλμα  ακολουκοφνται  τα  ίδια  

πρότυπα  με  τα  ‘‘φυςιολογικά’’  παιδιά,  αν  και  ςε  χαμθλότερα  
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επίπεδα.  Στο  άλμα  από  ςτάςθ  παρατθροφνται  μεγάλεσ  διαφορζσ  ςε  

ςχζςθ  με  τα  ‘‘φυςιολογικά’’  παιδιά. 

 ςτο  δρόμο  ταχφτθτασ,  ιςορροπία  και  ευκινθςία  παρατθροφνται  τα  ίδια  

πρότυπα  ανάπτυξθσ. 

Γενικά  τα  παιδιά  με  νοθτικι  κακυςτζρθςθ  βρίςκονται  τζςςερα  (4)  χρόνια  

πίςω  από  τισ  χρονολογικζσ  νόρμεσ  των  παιδιϊν  χωρίσ  νοθτικι  κακυςτζρθςθ.  

Αυτι  θ  χρονικι  κακυςτζρθςθ  αφξανε  το  ποςοςτό  τθσ  ςε  κάκε  επόμενο  

αναπτυξιακό  χρονολογικό  επίπεδο.  Ραρόλα  αυτά  θ  κινθτικι  ανάπτυξθ  

ακολουκοφςε  τον  πρότυπο  ανάπτυξθσ  των  ‘‘φυςιολογικϊν’’  παιδιϊν. 

 

 

 

6. ΔΛΑΦΟΡΟΠΟΛΘΘ  ΣΘ  ΔΛΔΑΚΑΛΛΑ  ΣΩΝ  ΠΑΛΔΛΩΝ  ΜΕ  ΝΟΘΣΛΚΘ  

ΚΑΚΤΣΕΡΘΘ 

      Θ  διδαςκαλία  των  παιδιϊν  με  Νοθτικι  Κακυςτζρθςθ  υπόκειται  ςε  

κάποιουσ  περιοριςμοφσ.  Ππωσ  χαρακτθριςτικά  αναφζρει  θ   Τςεϊνζ Άννα- 

Μαρία  ςτο  άρκρο  τθσ  “ Εκπαίδευςθ Ατόμων με Νοθτικι Υςτζρθςθ και Σοβαρζσ 

Δυςκολίεσ Μάκθςθσ”  θ  λογικι  για  τθν  ανάπτυξθ  εκπαιδευτικϊν  

προγραμμάτων  ςτθρίηεται  ςτισ  παρακάτω  αρχζσ,  με  βάςθ  τισ  οποίεσ 

δομοφνται  οι  διδακτικζσ  παρεμβάςεισ  ςε  αυτά  τα  άτομα : 

1. Κάκε  παιδί  ζχει  τισ  δικζσ  του  ανάγκεσ,  διακζτει  τισ  δικζσ  του  ξεχωριςτζσ  

ικανότθτεσ  και  εμφανίηει  τα  δικά  του  ιδιαίτερα  προβλιματα.  Ζτςι,  κάκε  

παρζμβαςθ  πρζπει  να  είναι,  εξατομικευμζνθ. 
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2.  Τα  άτομα  με  μακθςιακζσ  δυςκολίεσ  μακαίνουν  καλφτερα,  αν  προχωράμε  

από  το  απλό  ςτο  πιο  ςφνκετο,  από  το  εφκολο  ςτο  δφςκολο. 

3.  Οι  ςφνκετεσ  και  περίπλοκεσ  διαδικαςίεσ  αναλφονται  ςε  πιο  απλά  βιματα  

και  το  κάκε  βιμα  διδάςκεται  μεμονωμζνα  και  ανεξάρτθτα. 

4.  Ο  λόγοσ,  που  χρθςιμοποιοφμε  και  απευκυνόμαςτε  ςτο  παιδί,  πρζπει  να  

είναι  απλόσ  και  να  μεταφζρει  το  βαςικό  μινυμα,  τθν  «ουςία».  Οι  επιπλζον  

πλθροφορίεσ,  δθμιουργοφν  ςφγχυςθ  αντί  να  διευκολφνουν  τθ  μάκθςθ. 

5.  Ο  ίδιοσ  ο  εκπαιδευτισ  αποτελεί  ζνα  ηωντανό  μοντζλο  προσ  μίμθςθ.  

Δείχνουμε  με  το  παράδειγμά  μασ  τι  ηθτάμε  από  το  παιδί  να  κάνει  και  το  

ωκοφμε  ςτθν  πραγματοποίθςι  του,  παρζχοντασ  τθν  κατάλλθλθ  τμθματικι  

βοικεια. 

6.  Τον  πιο  κακοριςτικό  παράγοντα  ςτθν  εκπαιδευτικι  διαδικαςία,  παίηει  θ  

εφρεςθ  κινιτρων,  ατομικϊν  ενιςχυτϊν,  που  κα  χρθςιμοποιθκοφν  για  τθν  

εγκακίδρυςθ,  ανάπτυξθ,  ςτακεροποίθςθ  και  ενίςχυςθ  των  απαραίτθτων  

δεξιοτιτων.  Ενιςχφουμε  κάκε  προςπάκεια  του  παιδιοφ  προσ  τθν  επικυμθτι  

κατεφκυνςθ. 

7.  Απαιτείται  οριςμόσ  του  ςυγκεκριμζνου  ςτόχου  με  ακρίβεια  και  

ςυγκεκριμζνθ  μεκοδολογία  για  τθν  επίτευξι  του. 

8.  Απαιτείται  ςτακερότθτα  ςτον  τρόπο  διεξαγωγισ  του  προγράμματοσ  και  

ςυντονιςμόσ  όλων,  όςων  ςυμμετζχουν  ςε  αυτό.  Ρρζπει  να  δίνουμε  ςτο  

παιδί  ξεκάκαρα  μθνφματα. 
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9.  Χρθςιμοποιοφμε  κατάλλθλο  εκπαιδευτικό  υλικό  (π.χ.  τριςδιάςτατα  

αντικείμενα,  εικόνεσ,  φωτογραφίεσ,  ςκίτςα,  ςφμβολα,  ιχουσ,  μοντζλο  κ.λ.π.),  

προςαρμοςμζνο  ςτισ  ανάγκεσ  και  ιδιαιτερότθτεσ  του  κάκε  παιδιοφ  και  

δθμιουργοφμε  το  κατάλλθλο  εκπαιδευτικό  περιβάλλον  (ανάλογα  

διαμορφωμζνοσ  χϊροσ  που  να  διευκολφνει  τθ  μάκθςθ). 

10.  Ρρογραμματίηουμε  για  ςυντιρθςθ  και  γενίκευςθ  των  δεξιοτιτων  του,  

ϊςτε  να  το  βοθκιςουμε  να  κάνει  χριςθ  των  δεξιοτιτων,  που  κατζκτθςε  

και  να  δρα  λειτουργικά  και  αποτελεςματικά. 

11.  Δεν  πρζπει  να  ξεχνάμε  πωσ  θ  διδαςκαλία  πρζπει  να  γίνεται  ςε  

πραγματικζσ  ςυνκικεσ.  Διδάςκουμε  δεξιότθτεσ  που  κα  βοθκιςουν  το  παιδί  

να  αντεπεξζλκει  ςτισ  απαιτιςεισ  τθσ  κακθμερινισ  του  πραγματικότθτασ. 

12.  Δεν  πρζπει  να  κεωροφμε  τίποτα  αυτονόθτο  και  δεδομζνο.  Κάκε  τι,  

μικρό  ι  μεγάλο,  πρζπει  να  διδάςκεται.  Κάκε  δεδομζνθ  ςτιγμι  είναι  μια  

ευκαιρία  για  μάκθςθ,  γενίκευςθ  και  εφαρμογι. 

13.  Λαμβάνουμε  υπόψθ  μασ  τθ  χρονολογικι  θλικία  του  παιδιοφ  και  

αντίςτοιχα  επιλζγουμε  δραςτθριότθτεσ  κατάλλθλεσ  για  τθν  θλικία  του.  

Εςτιαηόμαςτε  ςτο  ποιεσ  δεξιότθτεσ  πρζπει  να  διδαχτοφν  πρϊτα  και  με  ποια  

ςειρά. 

14.  Ρροάγουμε  τθ  δυνατότθτα  επιλογισ  από  πλευράσ  του  παιδιοφ,  κακϊσ  

και  τθ  ςυνεργαςία  του. 

15.  Θ  δομι  του  προγράμματοσ  πρζπει  να  είναι  ιςορροπθμζνθ.  Να  λαμβάνει  

υπόψθ  τισ  βιολογικζσ  ανάγκεσ  και  καταςτάςεισ  του  παιδιοφ  (πείνα,  δίψα,  
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κοφραςθ,  αρρϊςτια  κ.λ.π.).  Να  παρζχει  τθ  δυνατότθτα  για  ξεκοφραςθ,  

παιχνίδι,  ελεφκερο  χρόνο. 

16.  Πταν  δεν  παρατθρείται  θ  αναμενόμενθ  πρόοδοσ  ςχετικά  με  τθν  

επίτευξθ  του  ςτόχου,  προχωράμε  ςτθν  αναπροςαρμογι  και  τροποποίθςθ  

τθσ  εκπαιδευτικισ  μεκοδολογίασ,  ϊςτε  να  πετφχουμε  το  επικυμθτό  

αποτζλεςμα. 

17.  Τα  ηθτιματα  δυςλειτουργικισ /  ακατάλλθλθσ  ςυμπεριφοράσ  χριηουν  

αντιμετϊπιςθσ  από  τθν  πρϊτθ  ςτιγμι  τθσ  εκπαιδευτικισ  παρζμβαςθσ  και  

δεν  πρζπει  να  κεωροφνται  ανεξάρτθτο  κομμάτι  από  αυτιν.  Είναι  πιο  

εφκολο  να  προχωριςουμε  ςτθν  ανάπτυξθ  δεξιοτιτων,  αν  ζχουμε  πριν  

καταφζρει  να  χειριςτοφμε  τζτοια  ηθτιματα,  που  αποτελοφν  τροχοπζδθ  ςτθν  

εκπαιδευτικι  διαδικαςία. 

18.  Κάκε  φορά,  θ  εκπαιδευτικι  μεκοδολογία  προςαρμόηεται  και  

τροποποιείται  ανάλογα  με  τισ  ανάγκεσ  και  το  δυναμικό  του  παιδιοφ.  Ειδικά  

ςτθν  αρχι  τθσ  εκπαιδευτικισ  παρζμβαςθσ,  καλό  είναι  να  ακολουκείται  «ο  

κφκλοσ  τθσ  ςυςτθματικισ  διδαςκαλίασ»  που  υποςτθρίηει  τθ  «μάκθςθ  χωρίσ  

λάκθ». 

Στθν  πορεία  ι  ςυνοδευτικά,  χρθςιμοποιοφνται  και  άλλεσ  μορφζσ  όπωσ  π.χ.  

«μάκθςθ  με  δοκιμι  και  πλάνθ».    
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7. ΜΑΚΘΜΑΣΛΚΕ  ΔΕΞΛΟΣΘΣΕ  ΣΩΝ  ΠΑΛΔΛΩΝ  ΜΕ  ΝΟΘΣΛΚΘ  ΚΑΚΤΣΕΡΘΘ 

Αρχικά  είναι  ςθμαντικό  να  αναφερκεί  ότι  πρόςφατεσ  ζρευνεσ  ζχουν  

δείξει  ότι  τα  παιδιά  με  νοθτικι  κακυςτζρθςθ  κατανοοφν  με  μεγάλθ  ευκολία  

τθν  ζννοια  του  «περιςςότερα»  και  του  «λιγότερα»  τόςο  ςε  πραξιακό  όςο  

και  ςυμβολικό – λεκτικό  επίπεδο.  Επίςθσ  κατανοοφν  τθν  ζννοια  τθσ  

πλθκυκότθτασ  ενόσ  ςυνόλου.  Μία  από  τισ  πρϊτεσ  ίςωσ  ζρευνεσ  για  τισ  

μακθματικζσ  δεξιότθτεσ  παιδιϊν  με  ςφνδρομο  Down  ιταν  τθσ  Cornwell  

(1974)  με  βάςθ  τα  αποτελζςματα  τθσ  οποίασ  είχε  υποςτθριχκεί  ότι  τα  

παιδιά  με  ςφνδρομο  Down  μακαίνουν  να  μετροφν  από  ςτικουσ,  χωρίσ    

κατανόθςθ,  μθχανιςτικά  (rote  learning).  Ζνα  επίςθσ  από  τα  ςυμπεράςματα  

τθσ  ςυγκεκριμζνθσ  ζρευνασ  ιταν  ότι  αυτά  τα  παιδιά  δεν  αναπτφςςουν  τθν  

κατανόθςθ  των  αρικμθτικϊν  εννοιϊν.    Αυτό  το  εφρθμα  χρθςιμοποιικθκε  

για  να  καταδείξει  τθ  γενικι  δυςκολία  ςτο  ςχθματιςμό  εννοιϊν  κακϊσ  και  

μετζπειτα  ςτθ  γενίκευςθ.  Πςον  αφορά  ςτισ  πράξεισ  μποροφν  να  εκτελοφν  

προςκζςεισ  και  αφαιρζςεισ  αλλά  παρουςιάηεται  μεγάλθ   δυςκολία  ςε  

πράξεισ  πολλαπλαςιαςμοφ  και  διαίρεςθσ.  Θ  δυςκολία  που  προκφπτει  ςτον  

πολλαπλαςιαςμό  φαίνεται  να  οφείλεται  ςτο  γεγονόσ  ότι  αντιλαμβάνονται  

τον  πολλαπλαςιαςμό  ωσ  επαναλαμβανόμενθ  πρόςκεςθ.  Ωσ  αποτζλεςμα  

αυτοφ  δεν  είναι  ςε  κζςθ  να  κατανοιςουν  τθν ζννοια  τθσ  διαίρεςθσ.  

 Επιπλζον  όςον  αφορά  ςτθν  επίλυςθ  απλϊν  προβλθμάτων  με  

οποιαδιποτε  πράξθ  υπάρχει  ιδιαίτερθ  δυςκολία  όταν  τα  παιδιά  δεν  ζχουν  

ςτθν  διάκεςθ  τουσ  αντικείμενα  που  απεικονίηουν  τουσ  αρικμοφσ  που  

εμπλζκονται  ςτισ  πράξεισ.  Ωςτόςο    από  αρκετοφσ  ερευνθτζσ  (Baroody,  1996,  

Parmar,  Cawley,  Frazita,  1996)  υποςτθρίχκθκε  ότι  οι  γνωςτικοί  περιοριςμοί  
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που  υφίςτανται  ςτον  ςυγκεκριμζνο  πλθκυςμό  των  παιδιϊν  με  Νοθτικι  

Κακυςτζρθςθ,  δεν  περιορίηουν  απαραίτθτα  τα  άτομα  από  το  να  αναπτφξουν  

αρκετά  αξιόλογεσ  ικανότθτεσ  ςτα  μακθματικά  όπωσ  χρθςιμοποίθςθ 

ςτρατθγικϊν  για  τθν  επίλυςθ  προβλθμάτων. 
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2Ο  ΚΕΦΑΛΑΛΟ 

ΣΟ  ΠΡΟΒΛΘΜΑ  ΣΘ  ΔΛΑΛΡΕΘ  (ΚΕΩΡΘΣΛΚΟ  ΠΛΑΛΛΟ) 

1. Θ  ΚΕΩΡΛΑ  ΣΘ  ΜΑΚΘΘ  ΜΕΩ  ΠΡΟΒΛΘΜΑΣΟ (problem-based learning) 

  

      Θ  Κεωρία  τθσ  Μάκθςθσ  Μζςω  Ρροβλιματοσ  {Problem-Based Learning 

(PBL)}  περιγράφει  ζνα  μακθςιακό  περιβάλλον  όπου  τα  προβλιματα  

οδθγοφν  τθν  μάκθςθ.  Ζτςι  θ  μάκθςθ  ςτα  πλαίςια  αυτισ  τθσ   κεϊρθςθσ  

αρχίηει  με  ζνα  πρόβλθμα  προσ  λφςθ  και  το  πρόβλθμα  είναι  δοςμζνο  με  

τζτοιο  τρόπο  που  οι  μακθτζσ  πρζπει  να  αποκτιςουν  νζα  γνϊςθ  προτοφ  να  

καταςτοφν  ικανοί  να  επιλφςουν  το  πρόβλθμα. Οι  μακθτζσ  αςχολοφνται  

περιςςότερο  με  τθν  ερμθνεία  του  προβλιματοσ ,  παρά  με  τθν  εφρεςθ  μιασ  

μοναδικισ  ορκισ  απάντθςθσ.  Συγκεντρϊνουν  τισ  πλθροφορίεσ  που  

χρειάηονται ,  αναγνωρίηουν  πικανζσ  λφςεισ ,  αξιολογοφν  τισ  εναλλακτικζσ  και  

παρουςιάηουν  τα  ςυμπεράςματα  τουσ.  Οι  υπεραςπιςτζσ  τθσ  Μακθματικισ  

Επίλυςθσ  Ρροβλιματοσ  επιμζνουν  ςτο  γεγονόσ  ότι  οι  μακθτζσ  εξελίςςονται  

ςτθν  επίλυςθ  προβλθμάτων  μακαίνοντασ  τθν  μακθματικι  γνϊςθ  με  χριςθ  

ςτρατθγικϊν (heuristically)(Roh, Kyeong Ha, 2003). 

      Οι  επιτυχθμζνεσ  εμπειρίεσ  των  μακθτϊν  ςτον  χειριςμό  τισ  δικισ  τουσ  

προςωπικισ  γνϊςθσ   επίςθσ  τουσ  βοθκά  να  επιλφςουν  μακθματικά  

προβλιματα (Shoenfeld, 1985; Boaler, 1998).  Θ  Κεωρία  τθσ  Μάκθςθσ  Μζςω  

Ρροβλιματοσ  είναι  μια  ςτρατθγικι  θ  οποία  οργανϊνει  τθν  μακθματικι  

ειςαγωγι  ςχετικά  με  ενζργειεσ  λφςθσ  προβλιματοσ  και  παρζχει  ςτουσ  

μακθτζσ  περιςςότερεσ  δυνατότθτεσ  να  ςκεφτοφν  κριτικά , να  παρουςιάςουν  
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τισ  δικζσ  τουσ  δθμιουργικζσ  ιδζεσ  και  να  επικοινωνιςουν  με  τουσ  

ςυνομιλικουσ  τουσ  μακθματικά (Krulik & Rudnick, 1999; Lewellen & Mikusa, 

1999; Erickson, 1999; Carpenter et al., 1993; Hiebert et al., 1996; Hiebert et al., 

1997).  

      Θ  PBL  είναι  ζνασ  μακθτοκεντρικόσ  τρόποσ  μάκθςθσ.   Πταν  οι  κακθγθτζσ  

χρθςιμοποιοφν  τθν  παραπάνω  Κεωρία ,  βοθκοφν  τουσ  μακθτζσ  να  

εςτιάςουν  ςτθν  επίλυςθ  προβλθμάτων  μζςα  ζνα  πραγματικό  πλαίςιο 

(context),  ενκαρρφνοντασ  τουσ  να  ςκεφτοφν  τθν  περίπτωςθ  ςτθν  οποία  το  

πρόβλθμα  υπάρχει  όταν  προςπακοφν  να  το  επιλφςουν  (Sheryl MacMath, 

John Wallace, and Xiaohong Chi,2009). 
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2. Θ ΚΕΩΡΛΑ ΣΘ ΜΑΚΘΘ ΜΕΩ  ΣΟΤ  ΠΛΑΛΛΟΤ (Contextualised Learning)    

   

Σφμφωνα  με  τον  οριςμό  του  Hull (1993)  για  τθν  μάκθςθ  μζςω  πλαιςίου 

(contextual learning) , θ  μάκθςθ  πραγματοποιείται  μόνο  όταν  οι  μακθτζσ  

ςυνδζονται  με  τθν  πλθροφορία  ςτο  δικό  τουσ  πλαίςιο  αναφοράσ : 

"Σφμφωνα  με  τθν  κεωρία  μάκθςθσ  μζςω  πλαιςίου ,  θ  μάκθςθ  ςυμβαίνει  

μόνο  όταν οι  μακθτζσ   διαχειρίηονται  νζεσ  πλθροφορίεσ  ι  νζα  γνϊςθ  με  

τζτοιο  τρόπο  που  να  βγάηει  νόθμα  για  αυτοφσ  μζςα  ςτο  πλαίςιο  αναφοράσ  

τουσ  (ο  δικόσ  τουσ  εςωτερικόσ  κόςμοσ  μνιμθσ ,  εμπειρίασ  και  απόκριςθσ). 

Αφτθ  θ  προςζγγιςθ  τθσ  μάκθςθσ  και  τθσ  διδαςκαλίασ  μασ  ωκεί  ςτο  να  

υποκζςουμε  ότι  ο  νουσ  αναηθτά  νόθμα  ςτο  πλαίςιο  ,  δθλαδι  ςτο  

περιβάλλον  που  τοποκετείται και  το  ότι  πράττει  αναηθτϊντασ  τισ  ςχζςεισ  

που  ζχουν  νόθμα  και  μποροφν  να  φανοφν  χριςιμεσ.  "  

Ο κατά  Karweit (1993) οριςμόσ  εςτιάηει  ςτο  γεγονόσ  ότι  θ  μάκθςθ  

μζςω  πλαίςιου  ζχει  ςχεδιαςτεί  ζτςι  ϊςτε  οι  μακθτζσ   χειρίηονται  

δραςτθριότθτεσ  και  να  λφνουν  προβλιματα  με  τρόπο  τζτοιο  ϊςτε  να  

αντανακλάται  θ  φφςθ  αυτϊν  των  προβλθμάτων  ςτο  πραγματικό  κόςμο. Θ  

ζρευνα  υποςτθρίηει  τθν  αποτελεςματικότθτα  τθσ  μάκθςθσ  ςε  περιβάλλοντα  

που  είναι  πλοφςια  ςε  νόθμα (Carraher, Carraher & Schleimer, 1985; Lave, 

Smith & Butler, 1988). 

Θ    Resnick    (1987)  επιςθμαίνει  ότι  ςτο  ςχολείο  δίνεται  ζμφαςθ  ςτον  

χειριςμό  ςυμβόλων  και  ςτθν  αφαιρετικι  διαδικαςία  αντί  για  τθ  μάκθςθ  

μζςω  πλαιςίου    που  χρθςιμοποιείται  ςτον  κόςμο  ζξω  από  το  ςχολείο.  
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Αναφζρει  ότι  το  πρόβλθμα  είναι  ότι  τα  ςφμβολα  διαχωρίςτθκαν  από  

αναφορζσ  ςτον  πραγματικό  κόςμο  τουσ.  Επειδι  είναι  εκτόσ    πλαιςίου,  δεν  

ζχουν  κανζνα  νόθμα  για  τουσ  μακθτζσ. 
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3. Θ  ΚΕΩΡΛΑ  ΣΘ  ΜΑΚΘΘ  ΜΕ  ΒΑΘ  ΣΟ  ΠΑΛΧΝΛΔΛ  (Game Based Learning, 

GBL)   

      Θ  Κεωρία  τθσ  Μάκθςθσ  με  βάςθ  το  Ραιχνίδι  Game-based learning (GBL), 

αναφζρεται ςε διαφόρων ειδϊν εφαρμογζσ λογιςμικοφ που χρθςιμοποιοφν τα 

παιχνίδια για τθν μάκθςθ ι για εκπαιδευτικοφσ ςκοποφσ.  Αναφερόμαςτε  

αρκετζσ  φορζσ  ςε  αυτά  καλϊντασ  τα  ωσ  «serious games». 

      Θ  GBL  αν  χρθςιμοποιθκεί  αποτελεςματικά  και  με  ςυνοχι  με  ανάλογο  

τρόπο,  μπορεί  να  υποςτθρίξει  και  τισ  δφο  επιλογζσ  για  το  πωσ  ζνασ  

μακθτισ  μακαίνει  (βιωματικά) ,  κακϊσ  και  να  προςφζρει  το    ουςιϊδεσ  για  

τθν  προςαρμογι  τθσ  μακθςιακισ  εμπειρίασ.  Επιπλζον    προςφζρει    ζνα    

τρόπο    ενςωμάτωςθσ  ενόσ  φάςματοσ  διαφορετικϊν  εργαλείων  μάκθςθσ  

(π.χ.  κοινωνικοφ  λογιςμικοφ)  ςε  μια  πιο  ςυνεκτικι  άποψθ  τθσ  μάκθςθσ  από  

τθν  μεριά  του  εκπαιδευόμενου.  Αυτό,  όμωσ,  βαςίηονται  ςε  δφο  παράγοντεσ:   

 Ετοιμότθτα  τθσ  ομάδασ  μακθτι  ι  μακθτι  να  προςαρμοςτοφν  ςε  ζνα  

νζο  εργαλείο  μάκθςθσ. 

 Σωςτι  επίπεδο  κεςμικισ  υποςτιριξθσ  (π.χ.  τεχνικι  υποςτιριξθ,  ςυνεχι  

επαγγελματικι  ανάπτυξθ,  τθν  κατανομι  του  χρόνου  του  προςωπικοφ  

και  τουσ  πόρουσ,  τθν  ανάπτυξθ  προγραμμάτων  ςπουδϊν). 

      Τα  οφζλθ  από  τθν  αποτελεςματικι  χριςθ  τθσ  GBL  είναι  ςθμαντικά,  αλλά  

οι  μελζτεσ  ζχουν  δείξει  ότι  θ    χριςθ  τουσ  είναι  ςυχνά  πιο  αποτελεςματικό,  

με  ςυγκεκριμζνουσ    μακθτζσ  που  διαςκεδάηουν  μακαίνοντασ  με  τα  

παιχνίδια  (de  Freitas,  2006;  De  Freitas  et  al.,  2006)    και  κατά  ςυνζπεια  για  

να  εξαςφαλιςτεί  θ  πιο  αποτελεςματικι  χριςθ  τουσ  μπορεί  να  χρειαςτεί  
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πρζπει  να  διαφοροποιοφνται  ανάλογα  με  τισ  ειδικζσ  απαιτιςεισ  των  

μακθτϊν  (π.χ.  ςφμφωνα  με  μακθςιακζσ  επίπεδο,  ικανότθτεσ  και  δεξιότθτεσ).    

Το  κίνθτρο  είναι  μια  βαςικι  πτυχι  τθσ  αποτελεςματικισ  μάκθςθσ,  αλλά  τα  

κίνθτρα  πρζπει  να  υποςτθριχκοφν  μζςω  τθσ  ανάδραςθσ  απαντιςεων,  τον  

προβλθματιςμό  και  τθν  ενεργό  ςυμμετοχι,  ϊςτε  να  πραγματοποιθκεί  θ  

μάκθςθ  που  ζχει  ςχεδιαςτεί  .   

      Θ  GBL προςφζρει ιδιαιτζρωσ ιςχυρό κίνθτρο για τουσ χριςτεσ και αυτόσ είναι 

ο λόγοσ που πολλά παιχνίδια ζχουν αναπτυχκεί για ςυγκεκριμζνεσ ομάδεσ που 

ζχουν δυςκολίεσ με τθ διατιρθςθ των κινιτρων. Ωςτόςο, θ GBL ζχει προςφζρει 

το δυναμικό για να ενςωματωκοφν διαφορετικά γνωςτικά εργαλεία, όπωσ 

φόρουμ ςυηθτιςεων, πίνακεσ ανακοινϊςεων και θ ζννοια του λογιςμικοφ 

χαρτογράφθςθσ. Ειδικότερα, θ χριςθ των multiplayer online παιχνιδιϊν προωκεί 

αυτό το «tie-in», με άλλα εργαλεία λογιςμικοφ. 
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4. ΒΛΒΛΛΟΓΡΑΦΛΚΘ  ΑΝΑΚΟΠΘΘ   

 

Οι    Avlami    ,  Gouscos    και    Meimaris    ςτο    άρκρο    τουσ   “DIGITAL  

GAMES-BASED  LEARNING:  THE  CASE  OF  THE  “EPINOISI”  PROJECT”  

χαρακτθριςτικά  αναφζρουν  ότι :  τα  τελευταία  χρόνια  παρατθρείται  μια  

πρωτοφανισ  αφξθςθ  του  ενδιαφζροντοσ  για  τθν  ειςαγωγι  ψθφιακϊν  

παιχνιδιϊν  ςτθν  τάξθ,  θ  οποία  αποτυπϊνεται  ςε  εκκζςεισ  διαφόρων  

ερευνθτϊν  ςε  εκνικό  ι  διεκνζσ  επίπεδο (McFarlane & Kirriemuir, 2003, 

Federation of American Scientists,2005).  Τα  ςυμπεράςματα  τθσ  πλειονότθτασ  

ανάλογων  αναφορϊν  είναι  ότι  θ  χριςθ  παιχνιδιϊν  ωσ  εκπαιδευτικϊν  

εργαλείων  μπορεί  να  ζχει  ςθμαντικά  κετικά  αποτελζςματα  τόςο  για  τουσ  

εκπαιδευτικοφσ  όςο  και  για  τουσ  μακθτζσ.  Ωςτόςο,  υπάρχουν  ακόμα  

μεγάλεσ  επιφυλάξεισ  που  ζχουν  ωσ  βαςικζσ  αφετθρίεσ  δφο  επιχειριματα:  1)  

τθν  κυριαρχία  των  ψθφιακϊν  παιχνιδιϊν  ςτον  ελεφκερο  χρόνο  των  παιδιϊν  

και  τθν  αντιμετϊπιςι  τουσ  ωσ  «χάςιμο  χρόνου»  και  2)  τθν  

επιφυλακτικότθτα  των  εκπαιδευτικϊν  να  ειςάγουν  ςτθν  τάξθ  πρακτικζσ  ςτισ  

οποίεσ  οι  μακθτζσ  τουσ  μπορεί  να  αποδειχτοφν  ικανότεροι  ι  περιςςότερο  

ενιμεροι  από  τουσ  ίδιουσ.  Άλλωςτε  όπωσ  πολφ  γλαφυρά  διατφπωςε  ο  

Prensky,  οι  μακθτζσ  ςιμερα  είναι  οι  «αυτόχκονεσ  τθσ  ψθφιακισ  εποχισ»  

(digital  natives),  ενϊ  τθν  ίδια  ςτιγμι  οι  εκπαιδευτικοί  περιγράφονται  ωσ  

«ψθφιακοί  μετανάςτεσ»  (digital  immigrants)  (Prensky,  2009). 

Ωςτόςο,  άςχετα  με  το  βακμό  εξοικείωςθσ  των  μακθτϊν  με  τα  ψθφιακά  

παιχνίδια  ψυχαγωγικοφ  ςκοποφ,  ο  ςτόχοσ  παραμζνει  μζςα  από  τα  ψθφιακά  

παιχνίδια  να  μεταφζρονται  γνϊςεισ  που  προκφπτουν  ωσ  αποτζλεςμα  τθσ  
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αλλθλεπίδραςισ  τουσ  με  ψθφιακά  αντικείμενα,  χαρακτιρεσ  και  

περιβάλλοντα. 

Αναμφιςβιτθτα  τα  ψθφιακά  παιχνίδια  διακζτουν  ςθμαντικά  

πλεονεκτιματα  ςτα  πλαίςια  τθσ  εκπαιδευτικισ  διαδικαςίασ.  Αρχικά,  

κινθτοποιοφν  το  ενδιαφζρον  και  τθ  φυςικι  περιζργεια  ςχετικά  με  το  τι  κα  

επακολουκιςει,  μζςα  από  ευχάριςτεσ  παιγνιϊδεισ  διαδικαςίεσ  (Malone  &  

Lepper,  1987).  Αυτι  θ  εμπλοκι  των  παικτϊν  βζβαια  κα  πρζπει  να  

εντάςςεται  ςτα  πλαίςια  ενόσ  δομθμζνου  ςχεδίου  μακιματοσ,  ϊςτε  να  μθν  

χάνεται  το  αρχικό  ενδιαφζρον  και  δθμιουργοφνται  αποκλίςεισ  από  τισ  

μακθςιακζσ  επιδιϊξεισ. 

     Τα  παιχνίδια  γενικότερα  και  τα  ψθφιακά  παιχνίδια  μακθςιακοφ  ςκοποφ  

ειδικότερα,  περιλαμβάνουν  ςτόχουσ  (π.χ.  κερδίηω  τον  αγϊνα,  ςυγκεντρϊνω  

όλα  τα  χρϊματα)  οι  οποίοι  επιτρζπουν  ςτουσ  μακθτζσ  να  καταςτρϊνουν  

ςτρατθγικζσ,  να  αιςκάνονται  υπεριφανοι  για  τισ  κατακτιςεισ  και  τα  

επιτεφγματά  τουσ  και  να  ανταμείβονται  με  τθ  ςυνζχιςθ  του  παιχνιδιοφ  

(Gee,  2003).  Και  όλθ  αυτι  θ  διαδικαςία  διεξάγεται  από  τουσ  παίκτεσ  μζςω  

ενεργισ  διερεφνθςθσ  και  πειραματιςμοφ,  μζςω  δοκιμισ  και  λάκουσ  που  δεν  

τιμωρείται  αλλά  λειτουργεί  ανατροφοδοτικά  ςτον  κόςμο  του  ψθφιακοφ  

παιχνιδιοφ. 

      Επιπλζον,  τα  ψθφιακά  παιχνίδια  μακθςιακοφ  ςκοποφ  προςφζρονται  για  

εξατομικευμζνθ  προςζγγιςθ  τθσ  μάκθςθσ  κακϊσ  μποροφν  να  

χρθςιμοποιθκοφν  ςφμφωνα  με  τον  προςωπικό  ρυκμό  του  εκάςτοτε  παίκτθ,  

και  για  το  λόγο  αυτό  θ  πλειονότθτά  τουσ  δεν  κζτει  χρονικι  διορία  

περάτωςθσ  τουσ  παιχνιδιοφ.  Ταυτόχρονα,  μποροφν  να  παρζχουν  ζνα  πλικοσ  
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επιλογϊν  για  ανατροφοδότθςθ  μζςω  ιχων,  εικόνων,  λεκτικϊν  μθνυμάτων  

κ.ά.  ικανϊν  να  ανταποκρικοφν  ςτα  διαφορετικά  ςτυλ  μάκθςθσ  (Becker,  

2005a). 
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3ο  ΚΕΦΑΛΑΛΟ 

ΜΕΚΟΔΟΛΟΓΛΑ  ΕΡΕΤΝΑ 

 

1. ΜΕΚΟΔΟ 

 

Θ  ςυγκεκριμζνθ  ζρευνα  αποτελεί  «Μελζτθ περίπτωςθσ»  μιασ  και   

αναφζρεται ςτθ ςυλλογι και τθν παρουςίαςθ των λεπτομερϊν πλθροφοριϊν 

ςχετικά με ζναν ςυγκεκριμζνο ςυμμετζχοντα.  Μια μορφι ποιοτικισ ζρευνασ, θ 

μελζτθ περίπτωςθσ εξετάηει ζνα άτομο ,  για  τθν εξαγωγι ςυμπεραςμάτων μόνο 

για τον  ςυγκεκριμζνο ςυμμετζχοντα και μόνο ςε αυτό το ςυγκεκριμζνο πλαίςιο.  

Οι ερευνθτζσ δεν επικεντρϊνονται ςτθν ανακάλυψθ μιασ κακολικισ, γενικισ 

αλικειασ, και δεν αναηθτοφν ςυνικωσ ςχζςεισ αιτίου – αποτελζςματοσ.             

Αντ 'αυτοφ, δίνεται ζμφαςθ ςτθν εξερεφνθςθ και τθν περιγραφι.  Βζβαια  για  

τθν  επίτευξθ  όλων  όςων  ζχουν  προαναφερκεί  ςτα  πλαίςια  τθσ  παραπάνω  

ζρευνασ  απαιτείται  μακροχρόνια  παρατιρθςθ  και  όςο  το  δυνατόν  καλφτερθ  

γνϊςθ  του  υποκειμζνου. 

 

 

2. ΕΡΕΤΝΘΣΛΚΑ  ΕΡΩΣΘΜΑΣΑ 

 

Το  ηθτοφμενο  τθσ  ςυγκεκριμζνθσ  ζρευνασ  είναι  να  εξεταςτεί  ο  βακμόσ  

ςτον  οποίο  οι   μακθτζσ  με  ιπια  νοθτικι  υςτζρθςθ  μποροφν  αρχικά  να  

αναγνωρίςουν  και   ζπειτα  να  χειριςτοφν  επιτυχϊσ  προβλιματα  διαίρεςθσ  
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μεριςμοφ  αφοφ  προθγουμζνωσ  ζχουν  εμπλακεί  ςε  διαδικαςίεσ  επίλυςθσ  

τζτοιων  προβλθμάτων  μζςω  δθμιουργικοφ  παιχνιδιοφ (θλεκτρονικοφ).     

Επιπλζον  μζςω  τθσ  διαδικαςίασ  τίκεται  προσ  διερεφνθςθ  το  αν  είναι  

επιτυχισ  θ  επίτευξθ  τθσ  εννοιολόγθςθσ  τθσ  διαίρεςθσ  από  τουσ  μακθτζσ.    

 

 

3. ΤΜΜΕΣΕΧΟΝΣΕ 

 

Θ  ζρευνα  πραγματοποιικθκε  τον  Μάρτιο  του  2011.  Στθν  ζρευνα  

ςυμμετείχε  ζνασ  μακθτισ  τθσ  Β’ Γυμναςίου  με  Ιπια  Νοθτικι  Κακυςτζρθςθ  

(δείκτθσ  νοθμοςφνθσ 58).  Το  γνωςτικό  επίπεδο  του  μακθτι  ιταν  γνωςτό  εκ  

των  προτζρων  μιασ  και  ο  ςυγκεκριμζνοσ   μακθτισ  είχε  τον  ίδιο  διδάςκοντα  

για  2  ςχολικά  ζτθ. 

 

 

4. ΔΛΑΔΛΚΑΛΑ  ΤΛΛΟΓΘ  ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ  

 

Θ  ςυλλογι  των  δεδομζνων  πραγματοποιικθκε  μζςω   τθσ  ςυςτθματικισ  

παρατιρθςθσ  του  μακθτι  κατά  τθν  διάρκεια  επίλυςθσ  προβλθμάτων  τόςο  

κατά  το  τρζχον  αλλά  και  κατά  το  προθγοφμενο  ζτοσ.  Επιπλζον  δεδομζνα  

ςυλλζχκθκαν  κατά  τθν  επίλυςθ  προβλθμάτων  διαίρεςθσ  ςτο  πλαίςιο  που   

κζτει  το  παιχνίδι  αλλά  και  μετά  τθν  χριςθ  του  παιχνιδιοφ ανεξάρτθτα  από  

το  παιχνίδι.     
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4ο  ΚΕΦΑΛΑΛΟ 

ΑΠΟΣΕΛΕΜΑΣΑ  -  ΤΗΘΣΘΘ 

4.1  ΑΝΑΛΤΘ  ΑΝΑ  ΔΡΑΣΘΡΛΟΣΘΣΑ 

Θ  διδακτικι  παρζμβαςθ  δομείται  ςτο  πλαίςιο  ενόσ  θλεκτρονικοφ  

παιχνιδιοφ  κρυμμζνου  κυςαυροφ.  Το  αξιοςθμείωτο  ςτθν  ςυγκεκριμζνθ  

παρζμβαςθ  είναι  ότι  εξ’αρχισ  ο  μακθτισ  εντυπωςιάηεται  με  τθν  φπαρξθ  

του  θλεκτρονικοφ  υπολογιςτι  ςτθν  αίκουςα.  Επίςθσ  ιδιαίτερο  ενδιαφζρον  

δείχνει  όχι  μόνο  για  τθ  μουςικι  αλλά  και  για  τθν  αφιγθςθ.  Ακοφει  

προςεκτικά  τθν  αφιγθςθ  και   αρκετά  ςυχνά  αναφζρεται  ςτα  πρόςωπα  που  

αφθγοφνται.  Ο  μακθτισ  γνωρίηει  ότι  το  παιχνίδι  είναι  αποτζλεςμα  τθσ  

μζχρι  τϊρα  ζρευνασ  μιασ  και  κατά  τθν  καταςκευι  του  ζδινε  τθν  άποψθ  

του  για  τθν  μουςικι  τα  χρϊματα  και  οτιδιποτε  άλλο  δεν  του  άρεςε.    
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Ραρά  το  γεγονόσ  ότι  του  άρεςαν  οι  εικόνεσ ,  θ  μουςικι  και  θ  

αφιγθςθ   του  παιχνιδιοφ,  τον  γοιτευε  το  γεγονόσ  ότι  μπορεί  να  αλλάξει  τισ  

εικόνεσ  και  να  φτιάξει  ζνα  δικό  του  παιχνίδι  με  δικά  του  προβλιματα  

διαίρεςθσ.  Το  πιο  ςθμαντικό  ςτθν  προκειμζνθ  περίπτωςθ  είναι  ότι   δεν  

αντιμετωπίηει  το  παιχνίδι  ωσ  μάκθμα  το  οποίο  είναι  εξαναγκαςμζνοσ  να  

παρακολουκιςει,  αλλά  ωσ  μια  διαδικαςία  εξερεφνθςθσ  ςτθν   οποία  κζλει  

να  εμπλακεί. 

 Στισ  παρακάτω  δραςτθριότθτεσ  το  ηθτοφμενο  είναι  να  γίνει  θ  ςφνδεςθ  

του  πολλαπλαςιαςμοφ   με  τθν  διαίρεςθ.  Είναι  ςθμαντικό  οι  μακθτζσ  να  

κατανοοφν  τθν  ςχζςθ  μζρουσ – όλου  ςτθν  δομι  των  αρικμϊν  (Piaget  1970, 

Fosnot  and  Dolk  2001).   Στισ  δραςτθριότθτεσ  υπάρχουν  δφο  ειδϊν  

διαιρζςεισ.  Αυτζσ  ςτισ  οποίεσ  πρζπει  να  διακρίνουμε  πόςεσ  ομάδεσ  ίδιου  

αρικμοφ  ςτοιχείων  απαρτίηουν  τθν  αρχικι  ποςότθτα  (μζτρθςθσ).  Και  οι  

διαιρζςεισ  ςτισ  οποίεσ  γίνεται  μεριςμόσ  ςε  ςυγκεκριμζνεσ  ομάδεσ  και  το  

ηθτοφμενο  είναι  το  πλικοσ  των  ςτοιχείων  ςτθν  κάκε  ομάδα  (μεριςμοφ).  Τα  

προβλιματα  τθσ  πρϊτθσ  κατθγορίασ  ςυχνά  επιλφνονται  από  τα  παιδιά  με  

μζτρθςθ  ενϊ  τα  δεφτερα  με  δοκιμι.     

 Με  βάςθ  αυτιν  τθν  κατθγοριοποίθςθ  χωρίςτικαν  και  οι  

δραςτθριότθτεσ  ςτισ  αντίςτοιχεσ  κατθγορίεσ.  Ζτςι  ςτα  προβλιματα  τθσ  1θσ  

κατθγορίασ  τα  παιδιά  είχαν  ολόκλθρθ  τθν  ποςότθτα  και  όλεσ  τισ  ομάδεσ  

ςτισ  οποίεσ  είχαν  να  μοιράςουν  και  ζδιναν  κάκε  φορά  1  αντικείμενο  ςτον  

κακζνα  ζτςι  ϊςτε  να  είναι  “δίκαιοι”.  Τζτοιεσ  δραςτθριότθτεσ  είναι  οι  

παρακάτω : 
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1η  Δραςτηριότητα : 

 

 

Ο  μακθτισ  χωρίσ   δυςκολία  μοιράηει  τα  αντικείμενα  και  απαντά  

άμεςα  ότι  το  κάκε  παιδί  κα  πάρει  από  4  ευρϊ.  Αξίηει  να  ςθμειωκεί  ότι  ο  

μακθτισ  αναγνωρίηει  ότι  θ  ηθτοφμενθ  πράξθ  είναι  διαίρεςθ  μιασ  και  

μοιράηουμε  ςε  ίςα  μζρθ.     
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2η  Δραςτηριότητα : 

 

 

Θ  δεφτερθ  δραςτθριότθτα  ανικει  ςτθν  δεφτερθ  κατθγορία  διαίρζςεων  

και  ζτςι  ο  μακθτισ  δίνει  πρϊτα  το  ποςό  που  κοςτίηει  θ  μια  ςοκολάτα  και  

ζπειτα  εμφανίηεται  θ  επόμενθ.  Ο  μακθτισ  αναγνωρίηει  τα  προβλιματα  τα  

οποία  του  είχαν  δοκεί  εκτόσ  του  πλαιςίου  του   παιχνιδιοφ  και  ζτςι  

αναγνωρίηει  τον  βοθκθτικό  του  ρόλο  μιασ  και  πριν  δεν  μποροφςε  να  δϊςει  

απάντθςθ  ςτα  προβλιματα.  Χαρακτθριςτικά  μου  αναφζρει :  “Ααα,  δθλαδι  

κυρία  είναι  βοθκθτικό; ” 
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Επίςθσ  πρζπει  να  αναφερκεί  ότι  αφοφ  ο  μακθτισ  είχε  δϊςει  ιδθ  6  

ευρϊ  και  είχε  εμφανιςτεί  θ  τρίτθ  ςοκολάτα  προςπάκθςε  με  το  ποντίκι  του  

να  πάρει  ζνα  υποςφνολο  των  3  ευρω  ζτςι  ϊςτε  να  τα  μεταφζρει  όλα  μαηί  

πράγμα  το   οποίο  δείχνει  τον  ρόλο  του  3   ωσ  διαιρζτθ.  Δθλαδι  ότι  το  3  

αντιςτοιχεί  ςε  1  αντικείμενο  το  οποίο  κα  ζπρεπε  να  μεταφερκεί  ωσ  

ςφνολο. 
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3η  Δραςτηριότητα : 

 

 

Ο  μακθτισ  αρχίηει  να  μοιράηει  τθσ  φράουλεσ  και  όταν  του  ζχουν  

μείνει  8  αναγνωρίηει  ότι  θ  διαίρεςθ  είναι   τζλεια  με  μεγάλθ  ευχαρίςτθςθ.  

Χαρακτθριςτικι  είναι  και  θ  ευκολία  με  τθν  οποία  απάντθςε  ςτο  πρόβλθμα  

μιασ  και  χρείαςτθκε  μόλισ  1  λεπτό  για  να  απαντιςει. 
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4η  Δραςτηριότητα : 

 

 

Πμοια  λειτουργεί  και  ςε  αυτι  τθν  δραςτθριότθτα  αυτό  το  οποίο  

όμωσ  πρζπει  αν  τονίςουμε  είναι  ότι  για  ακόμα  μια  φορά  όχι  μόνο  

αναγνωρίηει  ότι  πρόκειται  για  πρόβλθμα  διαίρεςθσ  αλλά  ότι  ανικει  ςτθν  1θ  

κατθγορία  προβλθμάτων.  Δθλαδι  διακρίνει  τισ  κατθγορίεσ  και  το  ςθμαντικό  

είναι  ότι  όντασ  ικανόσ  να  διακρίνει  τισ  διαφορζσ  ςε  οποιαδιποτε  

περίπτωςθ  του  ηθτθκεί  κα   μπορζςει  να  δράςει  ανάλογα  αναπαριςτϊντασ  

το  προβλθμα  για  να  το  λφςει. 
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5η  Δραςτηριότητα :     

 

 

 Χειρίηεται  τθν  δραςτθριότθτα  με  ευκολία  και  παράλλθλα  μζνει  ςτθν  

αφιγθςθ.  Τον  απαςχολεί  και  γι’ αυτό  ακοφει  προςεκτικά.  Με  ρωτά  που  

βρικα  τα  ςχιματα  και  αν  μπορεί  ο  ίδιοσ  να  βάλει  άλλα  δικά  του  

δείχνοντασ  το  ενδιαφζρον  του  για  το  παιχνίδι  που  διαδραματίηεται  μπροςτά  

του. 
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6η  Δραςτηριότητα : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ρρόκειται  για  διαίρεςθ  τθσ  1θσ  κατθγορίασ  και  είναι  θ  πρϊτθ  φορά  

που  ο  μακθτισ  αντιλαμβάνεται  ότι  κάκε  φορά  που  δίνει  1  αντικείμενο  ςτα  

5  παιδιά  (όπωσ  φαίνεται  ςτθν  εικόνα)  δθμιουργεί  πεντάδεσ  και  αναγνωρίηει  

ότι  αυτό  που  του  ηθτείται  είναι  να  βρει  πόςεσ  πεντάδεσ  ζχει  ςχθματίςει. 
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7η  Δραςτηριότητα : 

 

 

Σε  αυτι  τθν  δραςτθριότθτα  για  πρϊτθ  φορά  ο  μακθτισ  προςπακεί  

να  μαντζψει  το  αποτζλεςμα.  Χωρίσ  να  ζχει  μοιράςει  τα   τετράδια  

αναγνωρίηει  ότι  μάλλον  κα  του  χρειςτοφν  5  ι  6   ι  μάλλον  όπωσ  λζει  

τελικά  4  τετράδια.  Το  ζχει  απαντιςει  πρωτοφ  να  μοιράςει  τα  χριματα. 
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8η  Δραςτηριότητα : 

 

 

Στθ  ςυγκεκριμζνθ  δραςτθριότθτα  και  μιασ  και  κεωρϊ  ότι  ο  μακθτισ  

είναι  αρκετά  προετοιμαςμζνοσ  για  να  κάνει  αυτι  τθν  ςυηιτθςθ,  προςπακϊ  

να  τον  οδθγιςω  ςτθν  αλγεβρικι  ζκφραςθ  όςων  μζχρι  τϊρα  κατανοεί  

κακϊσ  και  ςτθν  ςυνειδθτοποίθςθ  τθσ  ςχζςθσ  των  πράξεων  διαίρεςθσ  και  

πολλαπλαςιαςμοφ.  Αναγνωρίηει  ότι  όταν  36:9 = 4  τότε  αναγκαςτικά  4x9 =36. 
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9η  Δραςτηριότητα : 

 

 

Στθν  ςυγκεκριμζνθ  δραςτθριότθτα  παρά  το  γεγονόσ  ότι  ανικει  ςτθν  

2θ κατθγορία,  προβλζπει  τθν  πράξθ.  Τθν  ζχει  ωσ  εικόνα  ςτο  νου  του.  

Ρράγμα  που  επαλθκεφει  με  το  παιχνίδι   ςτθ  ςυνζχεια. 
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10η  Δραςτηριότητα : 

 

 

Στθν  τελευταία  δραςτθριότθτα  ο   μακθτισ  με  ρωτά  γιατί  είναι  όλα  τα 

προβλιματα  με  διαίρεςθ.  Γιατί  δεν  ζχουμε  κάποιο  με  πολλαπλαςιαςμό.  Τον  

ρϊτθςα  τι  κα  ζπρεπε  να  αλλάξουμε  για  να  γίνουν  προβλιματα  

πολλαπλαςιαςμοφ.  Δυςκολεφτθκε  αρκετά  να  δϊςει  απάντθςθ  αλλά  μου  

ζδωςε  μια  μοναδικι  ευκαιρία  να  ςυηθτιςουμε  και  να  δοφμε  όπωσ  ςτο  

προθγοφμενο  πρόβλθμα  πωσ  κα  μποροφςαμε  να  αλλάψουμε  το  πρόβλθμα.     
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Μετά  από  μια  εβδομάδα  που  δεν  είχαμε  αςχολθκεί  με  προβλιματα  

διαιρζςεων  όταν  του  δόκθκε  το  παρακάτω  πρόβλθμα  ο  μακθτισ  επζλεξε  να  

το  επιλφςει  αναπαριςτϊντασ  το  με  τον  εξισ  τρόπο : 

 

 

 

 

 

Και  ζπειτα  ςωςτά  απάντθςε  ότι  το  κάκε  παιδί  κα  πάρει  από   4  μιλα.    
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4.2  ΤΗΘΣΘΘ 

 

Μζςα  από  τθν  ςυγκεκριμζνθ  ζρευνα  αναδεικνφονται  διάφορα   

ηθτιματα  όπωσ  το  γεγονόσ  ότι  μποροφν  τα  παιδιά  με   ιπια  νοθτικι  

κακυςτζρθςθ  να  αποκτιςουν  μια  βακφτερθ  εννοιολογικι   κατανόθςθ  τθσ  

ζννοιασ  τθσ  διαίρεςθσ  και  να  είναι  ςε  κζςθ  να  αναγνωρίηουν  και  να  

επιλφνουν  προβλιματα  με  διαιρζςεισ.  Ζχουμε  ςοβαρζσ  ενδείξεισ  ότι  

κινοφμενοι  προσ  αυτιν  τθν  κατεφκυνςθ  μποροφμε  να  ωκιςουμε  τουσ  

μακθτζσ  να  αναπτφξουν  ςτρατθγικζσ  ςτθν  επίλυςθ  προβλθμάτων  και  να  

μποροφν  να  διακρίνουν  ότι  ζνα  πρόβλθμα  διαίρεςθσ  δεν  είναι  ζνα  

πρόβλθμα  διαδοχικϊν  αφαιρζςεων,  όπωσ  αντίςτοιχα  ζνα  πρόβλθμα  

πολλαπλαςιαςμοφ  κα  ιταν  ζνα  πρόβλθμα  διαδοχικϊν  προςκζςεων.       

Ωςτόςο  μεγάλο  ενδιαφζρον  κα  παρουςίαηε  μια  ζρευνα  θ  όποια  δεν  

κα  ςχετιηόταν  με  διαιρζςεισ  μεριςμοφ.  Κακϊσ  και  ο  τρόποσ  ερμθνείασ  των  

απαντιςεων  των  μακθτϊν.     
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5Ο  ΚΕΦΑΛΑΛΟ 

ΠΑΡΑΡΣΘΜΑ 

 

1. ΑΝΑΛΤΘ  ΔΛΔΑΚΣΛΚΘ ΠΑΡΕΜΒΑΘ 

 

Ακολουκεί  θ  καταγραφι  (απομαγνθτοφϊνθςθ)  ολόκλθρθσ  τθσ  ωριαίασ  

παρζμβαςθσ. 

 

Α/Α Καθηγήτρια Μαθητήσ Εξωγλωςςικζσ  

Δράςεισ 

Χρόνοσ Παρατηρήςεισ 

1 Αυτό  είναι  ζνα  

παιχνίδι  που  κα  μασ  

βοθκιςει  να   

μάκουμε  διαίρεςθ.  

Εντάξει  Γιωργάκθ; 

  00:00:00 - 

01:29:20 

 

Ο  μακθτισ  ζχει  

εντυπωςιαςτεί  

από  τθν  φπαρξθ  

του  Θ/Υ  ςτο  

χϊρο. 

2  Ναι.    

3 Ωραία.  Για  να  

ξεκινιςουμε. 

    

4  Ρατάω  ζναρξθ; Κζτει  ςε  

λειτουργία  το  

πρόγραμμα. 

  

5 Ναι.     

Εργαςία  ςτην  1η  Δραςτηριότητα 

6 Ωραία  τι  κα  κάνουμε  

εδϊ  πζρα  Γιωργάκθ; 
  01:29:21  -  

04:17:24 
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7  Ζνα  κλικ  και  ςτο  

0  μου   δείχνει  5 ,  

10  να  του  βάλλω. 

   

8 Ωραία.  Ρρόςεξε ,  τι  

ζχουμε  να  

μοιράςουμε,  δθλαδι; 

    

9  20 ευρϊ.    

10 Ωραία.  Για  πάμε  να  

τα  μοιράςουμε. 
    

11   Ο  μακθτισ  κάνει  

κλικ  ςτο  ευρϊ  και  

το  αντιςτοιχεί  ςτο  1ο  

παιδάκι. 

  

12 Ωραία ,  τϊρα  το  1  

παιδάκι  πιρε  1  ευρϊ.  

Τι  κα  κάνουμε  μετά;  

Για  να  είμαςτε  δίκαιοι  

τι  πρζπει  να  κάνουμε;  

Να  δϊςουμε  ςε   όλα  

τα  παιδάκια  πρϊτα  

από  1  ευρϊ. 

    

13  Ναι. Ο  μακθτισ  δίνει  ςε  

όλα  τα  παιδάκια  

από  1  ευρϊ. 

  

14 Ωραία.  Δϊςαμε  ςε  

όλουσ  από  1;   
    

15  Ναι. Ο  μακθτισ  

ςταματά.  Κεωρεί  

ότι  θ  

Δραςτθριότθτα  ζχει  

περατωκεί. 

  

16 Αλλά  τι  γίνεται  εδϊ ;  

Μασ  περίςςεψαν  κι  

άλλα  ευρϊ; 
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17  Ναι.    

18 Δεν  πρζπει  να  τα  

ξαναμοιράςουμε; 

    

19  Ναι. Δίνει  ακόμα  1  ευρϊ  

ςτο  κάκε  παιδί  με  

τον  ίδιο  τρόπο. 

  

20 Ωραία.  Δϊςαμε  τϊρα  

ςε  όλα  τα  παιδάκια  

από  πόςα  ευρϊ; 

    

21  Από  2  ευρϊ.    

22 Μασ  τελείωςαν  όμωσ  

τα  ευρϊ; 

    

23  Πχι.    

24 Άρα  ζχουμε  να  

μοιράςουμε  κι  άλλα. 

    

25  Ροιοσ  το  ζφτιαξε  

το  παιχνίδι; 

Αρχίηει  να  μοιράηει  

και  τα  υπόλοιπα  με  

τον  ίδιο  τρόπο. 

 Δείχνει  

ενδιαφζρον  για  

το  νζο  πλαίςιο  

που  τίκεται. 

 

26 Εεε,  εμείσ  δουλζψαμε  

ςε  αυτό  το  παιχνίδι.  

Κακθγθτζσ.  Ωραία.  

Μπράβο  παιδί  μου.  

Σου  τελειϊνουν  ςιγά – 

ςιγά  τα  ευρϊ; 

    

27  Ναι.    

28 Ωραία.     

29  Εε,   ίςα – ίςα.    

30 Μςα – ίςα.  Κα  πάρουν      
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όλα  τα  παιδάκια  τα  

ίδια  ευρϊ;   

31  Ναι.    

32 Ρόςα  ευρϊ  κα  πάρει  

το  κάκε  παιδάκι  

δθλαδι; 

    

33  4    

34 Ωραία.  Τϊρα  τι  

κάναμε  εμείσ  επί  τθσ  

ουςίασ;  Μοιράςαμε; 

    

35  Ναι.    

36 Ωραία.  Πταν  

μοιράηουμε  δθλαδι  τι  

πράξθ  κάνουμε;  Από  

τισ  4;  Αφοφ  εδϊ  

είχαμε  μια  ποςότθτα  

που  ιταν  20  ευρϊ  

και  τα  μοιράςαμε  ςε  

5  παιδάκια.  Εεε,  

Γιϊργο;  Τι  πράξθ  

ζγινε; 

    

37  Διαίρεςθ. Για  πρϊτθ  φορά  

αναγνωρίηει  τι  

πράξθ  κα  

χρθςιμοποιιςουμε  

για  τθν  επίλυςθ  του  

προβλιματοσ. 

Συνδζει  τθν  πράξθ  

του  μεριςμοφ  με  

τθν  διαίρεςθ. 

  

38 Διαίρεςθ.  Εδϊ  λοιπόν  

τι  κα  γράψεισ;  Ρόςα  

ευρϊ  πιρε  το  κακζνα  

παιδάκι; 
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39  4    

40 4.  Για  πάτα  και  το  

«ν»  να  δοφμε  αν  

είναι  ςωςτό. 

 Δείχνει  το  «ν»  που  

αντιςτοιχεί  ςε  ζνα  

τετραγωνίδιο  του  

παιχνιδιοφ. 

  

Εργαςία  ςτην  2η  Δραςτηριότητα 

41 Για  πρόςεξε  Γιωργάκθ  

εδϊ.  Αυτι  θ  

ςοκολατίτςα  που  

βλζπουμε  πόςο  κάνει; 

 Δείχνει  ςτον  Θ/Υ  

το  εικονίδιο  τθσ  

ςοκολάτασ. 

04:17:25  -  

06:21:04 

 

 

42  0  ευρϊ.   

 

Ο  μακθτισ  δεν  

ζχει  προςζξει  

τθν  εκφϊνθςθ  

και  

παρατθρϊντασ  

τον  μετρθτι  που  

ζχει  θ  ςοκολάτα  

για  να  

βλζπουμε  πόςα  

ευρϊ  δίνουμε  

νομίηει  ότι  

κοςτίηει  0  ευρϊ. 

43 0  λζει  το  πρόβλθμα;     

44  3  ευρϊ.    

45 3  ευρϊ.  Άρα  για  να  

τθν  πάρεισ  πόςα  

ευρϊ  πρζπει  να   

δϊςεισ  ςτον  

περιπτερά; 

   Χρθςιμοποιεί  

μια  πραγματικι  

κατάςταςθ  για  

να  αντιλθφκεί  ο  

μακθτισ  το  

πρόβλθμα. 

46  3  ευρϊ.    
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47 Για  δϊςτα.   Ρροςπακεί  να  

επιλζξει  και  τα  3  

ευρϊ  και  να  τα  

μεταφζρει  όλα  μαηί. 

  

48 Ζνα  ζνα  πθγαίνει.    Δίνει  τα  πρϊτα  3  

ευρϊ. 
  

49 Σου  τελείωςαν  τα  

λεφτά  ςου; 

    

50  Πχι.    

51 Ζχεισ  και   άλλα  

χριματα.  Άρα  δεν  

πρζπει  να  δϊςεισ  για  

τθν  επόμενθ  

ςοκολάτα….  Ρόςα  

ακόμα; 

    

52  Ααα,  δθλαδι  

κυρία  είναι  

βοθκθτικό; 

  Αναγνωρίηει  τθ  

βοθκθτικι  

ςθμαςία  τθσ  

χριςθσ  του  

παιχνιδιοφ. 

 

53 Ναι.     

54  Εγϊ  νόμιηα  

παιχνίδι  που  

πρζπει  να ….  

Ρόςεσ  ςοκολάτεσ  

κα  πάρει; 

   

55 Ναι.  Ρόςεσ  ςοκολάτεσ  

κα  πάρει  τελικά;  Για  

να  δοφμε  πόςεσ  κα  

του  φτάςουν  τα  
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λεφτά  του; 

 

56  Τα  λεφτά  τθσ.  

Κορίτςι. 

  Ρροςζχει  ότι  θ  

αφιγθςθ  γίνεται  

από  κορίτςι.  

Δθλαδι  δίνει  

ιδιαίτερθ  ςθμαςία  

ςτθν  αφιγθςθ. 

 

57 Τα  λεφτά  τθσ.  

Φτάςανε      ίςα  - ίςα; 

    

58  5    

59 Μπράβο  Γιϊργο  μου.  

Για  πεσ  μου  Γιωργάκθ.  

Σε  αυτιν  τθν  

αςκθςοφλα ,  ςε  αυτό  

το  προβλθματάκι,  τι  

πράξθ  κάναμε; 

    

60  Διαίρεςθ.   Αναγνωρίηει  ότι   

και  αυτό  είναι  

πρόβλθμα  

διαίρεςθσ. 

 

61 Με  διαίρεςθ.  Και  τι  

διαιρζςαμε  αυτι  τθν  

φορά;  Τα  ευρϊ  μασ.  

Ζτςι  δεν  είναι; 

    

Εργαςία  ςτην  3η  Δραςτηριότητα 

62  Αυτό  τϊρα. Ακοφει  τθν  αφιγθςθ  

τθσ  3θσ  

Δραςτθριότθτασ  και  

ζπειτα   αρχίηει  να  

μοιράηει  τισ  

06:21:05  -  

07:36:10 
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φράουλεσ  χωρίσ  να  

ηθτιςει  

διευκρινιςεισ. 

63 Μπράβο.  Εδϊ   τι  

κάνεισ; 

    

64  Μοιράηω  τισ  

φράουλεσ. 

   

65 Ωραία.  Και  δίνεισ  ςε  

κάκε  παιδάκι;  Ρόςεσ  

κάκε  φορά;  Μία  μζχρι  

να  ςου  τελειϊςουν  οι  

φράουλεσ. 

    

66   Συνεχίηει  να  μοιράηει  

τισ  φράουλεσ. 

  

67  Ρολφ  ωραίο!! 

Τζλειο!!  Εντάξει!! 

Μοίραςε  τισ  

φράουλεσ  και  δεν  

του  περίςςεψε  

καμία. 

 Αναγνωρίηει  ότι  θ   

διαίρεςθ  είναι  

τζλεια. 

68 Για  πάμε  Γιϊργο.  

Ρόςεσ  φράουλεσ  κα  

πάρει  το  κάκε  

παιδάκι; 

    

69  4    

70 Μπράβο  Γιωργάκθ.       Θ  επίλυςθ  τθσ  

Δραςτθριότθτασ  

ιταν  άμεςθ.  

Διιρκθςε  λίγο  

χρονικό  

διάςτθμα  και  ο  

μακθτισ  δείχνει  

να  ζχει  

κατανοιςει  

πλιρωσ  τον  

τρόπο  χειριςμοφ  
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του  

προβλιματοσ. 

Εργαςία  ςτην  4η  Δραςτηριότητα 

71 Ωραία.  Μζχρι  ςτιγμισ  

το  παιχνίδι  ζχει  μια  

ιςτορία.  Τι  μασ  λζει;  

Με  το  που  

ξεκινιςαμε  φτάςαμε  

με  το  καραβάκι  μασ  

(δείχνει  ςτον  χάρτθ)  

εδϊ.  Μιασ  και  

ταξιδεφαμε  ιμαςταν  

κουραςμζνοι,  

απαντιςαμε  ςτθν  1θ  

ερϊτθςθ  και  μασ  

δϊςανε  φαγθτό  και  

μασ  πρόςεχαν  όςο  

κοιμόμαςταν  και  τϊρα  

μασ  ζδειξαν  ζνα  

τρόπο  ϊςτε  να  

περάςουμε  το  ποτάμι  

αλλά  εδϊ  τι  υπάρχει;  

Για  πάτα  εκεί.  Εδϊ  τι  

υπάρχει;  Ο  βάλτοσ  

δεν  υπάρχει; 

  07:36:11  -  

09:20:22 

Δίνεται  ιδιαίτερθ  

ζμφαςθ  ςτθν  

αφιγθςθ  μιασ  

και  δείχνει  να  

ζχει  ιδιαίτερο  

ενδιαφζρον  ο  

μακθτισ  

γι’αυτιν. 

72  Ναι.    

73 Εδϊ  λοιπόν  για  αν  

γλυτϊςεισ  από  το  

τζρασ  του  βάλτου  κα  

πρζπει   πρϊτα  να  

απαντιςεισ  ςτο  

πρόβλθμα.  Ράλι  είναι  

πρόβλθμα  με  τι  

πράξθ; 

 Ακοφμε  τθν  

αφιγθςθ. 

  

74  Άμα  κάνω  κανζνα  

λάκοσ  αρχινάει  

πάλι  από  τθν  

  Δείχνει  τθν  

αγωνία  του  να  

ολοκλθρϊςει  το  
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αρχι; 

 

παιχνίδι. 

75 Πχι.  Για  πεσ  Γιωργάκθ.  

Σε  αυτό το  πρόβλθμα  

τι  κάνεισ;  Τι  πράξθ; 

    

76  Διαίρεςθ  είναι  

όλα  αυτά. 

  Αναγνωρίηει τθν  

πράξθ. 

77 Μπράβο  Γιϊργο.     

78  Και  άμα  πάω  ςτο  

10/10  τι  γίνεται; 

   

79 Κερδίηεισ  το  κθςαυρό.        

80 Ρόςα  μθλαράκια  κα  

πάρει  το  κάκε  

παιδάκι; 

 Αφοφ  τα  ζχει  ιδθ  

μοιράςει. 
  

81  Μεταγλϊττιςθ  

είναι  ι  ελλθνικό; 

Γράφει  2.   

82 Ελλθνικό  είναι.      

Εργαςία  ςτην  5η  Δραςτηριότητα 

83 Να  κοίτα  τϊρα. Σε  

ζβαλε  να  περάςεισ  

από  ειδικό  ςθμείο,  

ζτςι  ϊςτε  να  μθ  

χάςεισ  το  δρόμο. 

 Δείχνει  ςτον  χάρτθ. 09:20:24  -  

10:58:19 

 

84  Ροιοσ  μιλάει;  Το  

τζρασ; 

Ακοφει  τθν  

αφιγθςθ. 
 Μζνει  ςτθν  

αφιγθςθ.  Τον  

ενδιαφζρει  και  

γι’αυτό  ακοφει. 

85 Ναι.  Είναι  καλό  τζρασ      
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όμωσ  γιατί  αν  το  

βοθκιςεισ  κα  ςου  

δείξει  το  δρόμο. 

86  Ρου  τα  βρικατε  

αυτά  τα …; 

Μοιράηει  τα  

μανταρίνια. 
  

87 Ροια;     

88   Δείχνει  τθν  οκόνθ  

του  laptop. 
  

89 Τα  ςχιματα;  Τα  

φτιάξαμε. 

    

90  Δθλαδι  αυτι  

είναι  

φωτογραφία; 

   

91 Ναι.  Αυτι  είναι  

κανονικι  φωτογραφία.  

Μποροφμε  να  

φτιάξουμε  και  άλλεσ  

καλφτερεσ  άμα  κεσ. 

   Κάνει  μια  

προςπάκεια  να  

εξετάςει  κατά  

πόςο  του  

αρζςει  το  

παιχνίδι. 

92  Μπορϊ  να  

αλλάξω  τθ  

φωτογραφία. 

   

93 Μποροφμε  να  

αλλάξουμε  ότι  

κζλουμε  άμα  δεν  ςου  

αρζςει   κάτι.  Υπάρχει  

κάτι  που  δεν  

ς’αρζςει; 

    

94  Πχι.    

95 Ωραία.  Άμα  δεν  ςου  

αρζςει  κάτι  να  μου  το  

πεισ. 
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96   Ο  μακθτισ  ςυνεχίηει  

να  μοιράηει  τα  

μανταρίνια. 

  

97 Τι  ςε  ρϊταγε  λοιπόν;  

Ρόςα  μανταρίνια  κα  

πάρει  το  κάκε  

παιδάκι; 

    

98  Ρωσ  τα  φτιάξατε  

τα  μανταρίνια; 

Απαντάει  ςωςτά  ςτο  

τετραγωνάκι  του  

παιχνιδιοφ. 

  

99 Είναι  φωτογραφία.     

Εργαςία  ςτην  6η  Δραςτηριότητα 

100   Ο  μακθτισ  ακοφει  

τθν  αφιγθςθ  και   

αρχίηει  να  δουλεφει  

ςτθν  Δραςτθριότθτα. 

10:58:20  -  

12:02:08 

 

101 Άρα  Γιωργάκθ  να  ςε  

ρωτιςω  κάτι,  μιασ  και  

δουλεφουμε  ζτςι.  

Ράμε  και  μοιράηουμε  

πρϊτα  και  δίνουμε  

πόςα  μολυβάκια  

ςυνολικά,  αφοφ  

δίνουμε  1  ςτον  

κακζνα; Ρόςα  

μολυβάκια  δίνουμε; 

    

102  5    

103 5.  Άρα  τι  κζλουμε;  Τα  

25  να  τα  μοιράςουμε  

ςε  τι;  

    

104  Σε  5    

105 Σε  πεντάδεσ.  Άρα      
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αυτό  που  βρίςκουμε  

τελικά  δεν  είναι  

πόςεσ  φορζσ  χωράει  

το  5  ςτο  25;   

106  5   Αντιλαμβάνεται  

ότι  δίνοντασ  1  

αντικείμενο  ςε  

κακζνα  από  τα  5  

παιδιά  δθμιουργεί  

πεντάδεσ  και  το  

ηθτοφμενο  είναι  

να  βρίςκει  πόςεσ  

πεντάδεσ  ζχει. 

107 5  φορζσ.  Γιατί;  Γιατί  

κα  ζχει   5  πεντάδεσ. 

    

108   Ο  μακθτισ  

ολοκλθρϊνει  

επιτυχϊσ  τθν  

Δραςτθριότθτα. 

  

Εργαςία  ςτην  7η  Δραςτηριότητα 

109   Ο  μακθτισ  

παρακολουκεί  τθν  

αφιγθςθ  και  αρχίηει  

να  τθν  επιλφει. 

12:02:09  -  

13:09:14 

 

110 Τϊρα  εδϊ  είναι  θ  

ίδια  διαίρεςθ  με   

πριν; 

    

111   Ο  μακθτισ  

αποκρίνεται  

αρνθτικά. 

  

112 Τι  διαίρεςθ  είναι  εδϊ;     
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113  Ραίρνουμε  

βοικεια.  Νομίηω  

πωσ  είναι…  5  

τετράδια. 

  Αναγνωρίηει  το  

λόγο  για  τον  

οποίο  

χρθςιμοποιεί  το  

παιχνίδι  ωσ  

ενδιάμεςο  βιμα. 

114 Για  δεσ  λίγο  καλφτερα  

τα  ευρϊ  ςου.  Μιπωσ  

ςου  ξζφυγε  κάτι; 

    

115  6;    

116 Για  δεσ  τα  λίγο.        

117  6    

118 Είςαι  ςίγουροσ;  

Φτάνουνε  τα  λεφτά  

για  6  τετράδια;    

    

119  Για  4.    

120 Για  4  τετράδια.     

121   Ο  μακθτισ  ςυνεχίηει  

να  μοιράηει  τα  ευρϊ  

και  ολοκλθρϊνει  τθν   

Δραςτθριότθτα. 

  

Εργαςία  ςτην  8η  Δραςτηριότητα 

122  Κι  άλλο  ζνα  

τελευταίο  ζχει; 

 13:09:15  -  

18:31:10 

Κζλει  να  

γνωρίηει  πότε  

ακριβϊσ  κα  

περατωκεί  θ  

διαδικαςία. 

123 Ζχει  άλλεσ  3  

ερωτθςοφλεσ. 

    

124   Ακοφει  τθν  αφιγθςθ  

ενϊ  ιδθ  ζχει  

αρχίςει  να  μοιράηει  
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τα  αντικείμενα. 

125  Να  παίξω  

καλφτερα  ζτςι ; 

Εννοεί  να  

χρθςιμοποιιςει  

διαφορετικά  το  

laptop. 

  

126 Ναι.     

127  Να  ρωτιςω  κάτι  

γι’αυτό; 

   

128 Ναι.     

129  Δθλαδι  ςτο  

ςχολείο  

κινδυνεφω; 

   

130 Γιατί  να  κινδυνεφεισ;     

131  Να  μείνω.    

132 Πχι  βρε  Γιϊργο  μου.     

133  Μπορϊ  να  δω  

μετά  το  video; 

   

134 Ναι.  Αυτό  το   

πρόβλθμα  αν  ςτο  

δίνανε  χωρίσ  τον  

υπολογιςτι  κα  

μποροφςεσ  να  το  

λφςεισ  ι  κα  

δυςκολευόςουν  λιγάκι;  

    

135  Ε,  κα  

δυςκολευόμουν  

λιγάκι. 

   

136 Τϊρα  όμωσ  είναι  

εφκολο; 

Αποκρίνεται  

κετικά. 

   

137  Να  ρωτιςω  κάτι;  

Οι  Ζλλθνεσ  
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φτιάχνουνε  

παιχνίδια; 

138 Φτιάχνουνε.  Το  

παιχνίδι  δικό  μασ  

είναι.  Ρόςεσ  

καραμζλεσ  κα  πάρει  

το  κάκε  παιδάκι; 

    

139  4    

140 Μπράβο.  Για  να  

δοφμε  κάτι.  Ρριν  να  

πατιςεισ  το   «ν»  και  

να  πασ  ςτθν  επόμενθ.  

Εδϊ  που  μου  είπεσ  

ότι  είχεσ  36  

καραμζλεσ  να  τισ  

μοιράςεισ  ςε  πόςα  

παιδάκια;  Σε  9  δεν  τα  

μοίραςεσ;       

    

141  Ναι.    

142 Λοιπόν  μοίραςεσ  36  

καραμζλεσ  ςε  9  

παιδάκια.  Ζτςι  δεν  

είναι;  Αυτό  μπορείσ  

να  μου  το   γράψεισ  

με  πράξθ,  ςε  ζνα  

χαρτί;  Ροια  πράξθ  

ζκανεσ;   

    

143  Διαίρεςθ.    

144 Ροια  διαίρεςθ;  Για  

γράψε  μου  εδϊ  να  το  

δω.  Γράψε  μου  ποια  

πράξθ  ζκανεσ. 

    

145  36 : 9   Ρερνάμε  ςτθν  

αλγεβρικι  

ζκφραςθ  τθσ  
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διαίρεςθσ. 

146 Και  ποιο   ιταν το  

αποτζλεςμα; 

    

147  Το  4.    

148 Και  τι   κα  γράψουμε;  

Ζτςι  κα  το  γράψεισ  το  

4,  αφοφ  είναι  

αποτζλεςμα;  Πταν  

βρίςκουμε  

αποτζλεςμα  πωσ  το  

γράφουμε;  36 : 9   

πόςο  κάνει; 

    

149  4    

150 Άρα  τι  κα  γράψεισ;        

151  4 Γράφει  =4.   

152 Για  πρόςεξε  λιγάκι.  

Αυτό  δεν  είναι  θ  

ανάποδθ  πράξθ  

(δείχνει  ςτο  τετράδιο  

με  το  μολφβι)  του  …  

Για  γράψε  μου  αυτά  

τα  2  με  επί  (δείχνει  

το  9  και  το  4).  Για  

γράψε  μου  από  κάτω  

4  επί  9.   

    

153  24  εεε  36. Γράφει  από  κάτω  το  

4x9. 
  

154 36.  Για  κοίταξε  λίγο  

το  πάνω  και  το  κάτω.  

Αυτόσ  ο  

πολλαπλαςιαςμόσ  και  

αυτι  θ  διαίρεςθ  

(δείχνει τισ  πράξεισ  

ςτο  τετράδιο)  είναι  
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αντίςτροφεσ  πράξεισ; 

155  Μμμ,  το  ίδιο.   Αναγνϊριςθ  τθσ  

διαίρεςθσ  ωσ  

αντίςτροφθσ  

πράξθσ   του  

πολλαπλαςιαςμοφ. 

156 Για  πάμε  εδϊ.  Ράμε  

ςτο  επόμενο.   

 Συνεχίηουμε  το  

παιχνίδι. 
  

Εργαςία  ςτην  9η  Δραςτηριότητα 

157  Να  πω  πόςα  κα  

κάνουνε  εδϊ;   

Ακοφει  τθν  αφιγθςθ  

ενϊ  ιδθ  ζχει  

αρχίςει  να  δουλεφει   

ςτθν  Δραςτθριότθτα. 

Ρριν  να  τα  

μοιράςει. 

18:31:11  -  

19:31:02 

Ρροβλζπει  τθν  

πράξθ.  Τθν  ζχει  

ωσ  εικόνα  ςτο  

νου  του.  Ρράγμα  

το  οποίο  

επαλθκεφει  με  το  

παιχνίδι  ςτθ  

ςυνζχεια. 

158 Για  πεσ  μου.     

159  5    

160 Μπράβο.  Ρωσ  το  

βρικεσ;  

    

161  Γιατί… Για  δείτε   Δείχνει  ςτο  Θ/Υ.   

162  Εδϊ  και  άλλο  

ζνα. 

Μοιράηει  και  τα  

υπόλοιπα  ευρϊ 
  

163 Άρα  να  δοφμε  λίγο.   

Τι  κάναμε  με  το  

παιχνίδι;    Σκεφτικαμε  

πρϊτα  τθν  πράξθ  και  

μετά  χρθςιμοποίθςεσ  

αυτό  για  να  δεισ  αν  

είναι  ςωςτό.  Ζτςι  δεν  
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ζκανεσ; 

164   Ο  μακθτισ  

αποκρίνεται  κετικά. 
  

165 Μπράβο  Γιωργάκθ.  

Ράμε  ςτθν  τελευταία    

    

Εργαςία  ςτην  10η  Δραςτηριότητα 

166 Για  πεσ  μου  Γιωργάκθ  

τι  κα  κάνουμε;   

  19:31:03  -  

21:37:00 

 

167  Διαίρεςθ  πάλι.    

168 Ωραία.     

169  Γεμάτο  διαιρζςεισ  

είναι  αυτό; 

   

170 Ναι  είναι  ζνα  παιχνίδι  

ειδικό  για  να  

μάκουμε  τθν  

διαίρεςθ.  Σε  βοθκάει; 

    

171  Επί  δεν  ζχει  

μζςα; 

  Ζγινε  θ  ςυηιτθςθ  

για  το  ότι  ο  

πολλαπλαςιαςμόσ  

και  θ  διαίρεςθ  

είναι  πράξεισ  

αντίςτροφεσ. 

172 Πχι.  Λεσ  να  βάλλουμε  

και  κανζνα  επί;   

    

173  Δθλαδι.      

174 Λεσ  να  το  αλλάξουμε  

λίγο;  Τϊρα  τι  κάνεισ;  

Για  πεσ  μου  και  

εμζνα  να  καταλάβω;         

    

175  Μοιράηω …    



86 
 

176 Τα  κομμάτια.  Και  

δίνεισ  πόςα  κάκε  

φορά  ςτον  κακζνα; 

    

177  1    

178 Ωραία.     

179  Μ’αρζςει  που  

ζχει  ελλθνικά  

ονόματα. 

   

180 Κεσ  να  βάλουμε  

Γιϊργοσ; 

    

181  Να. Δείχνει  το  παιδί  που  

λζγεται  Γιϊργοσ   ςτο  

παιχνίδι. 

  

182 Να’τοσ  και   ο  Γιϊργοσ.  

Είδεσ; 

    

183  Νίκοσ ,  Γιάννα ,  …    

184 Μθ  του  δϊςεισ  του  

Γιϊργου  περιςςότερα  

κομμάτια   επειδι  ζχει  

το  όνομα  ςου. 

    

185  Να  ρωτιςω  οι  

Ζλλθνεσ  

φτιάχνουν  τζτοια  

παιχνίδια  και  να  

τα  δίνουνε; 

   

186 Ναι.     

187  Δθλαδι  αν  πάω  

κάπου  και  πω  

κζλω  ζνα  

Ελλθνικό  PC ,  

παιχνίδι. 
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188 Δεν  ξζρω  παιδί  μου  

άμα  υπάρχει. 

    

189  Και  τι  κάνω  

τϊρα; 

   

190 Τϊρα  κζρδιςεσ.  

Τζλειωςε τα ο  παιχνίδι. 
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2. ΚΩΔΛΚΑ  ΛΟΓΛΜΛΚΟΤ  (ΠΑΛΧΝΛΔΛΟΤ) 

 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Windows.Forms; 

 

namespace Diairw 

{ 

    static class Program 

    { 

        /// <summary> 

        /// The main entry point for the application. 

        /// </summary> 

        [STAThread] 

        static void Main() 

        { 

            Application.EnableVisualStyles(); 

            

Application.SetCompatibleTextRenderingDefault(false); 

            Application.Run(new startform()); 

 

        } 

    } 

} 

 

 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

using System.Drawing; 

 

namespace System.Windows.Forms 

{ 

 

 

 

    class startPanel : Panel 

    { 

 

            public startPanel() 

            { 
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            } 

 

            protected override CreateParams CreateParams 

            { 

                get 

                { 

                    CreateParams cp = base.CreateParams; 

                    cp.ExStyle |= 0x20; 

                    return cp; 

                } 

            } 

 

            protected override void 

OnPaintBackground(PaintEventArgs e) 

            { 

                // do not paint base.OnPaintBackground(e); 

            } 

 

 

 

        

 

    } 

} 

 

 

 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.ComponentModel; 

using System.Data; 

using System.Drawing; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

using System.Windows.Forms; 

 

namespace Diairw 

{ 

    public partial class startform : Form 

    { 

        System.Media.SoundPlayer player = new 

System.Media.SoundPlayer(); 

        public startform() 

        { 

            InitializeComponent(); 

            player.SoundLocation = @"wav\start.wav"; 
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            player.PlayLooping(); 

        } 

        private void startPanel1_Click(object sender, EventArgs 

e) 

        { 

            player.Stop(); 

            System.Threading.Thread t = new 

System.Threading.Thread(new 

System.Threading.ThreadStart(ThreadProc)); 

            t.Start(); 

            this.Close(); 

        } 

        public static void ThreadProc() 

        { 

            int u = Properties.Settings.Default.StartingScore; 

            Application.Run(new Form1(u)); 

        } 

 

    } 

} 

 

 

 

namespace Diairw 

{ 

    partial class startform 

    { 

        /// <summary> 

        /// Required designer variable. 

        /// </summary> 

        private System.ComponentModel.IContainer components = 

null; 

 

        /// <summary> 

        /// Clean up any resources being used. 

        /// </summary> 

        /// <param name="disposing">true if managed resources 

should be disposed; otherwise, false.</param> 

        protected override void Dispose(bool disposing) 

        { 

            if (disposing && (components != null)) 

            { 

                components.Dispose(); 

            } 

            base.Dispose(disposing); 
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        } 

 

        #region Windows Form Designer generated code 

 

        /// <summary> 

        /// Required method for Designer support - do not modify 

        /// the contents of this method with the code editor. 

        /// </summary> 

        private void InitializeComponent() 

        { 

            this.startPanel1 = new 

System.Windows.Forms.startPanel(); 

            this.SuspendLayout(); 

            //  

            // startPanel1 

            //  

            this.startPanel1.Location = new 

System.Drawing.Point(159, 303); 

            this.startPanel1.Name = "startPanel1"; 

            this.startPanel1.Size = new System.Drawing.Size(133, 

26); 

            this.startPanel1.TabIndex = 0; 

            this.startPanel1.Click += new 

System.EventHandler(this.startPanel1_Click); 

            //  

            // startform 

            //  

            this.AutoScaleDimensions = new 

System.Drawing.SizeF(6F, 13F); 

            this.AutoScaleMode = 

System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font; 

            this.BackgroundImage = 

global::Diairw.Properties.Resources.start; 

            this.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.Stretch; 

            this.ClientSize = new System.Drawing.Size(434, 334); 

            this.ControlBox = false; 

            this.Controls.Add(this.startPanel1); 

            this.DoubleBuffered = true; 

            this.MaximizeBox = false; 

            this.MaximumSize = new System.Drawing.Size(450, 

350); 

            this.MinimizeBox = false; 

            this.MinimumSize = new System.Drawing.Size(450, 

350); 

            this.Name = "startform"; 

            this.ShowIcon = false; 
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            this.ShowInTaskbar = false; 

            this.ResumeLayout(false); 

 

        } 

 

        #endregion 

 

        private System.Windows.Forms.startPanel startPanel1; 

 

    } 

} 

 

 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.ComponentModel; 

using System.Data; 

using System.Drawing; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

using System.Windows.Forms; 

using System.Threading; 

using System.Diagnostics; 

using System.Drawing.Imaging; 

 

 

 

namespace Diairw 

{ 

   

    public partial class Form1 : Form 

    { 

        // starting parameters 

        public Bitmap bmp_2; 

        public int slow_factor = 10; 

        public int frames = 50 ; 

        public int L_country; 

        System.Media.SoundPlayer player2 = new 

System.Media.SoundPlayer(); 

 

 

        public Form1(int score) 

        { 

 

            InitializeComponent(); 
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            switch (score) 

            { 

                case 0: 

                    player2.SoundLocation = @"wav\prologos.wav"; 

                break; 

 

                case 1: 

                    player2.SoundLocation = @"wav\Lineage2.wav"; 

                    kinito.Location = country1.Location; 

                    break; 

                case 2: 

                    player2.SoundLocation = @"wav\Lineage2.wav"; 

                    kinito.Location = country2.Location; 

                    break; 

                case 3: 

                    player2.SoundLocation = @"wav\Lineage2.wav"; 

                    kinito.Location = country3.Location; 

                    break; 

                case 4: 

                    player2.SoundLocation = @"wav\Lineage2.wav"; 

                    kinito.Location = country4.Location; 

                    break; 

                case 5: 

                    player2.SoundLocation = @"wav\Lineage2.wav"; 

                    kinito.Location = country5.Location; 

                    break; 

                case 6: 

                    player2.SoundLocation = @"wav\Lineage2.wav"; 

                    kinito.Location = country6.Location; 

                    break; 

                case 7: 

                    player2.SoundLocation = @"wav\Lineage2.wav"; 

                    kinito.Location = country7.Location; 

                    break; 

                case 8: 

                    player2.SoundLocation = @"wav\Lineage2.wav"; 

                    kinito.Location = country8.Location; 

                    break; 

                case 9: 

                    player2.SoundLocation = @"wav\Lineage2.wav"; 

                    kinito.Location = country9.Location; 

                    break; 

                case 10: 

                   // slow_factor = slow_factor / slow_factor; 

                    player2.SoundLocation = @"wav\final.wav"; 
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                    kinito.Location = country10.Location; 

                    

                    break; 

                default: 

                    break; 

 

 

 

            } 

 

 

          //  this.form 

            

            pictureBox1.BackgroundImage = 

(Bitmap)Image.FromFile(@"images\maketa.jpg"); 

 

            player2.Play(); 

 

            ScoreBox.Text = score + "/10"; 

            L_country = score + 1; 

            disable_buttons(); 

             

             

            paint_buttons(score); 

            enable_buttons(score); 

 

 

 

        } 

 

        protected override void OnLoad(EventArgs args) 

        { 

            base.OnLoad(args); 

 

            Application.Idle += new EventHandler(OnLoaded); 

        } 

 

        private void OnLoaded(object sender, 

                              EventArgs args) 

        { 

             

            Application.Idle -= new EventHandler(OnLoaded); 

            if (ScoreBox.Text == "10/10") 

            { 

                disable_buttons(); 

                thisavros.Visible = true; 



95 
 

                movement2(slow_factor, country6.Location.X, 

country6.Location.Y); 

                thisavros.Location = country2.Location; 

                thisavros.Size = new System.Drawing.Size(150, 

100); 

                movement2(slow_factor, country2.Location.X, 

country2.Location.Y); 

                thisavros.Size = new System.Drawing.Size(150, 

100); 

                thisavros.Location = country5.Location; 

                movement2(slow_factor, country5.Location.X, 

country5.Location.Y); 

                thisavros.Size = new System.Drawing.Size(200, 

100); 

                thisavros.Location = country6.Location; 

                movement2(slow_factor, country6.Location.X, 

country6.Location.Y); 

                thisavros.Size = new System.Drawing.Size(100, 

100); 

                thisavros.Location = country3.Location; 

                movement2(slow_factor, country3.Location.X, 

country3.Location.Y); 

                thisavros.Size = new System.Drawing.Size(10, 

10); 

                thisavros.Location = country2.Location; 

                movement2(slow_factor, country2.Location.X, 

country2.Location.Y); 

                thisavros.Size = new System.Drawing.Size(10, 

100); 

                thisavros.Location = country5.Location; 

                movement2(slow_factor, country5.Location.X, 

country5.Location.Y); 

                thisavros.Size = new System.Drawing.Size(150, 

100); 

                thisavros.Location = country8.Location; 

                movement2(slow_factor, country8.Location.X, 

country8.Location.Y); 

                thisavros.Size = new System.Drawing.Size(200, 

150); 

                thisavros.Location = country6.Location; 

                movement2(slow_factor, country6.Location.X, 

country6.Location.Y); 

                thisavros.Size = new System.Drawing.Size(150, 

100); 

                thisavros.Location = country2.Location; 

                movement2(slow_factor, country2.Location.X, 

country2.Location.Y); 
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                thisavros.Size = new System.Drawing.Size(100, 

50); 

                thisavros.Location = country4.Location; 

                movement2(slow_factor, country4.Location.X, 

country4.Location.Y); 

                thisavros.Size = new System.Drawing.Size(500, 

250); 

                thisavros.Location = new 

System.Drawing.Point(1,1); 

                movement2(slow_factor, country10.Location.X, 

country10.Location.Y); 

                thisavros.Size = new System.Drawing.Size(799, 

599); 

            } 

        } 

 

 

        private void movement2(int duration, float destinationx, 

float destinationy) 

        { 

            //  pointxy = this.PointToClient(Cursor.Position); 

            //pictureBox1. 

            float x = this.kinito.Location.X; 

            float y = this.kinito.Location.Y; 

            var vx = (destinationx - x) / frames; 

            var vy = (destinationy - y) / frames; 

 

            for (int i = 0; i < frames; i++) 

            { 

                Thread.Sleep(duration / frames); 

                x += vx; 

                y += vy; 

                this.kinito.Location = new 

System.Drawing.Point(Convert.ToInt32(x), Convert.ToInt32(y)); 

 

                //kinito.Invalidate(); 

                kinito.Refresh(); 

                pictureBox1.Refresh(); 

                //Application.DoEvents(); 

 

                Application.DoEvents(); 

            } 

 

 

 

        } 
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        private void movement(int duration, float destinationx, 

float destinationy) 

        { 

            //  pointxy = this.PointToClient(Cursor.Position); 

            //pictureBox1. 

            float x = this.kinito.Location.X; 

            float y = this.kinito.Location.Y; 

            var vx = (destinationx - x) / frames; 

            var vy = (destinationy - y) / frames; 

 

            for (int i = 0; i < frames; i++) 

          

          { 

              Thread.Sleep(duration / frames); 

                x += vx; 

                y += vy; 

                this.kinito.Location = new 

System.Drawing.Point(Convert.ToInt32(x), Convert.ToInt32(y)); 

                 

                //kinito.Invalidate(); 

                kinito.Refresh(); 

                pictureBox1.Refresh(); 

                //Application.DoEvents(); 

                 

                Application.DoEvents(); 

            } 

 

                player2.Stop(); 

                System.Threading.Thread newt = new 

System.Threading.Thread(new 

System.Threading.ThreadStart(runpraksh)); 

                newt.Start(); 

                this.Close(); 

 

 

            //praksh f2 = new praksh(countrynumber); 

            //f2.Show(); 

            //application.Run(new praksh()); 

 

        } 

 

        private void runpraksh() 

        { 

            string a = L_country.ToString(); 

            if (L_country == 1) Application.Run(new praksa(a)); 

            if (L_country == 2) Application.Run(new praksh(a)); 

            if (L_country == 3) Application.Run(new praks3(a)); 
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            //prosoxh aloprosales metavlites giati allakse to 

hxitiko 

            if (L_country == 5) Application.Run(new praks4(a)); 

            if (L_country == 4) Application.Run(new praks5(a)); 

 

            if (L_country == 6) Application.Run(new praks6(a)); 

            if (L_country == 7) Application.Run(new praksh(a)); 

            if (L_country == 8) Application.Run(new praks8(a)); 

            if (L_country == 9) Application.Run(new praksh(a)); 

            if (L_country == 10) Application.Run(new 

praks10(a)); 

        } 

 

        private void disable_buttons() 

        { 

            country1.Enabled = false; 

            country2.Enabled = false; 

            country3.Enabled = false; 

            country4.Enabled = false; 

            country5.Enabled = false; 

            country6.Enabled = false; 

            country7.Enabled = false; 

            country8.Enabled = false; 

            country9.Enabled = false; 

            country10.Enabled = false; 

        } 

 

        private void enable_buttons(int i) 

        { 

            switch (i) 

            { 

                case 0: 

                    country1.Enabled = true;country1.BackColor = 

Color.Gold; 

                    break; 

                case 1: 

                    country2.Enabled = true;country2.BackColor = 

Color.Gold; 

                    break; 

                case 2: 

                    country3.Enabled = true;country3.BackColor = 

Color.Gold; 

                    break; 

                case 3: 

                    country4.Enabled = true;country4.BackColor = 

Color.Gold; 

                    break; 
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                case 4: 

                    country5.Enabled = true;country5.BackColor = 

Color.Gold; 

                    break; 

                case 5: 

                    country6.Enabled = true;country6.BackColor = 

Color.Gold; 

                    break; 

                case 6: 

                    country7.Enabled = true;country7.BackColor = 

Color.Gold; 

                    break; 

                case 7: 

                    country8.Enabled = true;country8.BackColor = 

Color.Gold; 

                    break; 

                case 8: 

                    country9.Enabled = true;country9.BackColor = 

Color.Gold; 

                    break; 

                case 9: 

                    country10.Enabled = true;country10.BackColor 

= Color.Gold; 

                    break; 

                case 10: 

                    //last entoles 

                    break; 

            } 

 

        } 

 

        private void paint_buttons(int i) 

        { 

            if (i == 0) return; 

            country1.BackColor = Color.Green; 

            if (i == 1) return; 

            country2.BackColor = Color.Green; 

            if (i == 2) return; 

            country3.BackColor = Color.Green; 

            if (i == 3) return; 

            country4.BackColor = Color.Green; 

            if (i == 4) return; 

            country5.BackColor = Color.Green; 

            if (i == 5) return; 

            country6.BackColor = Color.Green; 

            if (i == 6) return; 

            country7.BackColor = Color.Green; 
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            if (i == 7) return; 

            country8.BackColor = Color.Green; 

            if (i == 8) return; 

            country9.BackColor = Color.Green; 

            if (i == 9) return; 

            country10.BackColor = Color.Green; 

 

 

        } 

 

        private void country1_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            disable_buttons();  

 

            movement(slow_factor, country1.Location.X, 

country1.Location.Y); 

 

        } 

        private void country2_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            disable_buttons();  

            movement(slow_factor, country2.Location.X, 

country2.Location.Y); 

 

        } 

        private void country3_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            disable_buttons();  

            movement(slow_factor, country3.Location.X, 

country3.Location.Y); 

 

        } 

        private void country4_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            disable_buttons();  

            movement(slow_factor, country4.Location.X, 

country4.Location.Y); 

 

        } 

        private void country5_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            disable_buttons();  

            movement(slow_factor, country5.Location.X, 

country5.Location.Y); 

 

        } 

        private void country6_Click(object sender, EventArgs e) 
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        { 

            disable_buttons();  

            movement(slow_factor, country6.Location.X, 

country6.Location.Y); 

 

        } 

        private void country7_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            disable_buttons();  

            movement(slow_factor, country7.Location.X, 

country7.Location.Y); 

 

        } 

        private void country8_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            disable_buttons();  

            movement(slow_factor, country8.Location.X, 

country8.Location.Y); 

 

        } 

        private void country9_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            disable_buttons();  

            movement(slow_factor, country9.Location.X, 

country9.Location.Y); 

 

        } 

        private void country10_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            disable_buttons(); 

            movement(slow_factor, country10.Location.X, 

country10.Location.Y); 

 

        } 

 

 

 

 

 

    } 

 

} 

 

 

 

namespace Diairw 
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{ 

    partial class Form1 

    { 

        /// <summary> 

        /// Required designer variable. 

        /// </summary> 

        private System.ComponentModel.IContainer components = 

null; 

 

        /// <summary> 

        /// Clean up any resources being used. 

        /// </summary> 

        /// <param name="disposing">true if managed resources 

should be disposed; otherwise, false.</param> 

        

        protected override void Dispose(bool disposing) 

        { 

            if (disposing && (components != null)) 

            { 

                components.Dispose(); 

            } 

            base.Dispose(disposing); 

        } 

 

        #region Windows Form Designer generated code 

 

        /// <summary> 

        /// Required method for Designer support - do not modify 

        /// the contents of this method with the code editor. 

        /// </summary> 

        private void InitializeComponent() 

        { 

            System.ComponentModel.ComponentResourceManager 

resources = new 

System.ComponentModel.ComponentResourceManager(typeof(Form1)); 

            this.pictureBox1 = new 

System.Windows.Forms.PictureBox(); 

            this.country1 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.country9 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.country3 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.country8 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.country7 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.country2 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.country6 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.country4 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.country10 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.country5 = new System.Windows.Forms.Button(); 
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            this.ScoreBox = new System.Windows.Forms.TextBox(); 

            this.label1 = new System.Windows.Forms.Label(); 

            this.kinito = new System.Windows.Forms.KPanel(); 

            this.thisavros = new 

System.Windows.Forms.PictureBox(); 

            

((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox1)).B

eginInit(); 

            

((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.thisavros)).Beg

inInit(); 

            this.SuspendLayout(); 

            //  

            // pictureBox1 

            //  

            this.pictureBox1.BackColor = 

System.Drawing.Color.Goldenrod; 

            this.pictureBox1.BackgroundImage = 

((System.Drawing.Image)(resources.GetObject("pictureBox1.Backgro

undImage"))); 

            this.pictureBox1.Cursor = 

System.Windows.Forms.Cursors.Hand; 

            this.pictureBox1.Dock = 

System.Windows.Forms.DockStyle.Fill; 

            this.pictureBox1.Location = new 

System.Drawing.Point(0, 0); 

            this.pictureBox1.Name = "pictureBox1"; 

            this.pictureBox1.Size = new System.Drawing.Size(790, 

568); 

            this.pictureBox1.SizeMode = 

System.Windows.Forms.PictureBoxSizeMode.StretchImage; 

            this.pictureBox1.TabIndex = 0; 

            this.pictureBox1.TabStop = false; 

            //  

            // country1 

            //  

            this.country1.BackColor = 

System.Drawing.Color.Maroon; 

            this.country1.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.None; 

            this.country1.FlatAppearance.BorderColor = 

System.Drawing.Color.DimGray; 

            this.country1.FlatAppearance.MouseOverBackColor = 

System.Drawing.Color.Goldenrod; 

            this.country1.FlatStyle = 

System.Windows.Forms.FlatStyle.Flat; 



104 
 

            this.country1.ForeColor = 

System.Drawing.Color.Maroon; 

            this.country1.Location = new 

System.Drawing.Point(390, 394); 

            this.country1.Name = "country1"; 

            this.country1.Size = new System.Drawing.Size(15, 

15); 

            this.country1.TabIndex = 2; 

            this.country1.UseVisualStyleBackColor = false; 

            this.country1.Click += new 

System.EventHandler(this.country1_Click); 

            //  

            // country9 

            //  

            this.country9.BackColor = 

System.Drawing.Color.Maroon; 

            this.country9.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.None; 

            this.country9.FlatAppearance.BorderColor = 

System.Drawing.Color.DimGray; 

            this.country9.FlatAppearance.MouseDownBackColor = 

System.Drawing.Color.Goldenrod; 

            this.country9.FlatStyle = 

System.Windows.Forms.FlatStyle.Flat; 

            this.country9.ForeColor = 

System.Drawing.Color.Maroon; 

            this.country9.Location = new 

System.Drawing.Point(610, 222); 

            this.country9.Name = "country9"; 

            this.country9.Size = new System.Drawing.Size(15, 

15); 

            this.country9.TabIndex = 3; 

            this.country9.UseVisualStyleBackColor = false; 

            this.country9.Click += new 

System.EventHandler(this.country9_Click); 

            //  

            // country3 

            //  

            this.country3.BackColor = 

System.Drawing.Color.Maroon; 

            this.country3.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.None; 

            this.country3.FlatAppearance.BorderColor = 

System.Drawing.Color.DimGray; 

            this.country3.FlatAppearance.MouseDownBackColor = 

System.Drawing.Color.Goldenrod; 
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            this.country3.FlatStyle = 

System.Windows.Forms.FlatStyle.Flat; 

            this.country3.ForeColor = 

System.Drawing.Color.Maroon; 

            this.country3.Location = new 

System.Drawing.Point(407, 253); 

            this.country3.Name = "country3"; 

            this.country3.Size = new System.Drawing.Size(15, 

15); 

            this.country3.TabIndex = 4; 

            this.country3.UseVisualStyleBackColor = false; 

            this.country3.Click += new 

System.EventHandler(this.country3_Click); 

            //  

            // country8 

            //  

            this.country8.BackColor = 

System.Drawing.Color.Maroon; 

            this.country8.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.None; 

            this.country8.FlatAppearance.BorderColor = 

System.Drawing.Color.DimGray; 

            this.country8.FlatAppearance.MouseDownBackColor = 

System.Drawing.Color.Goldenrod; 

            this.country8.FlatStyle = 

System.Windows.Forms.FlatStyle.Flat; 

            this.country8.ForeColor = 

System.Drawing.Color.Maroon; 

            this.country8.Location = new 

System.Drawing.Point(662, 142); 

            this.country8.Name = "country8"; 

            this.country8.Size = new System.Drawing.Size(15, 

15); 

            this.country8.TabIndex = 5; 

            this.country8.UseVisualStyleBackColor = false; 

            this.country8.Click += new 

System.EventHandler(this.country8_Click); 

            //  

            // country7 

            //  

            this.country7.BackColor = 

System.Drawing.Color.Maroon; 

            this.country7.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.None; 

            this.country7.FlatAppearance.BorderColor = 

System.Drawing.Color.DimGray; 
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            this.country7.FlatAppearance.MouseDownBackColor = 

System.Drawing.Color.Goldenrod; 

            this.country7.FlatStyle = 

System.Windows.Forms.FlatStyle.Flat; 

            this.country7.ForeColor = 

System.Drawing.Color.Maroon; 

            this.country7.Location = new 

System.Drawing.Point(643, 94); 

            this.country7.Name = "country7"; 

            this.country7.Size = new System.Drawing.Size(15, 

15); 

            this.country7.TabIndex = 6; 

            this.country7.UseVisualStyleBackColor = false; 

            this.country7.Click += new 

System.EventHandler(this.country7_Click); 

            //  

            // country2 

            //  

            this.country2.BackColor = 

System.Drawing.Color.Maroon; 

            this.country2.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.None; 

            this.country2.FlatAppearance.BorderColor = 

System.Drawing.Color.DimGray; 

            this.country2.FlatAppearance.MouseDownBackColor = 

System.Drawing.Color.Goldenrod; 

            this.country2.FlatStyle = 

System.Windows.Forms.FlatStyle.Flat; 

            this.country2.ForeColor = 

System.Drawing.Color.Maroon; 

            this.country2.Location = new 

System.Drawing.Point(424, 325); 

            this.country2.Name = "country2"; 

            this.country2.Size = new System.Drawing.Size(15, 

15); 

            this.country2.TabIndex = 7; 

            this.country2.UseVisualStyleBackColor = false; 

            this.country2.Click += new 

System.EventHandler(this.country2_Click); 

            //  

            // country6 

            //  

            this.country6.BackColor = 

System.Drawing.Color.Maroon; 

            this.country6.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.None; 
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            this.country6.FlatAppearance.BorderColor = 

System.Drawing.Color.DimGray; 

            this.country6.FlatAppearance.MouseDownBackColor = 

System.Drawing.Color.Goldenrod; 

            this.country6.FlatStyle = 

System.Windows.Forms.FlatStyle.Flat; 

            this.country6.ForeColor = 

System.Drawing.Color.Maroon; 

            this.country6.Location = new 

System.Drawing.Point(530, 45); 

            this.country6.Name = "country6"; 

            this.country6.Size = new System.Drawing.Size(15, 

15); 

            this.country6.TabIndex = 8; 

            this.country6.UseVisualStyleBackColor = false; 

            this.country6.Click += new 

System.EventHandler(this.country6_Click); 

            //  

            // country4 

            //  

            this.country4.BackColor = 

System.Drawing.Color.Maroon; 

            this.country4.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.None; 

            this.country4.FlatAppearance.BorderColor = 

System.Drawing.Color.DimGray; 

            this.country4.FlatAppearance.MouseDownBackColor = 

System.Drawing.Color.Goldenrod; 

            this.country4.FlatStyle = 

System.Windows.Forms.FlatStyle.Flat; 

            this.country4.ForeColor = 

System.Drawing.Color.Maroon; 

            this.country4.Location = new 

System.Drawing.Point(319, 174); 

            this.country4.Name = "country4"; 

            this.country4.Size = new System.Drawing.Size(15, 

15); 

            this.country4.TabIndex = 9; 

            this.country4.UseVisualStyleBackColor = false; 

            this.country4.Click += new 

System.EventHandler(this.country4_Click); 

            //  

            // country10 

            //  

            this.country10.BackColor = 

System.Drawing.Color.Maroon; 
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            this.country10.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.None; 

            this.country10.FlatAppearance.BorderColor = 

System.Drawing.Color.DimGray; 

            this.country10.FlatAppearance.MouseDownBackColor = 

System.Drawing.Color.Goldenrod; 

            this.country10.FlatStyle = 

System.Windows.Forms.FlatStyle.Flat; 

            this.country10.ForeColor = 

System.Drawing.Color.Maroon; 

            this.country10.Location = new 

System.Drawing.Point(573, 339); 

            this.country10.Name = "country10"; 

            this.country10.Size = new System.Drawing.Size(15, 

15); 

            this.country10.TabIndex = 10; 

            this.country10.UseVisualStyleBackColor = false; 

            this.country10.Click += new 

System.EventHandler(this.country10_Click); 

            //  

            // country5 

            //  

            this.country5.BackColor = 

System.Drawing.Color.Maroon; 

            this.country5.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.None; 

            this.country5.FlatAppearance.BorderColor = 

System.Drawing.Color.DimGray; 

            this.country5.FlatAppearance.MouseDownBackColor = 

System.Drawing.Color.Goldenrod; 

            this.country5.FlatStyle = 

System.Windows.Forms.FlatStyle.Flat; 

            this.country5.ForeColor = 

System.Drawing.Color.Maroon; 

            this.country5.Location = new 

System.Drawing.Point(436, 132); 

            this.country5.Name = "country5"; 

            this.country5.Size = new System.Drawing.Size(15, 

15); 

            this.country5.TabIndex = 11; 

            this.country5.UseVisualStyleBackColor = false; 

            this.country5.Click += new 

System.EventHandler(this.country5_Click); 

            //  

            // ScoreBox 

            //  
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            this.ScoreBox.BackColor = 

System.Drawing.Color.White; 

            this.ScoreBox.CausesValidation = false; 

            this.ScoreBox.Font = new 

System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 24F, 

((System.Drawing.FontStyle)((System.Drawing.FontStyle.Bold | 

System.Drawing.FontStyle.Italic))), 

System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(161))); 

            this.ScoreBox.Location = new 

System.Drawing.Point(31, 25); 

            this.ScoreBox.Name = "ScoreBox"; 

            this.ScoreBox.ReadOnly = true; 

            this.ScoreBox.Size = new System.Drawing.Size(90, 

44); 

            this.ScoreBox.TabIndex = 12; 

            this.ScoreBox.TabStop = false; 

            this.ScoreBox.WordWrap = false; 

            //  

            // label1 

            //  

            this.label1.AutoSize = true; 

            this.label1.Location = new System.Drawing.Point(40, 

9); 

            this.label1.Name = "label1"; 

            this.label1.Size = new System.Drawing.Size(65, 13); 

            this.label1.TabIndex = 13; 

            this.label1.Text = "Βαθμολογία"; 

            //  

            // kinito 

            //  

            this.kinito.AccessibleRole = 

System.Windows.Forms.AccessibleRole.None; 

            this.kinito.BackColor = System.Drawing.Color.White; 

            this.kinito.Location = new System.Drawing.Point(285, 

413); 

            this.kinito.Name = "kinito"; 

            this.kinito.Size = new System.Drawing.Size(40, 40); 

            this.kinito.TabIndex = 1; 

            //  

            // thisavros 

            //  

            this.thisavros.BackgroundImage = 

((System.Drawing.Image)(resources.GetObject("thisavros.Backgroun

dImage"))); 

            this.thisavros.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.Stretch; 
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            this.thisavros.Location = new 

System.Drawing.Point(517, 308); 

            this.thisavros.Name = "thisavros"; 

            this.thisavros.Size = new System.Drawing.Size(100, 

60); 

            this.thisavros.SizeMode = 

System.Windows.Forms.PictureBoxSizeMode.StretchImage; 

            this.thisavros.TabIndex = 14; 

            this.thisavros.TabStop = false; 

            this.thisavros.Visible = false; 

            //  

            // Form1 

            //  

            this.AutoScaleDimensions = new 

System.Drawing.SizeF(6F, 13F); 

            this.AutoScaleMode = 

System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font; 

            this.BackgroundImage = 

((System.Drawing.Image)(resources.GetObject("$this.BackgroundIma

ge"))); 

            this.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.Stretch; 

            this.ClientSize = new System.Drawing.Size(790, 568); 

            this.Controls.Add(this.thisavros); 

            this.Controls.Add(this.label1); 

            this.Controls.Add(this.ScoreBox); 

            this.Controls.Add(this.kinito); 

            this.Controls.Add(this.country5); 

            this.Controls.Add(this.country10); 

            this.Controls.Add(this.country4); 

            this.Controls.Add(this.country6); 

            this.Controls.Add(this.country2); 

            this.Controls.Add(this.country7); 

            this.Controls.Add(this.country8); 

            this.Controls.Add(this.country3); 

            this.Controls.Add(this.country9); 

            this.Controls.Add(this.country1); 

            this.Controls.Add(this.pictureBox1); 

            this.DoubleBuffered = true; 

            this.FormBorderStyle = 

System.Windows.Forms.FormBorderStyle.Fixed3D; 

            this.MaximizeBox = false; 

            this.MaximumSize = new System.Drawing.Size(800, 

600); 

            this.MinimumSize = new System.Drawing.Size(800, 

600); 

            this.Name = "Form1"; 
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            this.ShowIcon = false; 

            this.TransparencyKey = 

System.Drawing.Color.Gainsboro; 

            

((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox1)).E

ndInit(); 

            

((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.thisavros)).End

Init(); 

            this.ResumeLayout(false); 

            this.PerformLayout(); 

 

        } 

 

        #endregion 

 

        private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox1; 

        private System.Windows.Forms.KPanel kinito; 

        private System.Windows.Forms.Button country1; 

        private System.Windows.Forms.Button country9; 

        private System.Windows.Forms.Button country3; 

        private System.Windows.Forms.Button country8; 

        private System.Windows.Forms.Button country7; 

        private System.Windows.Forms.Button country2; 

        private System.Windows.Forms.Button country6; 

        private System.Windows.Forms.Button country4; 

        private System.Windows.Forms.Button country10; 

        private System.Windows.Forms.Button country5; 

        private System.Windows.Forms.TextBox ScoreBox; 

        private System.Windows.Forms.Label label1; 

        private System.Windows.Forms.PictureBox thisavros; 

    } 

} 

 

 

 

 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.ComponentModel; 

using System.Data; 

using System.Drawing; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

using System.Windows.Forms; 
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using System.Drawing.Imaging; 

using System.Threading; 

 

namespace Diairw 

{ 

 

    public partial class praksh : Form 

    { 

        System.Media.SoundPlayer player3 = new 

System.Media.SoundPlayer(); 

        public bool xreturn = false; 

        public int L_score; 

 

        String L_apotelesma, L_diaireths, L_diaireteos; 

        public int slow_factor = 10, score = 1;//smaller faster 

        public int frames = 45 

            ; 

        Bitmap  bmp_diaireths; 

        public praksh(string x) 

        { 

            InitializeComponent(); 

            makehide(); 

  

            String L_ask_image = "ask" + x + ".jpg"; 

            String L_diaireths_image ; 

 

            L_score = int.Parse(x); 

            this.BackgroundImage = 

(Bitmap)Image.FromFile(@"images\" + L_ask_image); 

             

 

 

            switch (x) 

            { 

                case "2": 

                    L_apotelesma = 

Properties.Settings.Default.Praksh2_apotelesma; 

                    L_diaireths = 

Properties.Settings.Default.Praksh2_diaireths; 

                    L_diaireteos = 

Properties.Settings.Default.Praksh2_diaireteos; 

                    L_diaireths_image = "sokolata.jpg";  

                    bmp_diaireths = 

(Bitmap)Image.FromFile(@"images\" + L_diaireths_image); 

                    player3.SoundLocation = @"wav\ask2.wav"; 
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                    break; 

      

                case "7": 

                    L_apotelesma = 

Properties.Settings.Default.Praksh7_apotelesma; 

                    L_diaireths = 

Properties.Settings.Default.Praksh7_diaireths; 

                    L_diaireteos = 

Properties.Settings.Default.Praksh7_diaireteos; 

                    L_diaireths_image = "tetradio.gif"; 

                    bmp_diaireths = 

(Bitmap)Image.FromFile(@"images\" + L_diaireths_image); 

                    player3.SoundLocation = @"wav\ask7.wav"; 

 

 

                    break; 

 

                case "9": 

                    L_apotelesma = 

Properties.Settings.Default.Praksh9_apotelesma; 

                    L_diaireths = 

Properties.Settings.Default.Praksh9_diaireths; 

                    L_diaireteos = 

Properties.Settings.Default.Praksh9_diaireteos; 

                    L_diaireths_image = "lolipop.jpg"; 

                    bmp_diaireths = 

(Bitmap)Image.FromFile(@"images\" + L_diaireths_image); 

                    player3.SoundLocation = @"wav\ask9.wav"; 

 

                    break; 

 

                default: 

                    break; 

            } 

 

            player3.Play(); 

 

            makevisible_diaireteos(); 

            makevisible_diaireths(); 

            enable_buttons(); 

            Graphics grfx = panel1.CreateGraphics(); 

            Pen NewPen = new Pen(Color.Red,5); 

            //Bitmap Logo = new Bitmap(@"images\person1.jpg"); 

            //Logo.MakeTransparent(Logo.GetPixel(1, 1)); 

            grfx.DrawLine(NewPen, 0, 0, 88, 88); 

            grfx.Dispose(); 

           // panel1 = Logo; 
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        } 

 

        private void movement(Panel l_panel,int duration, float 

destinationx, float destinationy,Label l_label) 

        { 

 

            float x = l_panel.Location.X; 

            float y = l_panel.Location.Y; 

            var vx = (destinationx - x) / frames; 

            var vy = (destinationy - y) / frames; 

 

            for (int i = 0; i < frames; i++) 

            { 

 

                x += vx; 

                y += vy; 

                l_panel.Location = new 

System.Drawing.Point(Convert.ToInt32(x), Convert.ToInt32(y)); 

 

                //kinito.Invalidate(); 

                //l_panel.Refresh(); 

                //Application.DoEvents(); 

               // praksh. 

                l_panel.Invalidate(); 

                //l_panel.Refresh(); 

 

                Thread.Sleep(slow_factor * duration / frames); 

                Application.DoEvents(); 

 

 

            } 

            l_panel.Visible= false; 

            string tempstring = l_label.Text; 

            int temp = int.Parse(tempstring) + 1; 

            l_label.Text = temp.ToString(); 

            enable_buttons(); 

 

        } 

 

 

        private void makevisible_diaireteos() 

        { 

            panel11.Visible = true; if (L_diaireteos == "1") 

return; 
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            panel12.Visible = true; if (L_diaireteos == "2") 

return; 

            panel13.Visible = true; if (L_diaireteos == "3") 

return; 

            panel14.Visible = true; if (L_diaireteos == "4") 

return; 

            panel15.Visible = true; if (L_diaireteos == "5") 

return; 

            panel16.Visible = true; if (L_diaireteos == "6") 

return; 

            panel17.Visible = true; if (L_diaireteos == "7") 

return; 

            panel18.Visible = true; if (L_diaireteos == "8") 

return; 

            panel19.Visible = true; if (L_diaireteos == "9") 

return; 

            panel20.Visible = true; if (L_diaireteos == "10") 

return; 

            panel21.Visible = true; if (L_diaireteos == "11") 

return; 

            panel22.Visible = true; if (L_diaireteos == "12") 

return; 

            panel23.Visible = true; if (L_diaireteos == "13") 

return; 

            panel24.Visible = true; if (L_diaireteos == "14") 

return; 

            panel25.Visible = true; if (L_diaireteos == "15") 

return; 

            panel26.Visible = true; if (L_diaireteos == "16") 

return; 

            panel27.Visible = true; if (L_diaireteos == "17") 

return; 

            panel28.Visible = true; if (L_diaireteos == "18") 

return; 

            panel29.Visible = true; if (L_diaireteos == "19") 

return; 

            panel30.Visible = true; if (L_diaireteos == "20") 

return; 

            panel31.Visible = true; if (L_diaireteos == "21") 

return; 

            panel32.Visible = true; if (L_diaireteos == "22") 

return; 

            panel33.Visible = true; if (L_diaireteos == "23") 

return; 

            panel34.Visible = true; if (L_diaireteos == "24") 

return; 
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            panel35.Visible = true; if (L_diaireteos == "25") 

return; 

 

            panel36.Visible = true; if (L_diaireteos == "26") 

return; 

 

            panel37.Visible = true; if (L_diaireteos == "27") 

return; 

 

            panel38.Visible = true; if (L_diaireteos == "28") 

return; 

 

            panel39.Visible = true; if (L_diaireteos == "29") 

return; 

 

            panel40.Visible = true; if (L_diaireteos == "30") 

return; 

 

            panel41.Visible = true; if (L_diaireteos == "31") 

return; 

 

            panel42.Visible = true; if (L_diaireteos == "32") 

return; 

 

            panel43.Visible = true; if (L_diaireteos == "33") 

return; 

 

            panel44.Visible = true; if (L_diaireteos == "34") 

return; 

 

            panel45.Visible = true; if (L_diaireteos == "35") 

return; 

 

            panel46.Visible = true; if (L_diaireteos == "36") 

return; 

 

            panel47.Visible = true; if (L_diaireteos == "37") 

return; 

 

            panel48.Visible = true; if (L_diaireteos == "38") 

return; 

 

            panel49.Visible = true; if (L_diaireteos == "39") 

return; 

 

            panel50.Visible = true; if (L_diaireteos == "40") 

return; 
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            panel51.Visible = true; if (L_diaireteos == "41") 

return; 

 

            panel52.Visible = true; if (L_diaireteos == "42") 

return; 

 

            panel53.Visible = true; if (L_diaireteos == "43") 

return; 

 

            panel54.Visible = true; if (L_diaireteos == "44") 

return; 

 

            panel55.Visible = true; if (L_diaireteos == "45") 

return; 

 

            panel56.Visible = true; if (L_diaireteos == "46") 

return; 

 

            panel57.Visible = true; if (L_diaireteos == "47") 

return; 

 

            panel58.Visible = true; if (L_diaireteos == "48") 

return; 

 

            panel59.Visible = true; if (L_diaireteos == "49") 

return; 

 

            panel60.Visible = true; if (L_diaireteos == "50") 

return; 

 

            panel61.Visible = true; if (L_diaireteos == "51") 

return; 

 

            panel62.Visible = true; if (L_diaireteos == "52") 

return; 

 

            panel63.Visible = true; if (L_diaireteos == "53") 

return; 

 

            panel64.Visible = true; if (L_diaireteos == "54") 

return; 

 

            panel65.Visible = true; if (L_diaireteos == "55") 

return; 
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            panel66.Visible = true; if (L_diaireteos == "56") 

return; 

 

            panel67.Visible = true; if (L_diaireteos == "57") 

return; 

 

            panel68.Visible = true; if (L_diaireteos == "58") 

return; 

 

            panel69.Visible = true; if (L_diaireteos == "59") 

return; 

 

            panel70.Visible = true; if (L_diaireteos == "60") 

return; 

 

            panel71.Visible = true; if (L_diaireteos == "61") 

return; 

 

            panel72.Visible = true; if (L_diaireteos == "62") 

return; 

 

            panel73.Visible = true; if (L_diaireteos == "63") 

return; 

 

            panel74.Visible = true; if (L_diaireteos == "64") 

return; 

 

            panel75.Visible = true; if (L_diaireteos == "65") 

return; 

 

            panel76.Visible = true; if (L_diaireteos == "66") 

return; 

 

            panel77.Visible = true; if (L_diaireteos == "67") 

return; 

 

            panel78.Visible = true; if (L_diaireteos == "68") 

return; 

 

            panel79.Visible = true; if (L_diaireteos == "69") 

return; 

 

            panel80.Visible = true; if (L_diaireteos == "70") 

return; 

 

            panel81.Visible = true; if (L_diaireteos == "71") 

return; 
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            panel82.Visible = true; if (L_diaireteos == "72") 

return; 

 

            panel83.Visible = true; if (L_diaireteos == "73") 

return; 

 

            panel84.Visible = true; if (L_diaireteos == "74") 

return; 

 

            panel85.Visible = true; if (L_diaireteos == "75") 

return; 

 

            panel86.Visible = true; if (L_diaireteos == "76") 

return; 

 

            panel87.Visible = true; if (L_diaireteos == "77") 

return; 

 

            panel88.Visible = true; if (L_diaireteos == "78") 

return; 

 

            panel89.Visible = true; if (L_diaireteos == "79") 

return; 

 

            panel90.Visible = true; if (L_diaireteos == "80") 

return; 

 

            panel91.Visible = true; if (L_diaireteos == "81") 

return; 

 

            panel92.Visible = true; if (L_diaireteos == "82") 

return; 

 

            panel93.Visible = true; if (L_diaireteos == "83") 

return; 

 

            panel94.Visible = true; if (L_diaireteos == "84") 

return; 

 

            panel95.Visible = true; if (L_diaireteos == "85") 

return; 

  

            panel96.Visible = true; if (L_diaireteos == "86") 

return; 
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            panel97.Visible = true; if (L_diaireteos == "87") 

return; 

      

            panel98.Visible = true; if (L_diaireteos == "88") 

return; 

       

            panel99.Visible = true; if (L_diaireteos == "89") 

return; 

          

            panel100.Visible = true; if (L_diaireteos == "90") 

return; 

         

            panel101.Visible = true; if (L_diaireteos == "91") 

return; 

     

            panel102.Visible = true; if (L_diaireteos == "92") 

return; 

         

            panel103.Visible = true; if (L_diaireteos == "93") 

return; 

      

            panel104.Visible = true; if (L_diaireteos == "94") 

return; 

           

            panel105.Visible = true; if (L_diaireteos == "95") 

return; 

      

            panel106.Visible = true; if (L_diaireteos == "96") 

return; 

        

            panel107.Visible = true; if (L_diaireteos == "97") 

return; 

     

            panel108.Visible = true; if (L_diaireteos == "98") 

return; 

 

            panel109.Visible = true; if (L_diaireteos == "99") 

return; 

 

            panel110.Visible = true; 

 

 

        } 

        private void makevisible_diaireths() 

        { 

            panel1.BackgroundImage = bmp_diaireths; 
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         //   panel1.Visible = true; label1.Visible = true; if 

(L_diaireths == "1") return; 

            panel2.BackgroundImage = bmp_diaireths; 

         //   panel2.Visible = true; label2.Visible = true; if 

(L_diaireths == "2") return; 

            panel3.BackgroundImage = bmp_diaireths; 

         //   panel3.Visible = true; label3.Visible = true; if 

(L_diaireths == "3") return; 

            panel4.BackgroundImage = bmp_diaireths; 

         //   panel4.Visible = true; label4.Visible = true; if 

(L_diaireths == "4") return; 

            panel5.BackgroundImage = bmp_diaireths; 

         //   panel5.Visible = true; label5.Visible = true; if 

(L_diaireths == "5") return; 

            panel6.BackgroundImage = bmp_diaireths; 

         //   panel6.Visible = true; label6.Visible = true; if 

(L_diaireths == "6") return; 

            panel7.BackgroundImage = bmp_diaireths; 

         //   panel7.Visible = true; label7.Visible = true; if 

(L_diaireths == "7") return; 

            panel8.BackgroundImage = bmp_diaireths; 

         //   panel8.Visible = true; label8.Visible = true; if 

(L_diaireths == "8") return; 

            panel9.BackgroundImage = bmp_diaireths; 

          //  panel9.Visible = true; label9.Visible = true; if 

(L_diaireths == "9") return; 

            panel10.BackgroundImage = bmp_diaireths; 

         //   panel10.Visible = true; label10.Visible = true; 

        } 

        private void makehide() 

        { 

            label1.Visible = false; 

            label2.Visible = false; 

            label3.Visible = false; 

            label4.Visible = false; 

            label5.Visible = false; 

            label6.Visible = false; 

            label7.Visible = false; 

            label8.Visible = false; 

            label9.Visible = false; 

            label10.Visible = false; 

 

            panel1.Visible = false; 

            panel2.Visible = false; 

            panel3.Visible = false; 

            panel4.Visible = false; 

            panel5.Visible = false;  
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            panel6.Visible = false; 

            panel7.Visible = false; 

            panel8.Visible = false;  

            panel9.Visible = false; 

            panel10.Visible = false; 

 

            panel11.Visible = false;     

            panel12.Visible = false;     

            panel13.Visible = false;    

            panel14.Visible = false;     

            panel15.Visible = false;     

            panel16.Visible = false;     

            panel17.Visible = false;     

            panel18.Visible = false;     

            panel19.Visible = false;     

            panel20.Visible = false;     

            panel21.Visible = false;     

            panel22.Visible = false;     

            panel23.Visible = false;     

            panel24.Visible = false;     

            panel25.Visible = false;     

            panel26.Visible = false;     

            panel27.Visible = false;     

            panel28.Visible = false;     

            panel29.Visible = false;     

            panel30.Visible = false;     

            panel31.Visible = false;     

            panel32.Visible = false;     

            panel33.Visible = false;     

            panel34.Visible = false;     

            panel35.Visible = false;     

            panel36.Visible = false;     

            panel37.Visible = false;     

            panel38.Visible = false;     

            panel39.Visible = false;     

            panel40.Visible = false;     

            panel41.Visible = false;     

            panel42.Visible = false;    

            panel43.Visible = false;     

            panel44.Visible = false;     

            panel45.Visible = false;     

            panel46.Visible = false;    

            panel47.Visible = false;     

            panel48.Visible = false;     

            panel49.Visible = false;     

            panel50.Visible = false;     

            panel51.Visible = false;     
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            panel52.Visible = false;     

            panel53.Visible = false;     

            panel54.Visible = false;     

            panel55.Visible = false;    

            panel56.Visible = false;     

            panel57.Visible = false;     

            panel58.Visible = false;     

            panel59.Visible = false;     

            panel60.Visible = false;     

            panel61.Visible = false;     

            panel62.Visible = false;     

            panel63.Visible = false;     

            panel64.Visible = false;     

            panel65.Visible = false;     

            panel66.Visible = false;     

            panel67.Visible = false;    

            panel68.Visible = false;     

            panel69.Visible = false;     

            panel70.Visible = false;     

            panel71.Visible = false;     

            panel72.Visible = false;     

            panel73.Visible = false;     

            panel74.Visible = false;     

            panel75.Visible = false;     

            panel76.Visible = false;     

            panel77.Visible = false;     

            panel78.Visible = false;     

            panel79.Visible = false;     

            panel80.Visible = false;     

            panel81.Visible = false;     

            panel82.Visible = false;     

            panel83.Visible = false;     

            panel84.Visible = false;     

            panel85.Visible = false;     

            panel86.Visible = false;     

            panel87.Visible = false;     

            panel88.Visible = false;     

            panel89.Visible = false;     

            panel90.Visible = false;     

            panel91.Visible = false;     

            panel92.Visible = false;     

            panel93.Visible = false;     

            panel94.Visible = false;     

            panel95.Visible = false;     

            panel96.Visible = false;     

            panel97.Visible = false;     

            panel98.Visible = false;     
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            panel99.Visible = false;     

            panel100.Visible = false;    

            panel101.Visible = false;    

            panel102.Visible = false;    

            panel103.Visible = false;    

            panel104.Visible = false;    

            panel105.Visible = false;    

            panel106.Visible = false;   

            panel107.Visible = false;   

            panel108.Visible = false; 

            panel109.Visible = false;  

            panel110.Visible = false;   

                    } 

 

        #region panelsclick 

                private void panel11_Click(object sender, 

EventArgs e) {currentpanel = this.panel11;} 

                private void panel12_Click(object sender, 

EventArgs e) {currentpanel = this.panel12;} 

                private void panel13_Click(object sender, 

EventArgs e) {currentpanel = this.panel13;} 

                private void panel14_Click(object sender, 

EventArgs e) {currentpanel = this.panel14;}  

                private void panel15_Click(object sender, 

EventArgs e) {currentpanel = this.panel15;} 

                private void panel16_Click(object sender, 

EventArgs e) {currentpanel = this.panel16;} 

                private void panel17_Click(object sender, 

EventArgs e) {currentpanel = this.panel17;} 

                private void panel18_Click(object sender, 

EventArgs e) {currentpanel = this.panel18;} 

                private void panel19_Click(object sender, 

EventArgs e) {currentpanel = this.panel19;} 

                private void panel20_Click(object sender, 

EventArgs e) {currentpanel = this.panel20;} 

                private void panel21_Click(object sender, 

EventArgs e) {currentpanel = this.panel21;} 

                private void panel22_Click(object sender, 

EventArgs e) {currentpanel = this.panel22;} 

                private void panel23_Click(object sender, 

EventArgs e) {currentpanel = this.panel23;} 

                private void panel24_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel24; } 

                private void panel25_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel25; } 

                private void panel26_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel26; } 
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                private void panel27_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel27; } 

                private void panel28_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel28; } 

                private void panel29_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel29; } 

                private void panel30_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel30; } 

                private void panel31_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel31; } 

                private void panel32_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel32; } 

                private void panel33_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel33; } 

                private void panel34_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel34; } 

                private void panel35_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel35; } 

                private void panel36_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel36; } 

                private void panel37_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel37; } 

                private void panel38_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel38; } 

                private void panel39_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel39; } 

                private void panel40_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel40; } 

                private void panel41_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel41; } 

                private void panel42_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel42; } 

                private void panel43_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel43; } 

                private void panel44_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel44; } 

                private void panel45_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel45; } 

                private void panel46_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel46; } 

                private void panel47_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel47; } 

                private void panel48_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel48; } 

                private void panel49_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel49; } 
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                private void panel50_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel50; } 

                private void panel51_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel51; } 

                private void panel52_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel52; } 

                private void panel53_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel53; } 

                private void panel54_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel54; } 

                private void panel55_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel55; } 

                private void panel56_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel56; } 

                private void panel57_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel57; } 

                private void panel58_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel58; } 

                private void panel59_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel59; } 

                private void panel60_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel60; } 

                private void panel61_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel61; } 

                private void panel62_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel62; } 

                private void panel63_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel63; } 

                private void panel64_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel64; } 

                private void panel65_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel65; } 

                private void panel66_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel66; } 

                private void panel67_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel67; } 

                private void panel68_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel68; } 

                private void panel69_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel69; } 

                private void panel70_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel70; } 

                private void panel71_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel71; } 

                private void panel72_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel72; } 
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                private void panel73_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel73; } 

                private void panel74_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel74; } 

                private void panel75_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel75; } 

                private void panel76_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel76; } 

                private void panel77_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel77; } 

                private void panel78_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel78; } 

                private void panel79_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel79; } 

                private void panel80_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel80; } 

                private void panel81_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel81; } 

                private void panel82_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel82; } 

                private void panel83_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel83; } 

                private void panel84_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel84; } 

                private void panel85_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel85; } 

                private void panel86_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel86; } 

                private void panel87_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel87; } 

                private void panel88_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel88; } 

                private void panel89_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel89; } 

                private void panel90_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel90; } 

                private void panel91_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel91; } 

                private void panel92_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel92; } 

                private void panel93_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel93; } 

                private void panel94_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel94; } 

                private void panel95_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel95; } 



128 
 

                private void panel96_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel96; } 

                private void panel97_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel97; } 

                private void panel98_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel98; } 

                private void panel99_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel99; } 

                private void panel100_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel100; } 

                private void panel101_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel101; } 

                private void panel102_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel102; } 

                private void panel103_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel103; } 

                private void panel104_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel104; } 

                private void panel105_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel105; } 

                private void panel106_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel106; } 

                private void panel107_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel107; } 

                private void panel108_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel108; } 

                private void panel109_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel109; } 

                private void panel110_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel110; } 

 

 

      

 

        #endregion 

 

 

        #region Declare 

                public Panel currentpanel { get; set; } 

        #endregion 

 

 

 

        private void disable_buttons() 

        { 

            panel1.Enabled = false; 

            panel2.Enabled = false; 
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            panel3.Enabled = false; 

            panel4.Enabled = false; 

            panel5.Enabled = false; 

            panel6.Enabled = false; 

            panel7.Enabled = false; 

            panel8.Enabled = false; 

            panel9.Enabled = false; 

            panel10.Enabled = false; 

        } 

        private void enable_buttons() 

        { 

            int L_some = int.Parse(label1.Text) + 

int.Parse(label2.Text) + int.Parse(label3.Text) + 

int.Parse(label4.Text) + int.Parse(label5.Text) + 

int.Parse(label6.Text) + int.Parse(label7.Text) + 

int.Parse(label8.Text) + int.Parse(label9.Text) + 

int.Parse(label10.Text); 

            if (int.Parse(label1.Text) < int.Parse(L_diaireths)) 

panel1.Enabled = true; 

            if (int.Parse(label2.Text) < int.Parse(L_diaireths)) 

panel2.Enabled = true; 

            if (int.Parse(label3.Text) < int.Parse(L_diaireths)) 

panel3.Enabled = true; 

            if (int.Parse(label4.Text) < int.Parse(L_diaireths)) 

panel4.Enabled = true; 

            if (int.Parse(label5.Text) < int.Parse(L_diaireths)) 

panel5.Enabled = true; 

            if (int.Parse(label6.Text) < int.Parse(L_diaireths)) 

panel6.Enabled = true; 

            if (int.Parse(label7.Text) < int.Parse(L_diaireths)) 

panel7.Enabled = true; 

            if (int.Parse(label8.Text) < int.Parse(L_diaireths)) 

panel8.Enabled = true; 

            if (int.Parse(label9.Text) < int.Parse(L_diaireths)) 

panel9.Enabled = true; 

            if (int.Parse(label10.Text) < 

int.Parse(L_diaireths)) panel10.Enabled = true; 

            panel1.Visible = true; label1.Visible = true; 

            if (L_some >= int.Parse(L_diaireths)) if (L_some < 

int.Parse(L_diaireteos)) { panel2.Visible = true; label2.Visible 

= true; } 

            if (L_some >= 2 * int.Parse(L_diaireths)) if (L_some 

< int.Parse(L_diaireteos)) { panel3.Visible = true; 

label3.Visible = true; } 

            if (L_some >= 3 * int.Parse(L_diaireths)) if (L_some 

< int.Parse(L_diaireteos)) { panel4.Visible = true; 

label4.Visible = true; } 
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            if (L_some >= 4 * int.Parse(L_diaireths)) if (L_some 

< int.Parse(L_diaireteos)) { panel5.Visible = true; 

label5.Visible = true; } 

            if (L_some >= 5 * int.Parse(L_diaireths)) if (L_some 

< int.Parse(L_diaireteos)) { panel6.Visible = true; 

label6.Visible = true; } 

            if (L_some >= 6 * int.Parse(L_diaireths)) if (L_some 

< int.Parse(L_diaireteos)) { panel7.Visible = true; 

label7.Visible = true; } 

            if (L_some >= 7 * int.Parse(L_diaireths)) if (L_some 

< int.Parse(L_diaireteos)) { panel8.Visible = true; 

label8.Visible = true; } 

            if (L_some >= 8 * int.Parse(L_diaireths)) if (L_some 

< int.Parse(L_diaireteos)) { panel9.Visible = true; 

label9.Visible = true; } 

            if (L_some >= 9 * int.Parse(L_diaireths)) if (L_some 

< int.Parse(L_diaireteos)) { panel10.Visible = true; 

label10.Visible = true; } 

 

             

        } 

 

        private void panel1_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            if (currentpanel == null) return; 

            disable_buttons(); 

            Panel temppanel = currentpanel; 

            currentpanel = null; 

            label1.Enabled = false; 

            movement(temppanel, slow_factor, 

this.panel1.Location.X, this.panel1.Location.Y, label1); 

 

        } 

 

        private void panel2_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            if (currentpanel == null) return; 

            disable_buttons(); 

            Panel temppanel = currentpanel; 

            currentpanel = null; 

            label2.Enabled = false; 

            movement(temppanel, slow_factor, 

this.panel2.Location.X, this.panel2.Location.Y, this.label2); 

 

        } 

 

        private void panel3_Click(object sender, EventArgs e) 
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        { 

            if (currentpanel == null) return; 

            disable_buttons(); 

            Panel temppanel = currentpanel; 

            currentpanel = null; 

            label3.Enabled = false; 

            movement(temppanel, slow_factor, 

this.panel3.Location.X, this.panel3.Location.Y, this.label3); 

 

        } 

 

        private void panel7_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            if (currentpanel == null) return; 

            disable_buttons(); 

            Panel temppanel = currentpanel; 

            currentpanel = null; 

            label7.Enabled = false; 

            movement(temppanel, slow_factor, 

this.panel7.Location.X, this.panel7.Location.Y, this.label7); 

        } 

 

        private void panel9_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            if (currentpanel == null) return; 

            disable_buttons(); 

            Panel temppanel = currentpanel; 

            currentpanel = null; 

            label9.Enabled = false; 

            movement(temppanel, slow_factor, 

this.panel9.Location.X, this.panel9.Location.Y, this.label9); 

        } 

 

        private void panel10_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            if (currentpanel == null) return; 

            disable_buttons(); 

            Panel temppanel = currentpanel; 

            currentpanel = null; 

            label10.Enabled = false; 

            movement(temppanel, slow_factor, 

this.panel10.Location.X, this.panel10.Location.Y, this.label10); 

        } 

 

        private void panel4_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            if (currentpanel == null) return; 
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            disable_buttons(); 

            Panel temppanel = currentpanel; 

            currentpanel = null; 

            label4.Enabled = false; 

            movement(temppanel, slow_factor, 

this.panel4.Location.X, this.panel4.Location.Y, this.label4); 

        } 

 

        private void panel5_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            if (currentpanel == null) return; 

            disable_buttons(); 

            Panel temppanel = currentpanel; 

            currentpanel = null; 

            label5.Enabled = false; 

            movement(temppanel, slow_factor, 

this.panel5.Location.X, this.panel5.Location.Y, this.label5); 

        } 

 

        private void panel6_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            if (currentpanel == null) return; 

            disable_buttons(); 

            Panel temppanel = currentpanel; 

            currentpanel = null; 

            label6.Enabled = false; 

            movement(temppanel, slow_factor, 

this.panel6.Location.X, this.panel6.Location.Y, this.label6); 

        } 

 

        private void panel8_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            if (currentpanel == null) return; 

            disable_buttons(); 

            Panel temppanel = currentpanel; 

            currentpanel = null; 

            label8.Enabled = false; 

            movement(temppanel, slow_factor, 

this.panel8.Location.X, this.panel8.Location.Y, this.label8); 

        } 

 

        private void praksh_Load(object sender, EventArgs e) 

        { 

 

        } 

 

        private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 
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        { 

            if (textBox1.Text == L_apotelesma) 

            { 

                button1.Image = 

(Bitmap)Image.FromFile(@"images\greencheck.png"); 

                button1.Refresh(); 

                player3.Stop(); 

                player3.SoundLocation = @"wav\bravo.wav"; 

                player3.Play(); 

                Thread.Sleep(2500); 

                System.Threading.Thread newt = new 

System.Threading.Thread(new 

System.Threading.ThreadStart(runform1)); 

                newt.Start(); 

                this.Close(); 

            } 

            else 

            { 

                button1.Image = 

(Bitmap)Image.FromFile(@"images\redcheck.png"); 

                button1.Refresh(); 

            } 

 

        } 

        private void runform1() 

        { 

 

            Application.Run(new Form1(L_score)); 

 

        } 

 

 

    } 

} 

 

 

 

namespace Diairw 

{ 

 

    partial class praksh 

    { 

 

        /// <summary> 

        /// Required designer variable. 
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        /// </summary> 

        private System.ComponentModel.IContainer components = 

null; 

 

        /// <summary> 

        /// Clean up any resources being used. 

        /// </summary> 

        /// <param name="disposing">true if managed resources 

should be disposed; otherwise, false.</param> 

        protected override void Dispose(bool disposing) 

        { 

            if (disposing && (components != null)) 

            { 

                components.Dispose(); 

            } 

            base.Dispose(disposing); 

        } 

 

        #region Windows Form Designer generated code 

 

        /// <summary> 

        /// Required method for Designer support - do not modify 

        /// the contents of this method with the code editor. 

        /// </summary> 

        private void InitializeComponent() 

        { 

            this.panel1 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.label1 = new System.Windows.Forms.Label(); 

            this.panel2 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.label2 = new System.Windows.Forms.Label(); 

            this.panel3 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.label3 = new System.Windows.Forms.Label(); 

            this.panel4 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.label5 = new System.Windows.Forms.Label(); 

            this.panel5 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.label6 = new System.Windows.Forms.Label(); 

            this.panel6 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.label7 = new System.Windows.Forms.Label(); 

            this.panel7 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.label4 = new System.Windows.Forms.Label(); 

            this.panel8 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.label8 = new System.Windows.Forms.Label(); 

            this.panel9 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.label9 = new System.Windows.Forms.Label(); 

            this.panel10 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.label10 = new System.Windows.Forms.Label(); 

            this.textBox1 = new System.Windows.Forms.TextBox(); 
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            this.panel101 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel91 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel102 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel92 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel103 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel93 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel104 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel94 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel105 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel95 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel106 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel96 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel107 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel108 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel97 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel109 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel98 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel110 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel99 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel100 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel81 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel71 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel82 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel61 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel83 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel72 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel84 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel51 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel85 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel86 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel73 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel87 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel62 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel88 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel74 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel89 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel41 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel90 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel75 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel76 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel63 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel77 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel52 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel78 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel64 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel79 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel42 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 
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            this.panel80 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel65 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel53 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel66 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel67 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel43 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel68 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel54 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel69 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel44 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel70 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel55 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel45 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel56 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel46 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel57 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel58 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel47 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel59 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel48 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel60 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel49 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel50 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel31 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel32 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel33 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel34 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel35 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel36 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel37 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel38 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel39 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel40 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel21 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel22 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel23 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel24 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel25 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel26 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel27 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel28 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel29 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel30 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel20 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel19 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel18 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel17 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 
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            this.panel16 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel15 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel14 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel13 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel12 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.panel11 = new System.Windows.Forms.xPanel(); 

            this.button1 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.panel1.SuspendLayout(); 

            this.panel2.SuspendLayout(); 

            this.panel3.SuspendLayout(); 

            this.panel8.SuspendLayout(); 

            this.panel9.SuspendLayout(); 

            this.panel10.SuspendLayout(); 

            this.SuspendLayout(); 

            //  

            // panel1 

            //  

            this.panel1.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.Stretch; 

            this.panel1.Controls.Add(this.label1); 

            this.panel1.FlatAppearance.BorderSize = 0; 

            this.panel1.Location = new System.Drawing.Point(515, 

321); 

            this.panel1.Name = "panel1"; 

            this.panel1.Size = new System.Drawing.Size(50, 60); 

            this.panel1.TabIndex = 0; 

            this.panel1.Visible = false; 

            this.panel1.Click += new 

System.EventHandler(this.panel1_Click); 

            //  

            // label1 

            //  

            this.label1.AutoSize = true; 

            this.label1.Location = new System.Drawing.Point(34, 

10); 

            this.label1.Name = "label1"; 

            this.label1.Size = new System.Drawing.Size(13, 13); 

            this.label1.TabIndex = 43; 

            this.label1.Text = "0"; 

            //  

            // panel2 

            //  

            this.panel2.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.Stretch; 

            this.panel2.Controls.Add(this.label2); 

            this.panel2.Location = new System.Drawing.Point(571, 

321); 
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            this.panel2.Name = "panel2"; 

            this.panel2.Size = new System.Drawing.Size(50, 60); 

            this.panel2.TabIndex = 1; 

            this.panel2.Visible = false; 

            this.panel2.Click += new 

System.EventHandler(this.panel2_Click); 

            //  

            // label2 

            //  

            this.label2.AutoSize = true; 

            this.label2.Location = new System.Drawing.Point(34, 

10); 

            this.label2.Name = "label2"; 

            this.label2.Size = new System.Drawing.Size(13, 13); 

            this.label2.TabIndex = 44; 

            this.label2.Text = "0"; 

            //  

            // panel3 

            //  

            this.panel3.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.Stretch; 

            this.panel3.Controls.Add(this.label3); 

            this.panel3.Location = new System.Drawing.Point(627, 

321); 

            this.panel3.Name = "panel3"; 

            this.panel3.Size = new System.Drawing.Size(50, 60); 

            this.panel3.TabIndex = 1; 

            this.panel3.Visible = false; 

            this.panel3.Click += new 

System.EventHandler(this.panel3_Click); 

            //  

            // label3 

            //  

            this.label3.AutoSize = true; 

            this.label3.Location = new System.Drawing.Point(34, 

10); 

            this.label3.Name = "label3"; 

            this.label3.Size = new System.Drawing.Size(13, 13); 

            this.label3.TabIndex = 45; 

            this.label3.Text = "0"; 

            //  

            // panel4 

            //  

            this.panel4.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.Stretch; 

            this.panel4.Location = new System.Drawing.Point(515, 

387); 
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            this.panel4.Name = "panel4"; 

            this.panel4.Size = new System.Drawing.Size(50, 60); 

            this.panel4.TabIndex = 1; 

            this.panel4.Visible = false; 

            this.panel4.Click += new 

System.EventHandler(this.panel4_Click); 

            //  

            // label5 

            //  

            this.label5.AutoSize = true; 

            this.label5.Location = new System.Drawing.Point(605, 

405); 

            this.label5.Name = "label5"; 

            this.label5.Size = new System.Drawing.Size(13, 13); 

            this.label5.TabIndex = 47; 

            this.label5.Text = "0"; 

            //  

            // panel5 

            //  

            this.panel5.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.Stretch; 

            this.panel5.Location = new System.Drawing.Point(571, 

387); 

            this.panel5.Name = "panel5"; 

            this.panel5.Size = new System.Drawing.Size(50, 60); 

            this.panel5.TabIndex = 1; 

            this.panel5.Visible = false; 

            this.panel5.Click += new 

System.EventHandler(this.panel5_Click); 

            //  

            // label6 

            //  

            this.label6.AutoSize = true; 

            this.label6.Location = new System.Drawing.Point(661, 

405); 

            this.label6.Name = "label6"; 

            this.label6.Size = new System.Drawing.Size(13, 13); 

            this.label6.TabIndex = 48; 

            this.label6.Text = "0"; 

            //  

            // panel6 

            //  

            this.panel6.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.Stretch; 

            this.panel6.Location = new System.Drawing.Point(627, 

387); 

            this.panel6.Name = "panel6"; 
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            this.panel6.Size = new System.Drawing.Size(50, 60); 

            this.panel6.TabIndex = 1; 

            this.panel6.Visible = false; 

            this.panel6.Click += new 

System.EventHandler(this.panel6_Click); 

            //  

            // label7 

            //  

            this.label7.AutoSize = true; 

            this.label7.Location = new System.Drawing.Point(717, 

331); 

            this.label7.Name = "label7"; 

            this.label7.Size = new System.Drawing.Size(13, 13); 

            this.label7.TabIndex = 49; 

            this.label7.Text = "0"; 

            //  

            // panel7 

            //  

            this.panel7.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.Stretch; 

            this.panel7.Location = new System.Drawing.Point(683, 

321); 

            this.panel7.Name = "panel7"; 

            this.panel7.Size = new System.Drawing.Size(50, 60); 

            this.panel7.TabIndex = 1; 

            this.panel7.Visible = false; 

            this.panel7.Click += new 

System.EventHandler(this.panel7_Click); 

            //  

            // label4 

            //  

            this.label4.AutoSize = true; 

            this.label4.Location = new System.Drawing.Point(549, 

405); 

            this.label4.Name = "label4"; 

            this.label4.Size = new System.Drawing.Size(13, 13); 

            this.label4.TabIndex = 46; 

            this.label4.Text = "0"; 

            //  

            // panel8 

            //  

            this.panel8.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.Stretch; 

            this.panel8.Controls.Add(this.label8); 

            this.panel8.Location = new System.Drawing.Point(683, 

387); 

            this.panel8.Name = "panel8"; 



141 
 

            this.panel8.Size = new System.Drawing.Size(50, 60); 

            this.panel8.TabIndex = 1; 

            this.panel8.Visible = false; 

            this.panel8.Click += new 

System.EventHandler(this.panel8_Click); 

            //  

            // label8 

            //  

            this.label8.AutoSize = true; 

            this.label8.Location = new System.Drawing.Point(34, 

18); 

            this.label8.Name = "label8"; 

            this.label8.Size = new System.Drawing.Size(13, 13); 

            this.label8.TabIndex = 50; 

            this.label8.Text = "0"; 

            //  

            // panel9 

            //  

            this.panel9.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.Stretch; 

            this.panel9.Controls.Add(this.label9); 

            this.panel9.Location = new System.Drawing.Point(571, 

255); 

            this.panel9.Name = "panel9"; 

            this.panel9.Size = new System.Drawing.Size(50, 60); 

            this.panel9.TabIndex = 1; 

            this.panel9.Visible = false; 

            this.panel9.Click += new 

System.EventHandler(this.panel9_Click); 

            //  

            // label9 

            //  

            this.label9.AutoSize = true; 

            this.label9.Location = new System.Drawing.Point(34, 

16); 

            this.label9.Name = "label9"; 

            this.label9.Size = new System.Drawing.Size(13, 13); 

            this.label9.TabIndex = 44; 

            this.label9.Text = "0"; 

            //  

            // panel10 

            //  

            this.panel10.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.Stretch; 

            this.panel10.Controls.Add(this.label10); 

            this.panel10.Location = new 

System.Drawing.Point(627, 255); 
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            this.panel10.Name = "panel10"; 

            this.panel10.Size = new System.Drawing.Size(50, 60); 

            this.panel10.TabIndex = 1; 

            this.panel10.Visible = false; 

            this.panel10.Click += new 

System.EventHandler(this.panel10_Click); 

            //  

            // label10 

            //  

            this.label10.AutoSize = true; 

            this.label10.Location = new System.Drawing.Point(34, 

16); 

            this.label10.Name = "label10"; 

            this.label10.Size = new System.Drawing.Size(13, 13); 

            this.label10.TabIndex = 45; 

            this.label10.Text = "0"; 

            //  

            // textBox1 

            //  

            this.textBox1.Location = new 

System.Drawing.Point(379, 496); 

            this.textBox1.Name = "textBox1"; 

            this.textBox1.Size = new System.Drawing.Size(34, 

20); 

            this.textBox1.TabIndex = 43; 

            //  

            // panel101 

            //  

            this.panel101.Location = new 

System.Drawing.Point(484, 393); 

            this.panel101.Name = "panel101"; 

            this.panel101.Size = new System.Drawing.Size(25, 

25); 

            this.panel101.TabIndex = 6; 

            this.panel101.Click += new 

System.EventHandler(this.panel101_Click); 

            //  

            // panel91 

            //  

            this.panel91.Location = new 

System.Drawing.Point(388, 362); 

            this.panel91.Name = "panel91"; 

            this.panel91.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel91.TabIndex = 36; 

            this.panel91.Click += new 

System.EventHandler(this.panel91_Click); 

            //  
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            // panel102 

            //  

            this.panel102.Location = new 

System.Drawing.Point(453, 393); 

            this.panel102.Name = "panel102"; 

            this.panel102.Size = new System.Drawing.Size(25, 

25); 

            this.panel102.TabIndex = 10; 

            this.panel102.Click += new 

System.EventHandler(this.panel102_Click); 

            //  

            // panel92 

            //  

            this.panel92.Location = new 

System.Drawing.Point(357, 362); 

            this.panel92.Name = "panel92"; 

            this.panel92.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel92.TabIndex = 40; 

            this.panel92.Click += new 

System.EventHandler(this.panel92_Click); 

            //  

            // panel103 

            //  

            this.panel103.Location = new 

System.Drawing.Point(422, 393); 

            this.panel103.Name = "panel103"; 

            this.panel103.Size = new System.Drawing.Size(25, 

25); 

            this.panel103.TabIndex = 9; 

            this.panel103.Click += new 

System.EventHandler(this.panel103_Click); 

            //  

            // panel93 

            //  

            this.panel93.Location = new 

System.Drawing.Point(422, 302); 

            this.panel93.Name = "panel93"; 

            this.panel93.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel93.TabIndex = 39; 

            this.panel93.Click += new 

System.EventHandler(this.panel93_Click); 

            //  

            // panel104 

            //  

            this.panel104.Location = new 

System.Drawing.Point(391, 393); 

            this.panel104.Name = "panel104"; 
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            this.panel104.Size = new System.Drawing.Size(25, 

25); 

            this.panel104.TabIndex = 12; 

            this.panel104.Click += new 

System.EventHandler(this.panel104_Click); 

            //  

            // panel94 

            //  

            this.panel94.Location = new 

System.Drawing.Point(481, 362); 

            this.panel94.Name = "panel94"; 

            this.panel94.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel94.TabIndex = 42; 

            this.panel94.Click += new 

System.EventHandler(this.panel94_Click); 

            //  

            // panel105 

            //  

            this.panel105.Location = new 

System.Drawing.Point(360, 393); 

            this.panel105.Name = "panel105"; 

            this.panel105.Size = new System.Drawing.Size(25, 

25); 

            this.panel105.TabIndex = 11; 

            this.panel105.Click += new 

System.EventHandler(this.panel105_Click); 

            //  

            // panel95 

            //  

            this.panel95.Location = new 

System.Drawing.Point(450, 362); 

            this.panel95.Name = "panel95"; 

            this.panel95.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel95.TabIndex = 41; 

            this.panel95.Click += new 

System.EventHandler(this.panel95_Click); 

            //  

            // panel106 

            //  

            this.panel106.Location = new 

System.Drawing.Point(484, 428); 

            this.panel106.Name = "panel106"; 

            this.panel106.Size = new System.Drawing.Size(25, 

25); 

            this.panel106.TabIndex = 8; 

            this.panel106.Click += new 

System.EventHandler(this.panel106_Click); 
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            //  

            // panel96 

            //  

            this.panel96.Location = new 

System.Drawing.Point(419, 362); 

            this.panel96.Name = "panel96"; 

            this.panel96.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel96.TabIndex = 38; 

            this.panel96.Click += new 

System.EventHandler(this.panel96_Click); 

            //  

            // panel107 

            //  

            this.panel107.Location = new 

System.Drawing.Point(453, 428); 

            this.panel107.Name = "panel107"; 

            this.panel107.Size = new System.Drawing.Size(25, 

25); 

            this.panel107.TabIndex = 5; 

            this.panel107.Click += new 

System.EventHandler(this.panel107_Click); 

            //  

            // panel108 

            //  

            this.panel108.Location = new 

System.Drawing.Point(422, 428); 

            this.panel108.Name = "panel108"; 

            this.panel108.Size = new System.Drawing.Size(25, 

25); 

            this.panel108.TabIndex = 4; 

            this.panel108.Click += new 

System.EventHandler(this.panel108_Click); 

            //  

            // panel97 

            //  

            this.panel97.Location = new 

System.Drawing.Point(484, 331); 

            this.panel97.Name = "panel97"; 

            this.panel97.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel97.TabIndex = 35; 

            this.panel97.Click += new 

System.EventHandler(this.panel97_Click); 

            //  

            // panel109 

            //  

            this.panel109.Location = new 

System.Drawing.Point(391, 428); 
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            this.panel109.Name = "panel109"; 

            this.panel109.Size = new System.Drawing.Size(25, 

25); 

            this.panel109.TabIndex = 7; 

            this.panel109.Click += new 

System.EventHandler(this.panel109_Click); 

            //  

            // panel98 

            //  

            this.panel98.Location = new 

System.Drawing.Point(453, 331); 

            this.panel98.Name = "panel98"; 

            this.panel98.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel98.TabIndex = 34; 

            this.panel98.Click += new 

System.EventHandler(this.panel98_Click); 

            //  

            // panel110 

            //  

            this.panel110.Location = new 

System.Drawing.Point(360, 428); 

            this.panel110.Name = "panel110"; 

            this.panel110.Size = new System.Drawing.Size(25, 

25); 

            this.panel110.TabIndex = 3; 

            this.panel110.Click += new 

System.EventHandler(this.panel110_Click); 

            //  

            // panel99 

            //  

            this.panel99.Location = new 

System.Drawing.Point(422, 331); 

            this.panel99.Name = "panel99"; 

            this.panel99.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel99.TabIndex = 37; 

            this.panel99.Click += new 

System.EventHandler(this.panel99_Click); 

            //  

            // panel100 

            //  

            this.panel100.Location = new 

System.Drawing.Point(391, 331); 

            this.panel100.Name = "panel100"; 

            this.panel100.Size = new System.Drawing.Size(25, 

25); 

            this.panel100.TabIndex = 33; 
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            this.panel100.Click += new 

System.EventHandler(this.panel100_Click); 

            //  

            // panel81 

            //  

            this.panel81.Location = new 

System.Drawing.Point(419, 207); 

            this.panel81.Name = "panel81"; 

            this.panel81.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel81.TabIndex = 6; 

            this.panel81.Click += new 

System.EventHandler(this.panel81_Click); 

            //  

            // panel71 

            //  

            this.panel71.Location = new 

System.Drawing.Point(388, 238); 

            this.panel71.Name = "panel71"; 

            this.panel71.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel71.TabIndex = 6; 

            this.panel71.Click += new 

System.EventHandler(this.panel71_Click); 

            //  

            // panel82 

            //  

            this.panel82.Location = new 

System.Drawing.Point(388, 207); 

            this.panel82.Name = "panel82"; 

            this.panel82.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel82.TabIndex = 10; 

            this.panel82.Click += new 

System.EventHandler(this.panel82_Click); 

            //  

            // panel61 

            //  

            this.panel61.Location = new 

System.Drawing.Point(419, 271); 

            this.panel61.Name = "panel61"; 

            this.panel61.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel61.TabIndex = 6; 

            this.panel61.Click += new 

System.EventHandler(this.panel61_Click); 

            //  

            // panel83 

            //  

            this.panel83.Location = new 

System.Drawing.Point(357, 207); 
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            this.panel83.Name = "panel83"; 

            this.panel83.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel83.TabIndex = 9; 

            this.panel83.Click += new 

System.EventHandler(this.panel83_Click); 

            //  

            // panel72 

            //  

            this.panel72.Location = new 

System.Drawing.Point(357, 238); 

            this.panel72.Name = "panel72"; 

            this.panel72.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel72.TabIndex = 10; 

            this.panel72.Click += new 

System.EventHandler(this.panel72_Click); 

            //  

            // panel84 

            //  

            this.panel84.Location = new 

System.Drawing.Point(326, 207); 

            this.panel84.Name = "panel84"; 

            this.panel84.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel84.TabIndex = 12; 

            this.panel84.Click += new 

System.EventHandler(this.panel84_Click); 

            //  

            // panel51 

            //  

            this.panel51.Location = new 

System.Drawing.Point(326, 428); 

            this.panel51.Name = "panel51"; 

            this.panel51.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel51.TabIndex = 6; 

            this.panel51.Click += new 

System.EventHandler(this.panel51_Click); 

            //  

            // panel85 

            //  

            this.panel85.Location = new 

System.Drawing.Point(295, 207); 

            this.panel85.Name = "panel85"; 

            this.panel85.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel85.TabIndex = 11; 

            this.panel85.Click += new 

System.EventHandler(this.panel85_Click); 

            //  

            // panel86 
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            //  

            this.panel86.Location = new 

System.Drawing.Point(264, 207); 

            this.panel86.Name = "panel86"; 

            this.panel86.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel86.TabIndex = 8; 

            this.panel86.Click += new 

System.EventHandler(this.panel86_Click); 

            //  

            // panel73 

            //  

            this.panel73.Location = new 

System.Drawing.Point(326, 238); 

            this.panel73.Name = "panel73"; 

            this.panel73.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel73.TabIndex = 9; 

            this.panel73.Click += new 

System.EventHandler(this.panel73_Click); 

            //  

            // panel87 

            //  

            this.panel87.Location = new 

System.Drawing.Point(233, 207); 

            this.panel87.Name = "panel87"; 

            this.panel87.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel87.TabIndex = 5; 

            this.panel87.Click += new 

System.EventHandler(this.panel87_Click); 

            //  

            // panel62 

            //  

            this.panel62.Location = new 

System.Drawing.Point(388, 271); 

            this.panel62.Name = "panel62"; 

            this.panel62.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel62.TabIndex = 10; 

            this.panel62.Click += new 

System.EventHandler(this.panel62_Click); 

            //  

            // panel88 

            //  

            this.panel88.Location = new 

System.Drawing.Point(202, 207); 

            this.panel88.Name = "panel88"; 

            this.panel88.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel88.TabIndex = 4; 
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            this.panel88.Click += new 

System.EventHandler(this.panel88_Click); 

            //  

            // panel74 

            //  

            this.panel74.Location = new 

System.Drawing.Point(295, 238); 

            this.panel74.Name = "panel74"; 

            this.panel74.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel74.TabIndex = 12; 

            this.panel74.Click += new 

System.EventHandler(this.panel74_Click); 

            //  

            // panel89 

            //  

            this.panel89.Location = new 

System.Drawing.Point(450, 207); 

            this.panel89.Name = "panel89"; 

            this.panel89.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel89.TabIndex = 7; 

            this.panel89.Click += new 

System.EventHandler(this.panel89_Click); 

            //  

            // panel41 

            //  

            this.panel41.Location = new 

System.Drawing.Point(326, 393); 

            this.panel41.Name = "panel41"; 

            this.panel41.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel41.TabIndex = 26; 

            this.panel41.Click += new 

System.EventHandler(this.panel41_Click); 

            //  

            // panel90 

            //  

            this.panel90.Location = new 

System.Drawing.Point(419, 238); 

            this.panel90.Name = "panel90"; 

            this.panel90.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel90.TabIndex = 3; 

            this.panel90.Click += new 

System.EventHandler(this.panel90_Click); 

            //  

            // panel75 

            //  

            this.panel75.Location = new 

System.Drawing.Point(264, 238); 
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            this.panel75.Name = "panel75"; 

            this.panel75.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel75.TabIndex = 11; 

            this.panel75.Click += new 

System.EventHandler(this.panel75_Click); 

            //  

            // panel76 

            //  

            this.panel76.Location = new 

System.Drawing.Point(233, 238); 

            this.panel76.Name = "panel76"; 

            this.panel76.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel76.TabIndex = 8; 

            this.panel76.Click += new 

System.EventHandler(this.panel76_Click); 

            //  

            // panel63 

            //  

            this.panel63.Location = new 

System.Drawing.Point(357, 271); 

            this.panel63.Name = "panel63"; 

            this.panel63.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel63.TabIndex = 9; 

            this.panel63.Click += new 

System.EventHandler(this.panel63_Click); 

            //  

            // panel77 

            //  

            this.panel77.Location = new 

System.Drawing.Point(202, 238); 

            this.panel77.Name = "panel77"; 

            this.panel77.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel77.TabIndex = 5; 

            this.panel77.Click += new 

System.EventHandler(this.panel77_Click); 

            //  

            // panel52 

            //  

            this.panel52.Location = new 

System.Drawing.Point(295, 428); 

            this.panel52.Name = "panel52"; 

            this.panel52.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel52.TabIndex = 10; 

            this.panel52.Click += new 

System.EventHandler(this.panel52_Click); 

            //  

            // panel78 
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            //  

            this.panel78.Location = new 

System.Drawing.Point(171, 238); 

            this.panel78.Name = "panel78"; 

            this.panel78.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel78.TabIndex = 4; 

            this.panel78.Click += new 

System.EventHandler(this.panel78_Click); 

            //  

            // panel64 

            //  

            this.panel64.Location = new 

System.Drawing.Point(326, 271); 

            this.panel64.Name = "panel64"; 

            this.panel64.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel64.TabIndex = 12; 

            this.panel64.Click += new 

System.EventHandler(this.panel64_Click); 

            //  

            // panel79 

            //  

            this.panel79.Location = new 

System.Drawing.Point(453, 240); 

            this.panel79.Name = "panel79"; 

            this.panel79.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel79.TabIndex = 7; 

            this.panel79.Click += new 

System.EventHandler(this.panel79_Click); 

            //  

            // panel42 

            //  

            this.panel42.Location = new 

System.Drawing.Point(295, 393); 

            this.panel42.Name = "panel42"; 

            this.panel42.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel42.TabIndex = 30; 

            this.panel42.Click += new 

System.EventHandler(this.panel42_Click); 

            //  

            // panel80 

            //  

            this.panel80.Location = new 

System.Drawing.Point(450, 271); 

            this.panel80.Name = "panel80"; 

            this.panel80.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel80.TabIndex = 3; 
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            this.panel80.Click += new 

System.EventHandler(this.panel80_Click); 

            //  

            // panel65 

            //  

            this.panel65.Location = new 

System.Drawing.Point(295, 271); 

            this.panel65.Name = "panel65"; 

            this.panel65.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel65.TabIndex = 11; 

            this.panel65.Click += new 

System.EventHandler(this.panel65_Click); 

            //  

            // panel53 

            //  

            this.panel53.Location = new 

System.Drawing.Point(264, 428); 

            this.panel53.Name = "panel53"; 

            this.panel53.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel53.TabIndex = 9; 

            this.panel53.Click += new 

System.EventHandler(this.panel53_Click); 

            //  

            // panel66 

            //  

            this.panel66.Location = new 

System.Drawing.Point(264, 271); 

            this.panel66.Name = "panel66"; 

            this.panel66.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel66.TabIndex = 8; 

            this.panel66.Click += new 

System.EventHandler(this.panel66_Click); 

            //  

            // panel67 

            //  

            this.panel67.Location = new 

System.Drawing.Point(233, 271); 

            this.panel67.Name = "panel67"; 

            this.panel67.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel67.TabIndex = 5; 

            this.panel67.Click += new 

System.EventHandler(this.panel67_Click); 

            //  

            // panel43 

            //  

            this.panel43.Location = new 

System.Drawing.Point(264, 393); 
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            this.panel43.Name = "panel43"; 

            this.panel43.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel43.TabIndex = 29; 

            this.panel43.Click += new 

System.EventHandler(this.panel43_Click); 

            //  

            // panel68 

            //  

            this.panel68.Location = new 

System.Drawing.Point(202, 271); 

            this.panel68.Name = "panel68"; 

            this.panel68.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel68.TabIndex = 4; 

            this.panel68.Click += new 

System.EventHandler(this.panel68_Click); 

            //  

            // panel54 

            //  

            this.panel54.Location = new 

System.Drawing.Point(233, 428); 

            this.panel54.Name = "panel54"; 

            this.panel54.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel54.TabIndex = 12; 

            this.panel54.Click += new 

System.EventHandler(this.panel54_Click); 

            //  

            // panel69 

            //  

            this.panel69.Location = new 

System.Drawing.Point(171, 271); 

            this.panel69.Name = "panel69"; 

            this.panel69.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel69.TabIndex = 7; 

            this.panel69.Click += new 

System.EventHandler(this.panel69_Click); 

            //  

            // panel44 

            //  

            this.panel44.Location = new 

System.Drawing.Point(233, 393); 

            this.panel44.Name = "panel44"; 

            this.panel44.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel44.TabIndex = 32; 

            this.panel44.Click += new 

System.EventHandler(this.panel44_Click); 

            //  

            // panel70 
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            //  

            this.panel70.Location = new 

System.Drawing.Point(140, 271); 

            this.panel70.Name = "panel70"; 

            this.panel70.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel70.TabIndex = 3; 

            this.panel70.Click += new 

System.EventHandler(this.panel70_Click); 

            //  

            // panel55 

            //  

            this.panel55.Location = new 

System.Drawing.Point(202, 428); 

            this.panel55.Name = "panel55"; 

            this.panel55.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel55.TabIndex = 11; 

            this.panel55.Click += new 

System.EventHandler(this.panel55_Click); 

            //  

            // panel45 

            //  

            this.panel45.Location = new 

System.Drawing.Point(202, 393); 

            this.panel45.Name = "panel45"; 

            this.panel45.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel45.TabIndex = 31; 

            this.panel45.Click += new 

System.EventHandler(this.panel45_Click); 

            //  

            // panel56 

            //  

            this.panel56.Location = new 

System.Drawing.Point(171, 428); 

            this.panel56.Name = "panel56"; 

            this.panel56.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel56.TabIndex = 8; 

            this.panel56.Click += new 

System.EventHandler(this.panel56_Click); 

            //  

            // panel46 

            //  

            this.panel46.Location = new 

System.Drawing.Point(171, 393); 

            this.panel46.Name = "panel46"; 

            this.panel46.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel46.TabIndex = 28; 
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            this.panel46.Click += new 

System.EventHandler(this.panel46_Click); 

            //  

            // panel57 

            //  

            this.panel57.Location = new 

System.Drawing.Point(140, 428); 

            this.panel57.Name = "panel57"; 

            this.panel57.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel57.TabIndex = 5; 

            this.panel57.Click += new 

System.EventHandler(this.panel57_Click); 

            //  

            // panel58 

            //  

            this.panel58.Location = new 

System.Drawing.Point(109, 428); 

            this.panel58.Name = "panel58"; 

            this.panel58.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel58.TabIndex = 4; 

            this.panel58.Click += new 

System.EventHandler(this.panel58_Click); 

            //  

            // panel47 

            //  

            this.panel47.Location = new 

System.Drawing.Point(140, 393); 

            this.panel47.Name = "panel47"; 

            this.panel47.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel47.TabIndex = 25; 

            this.panel47.Click += new 

System.EventHandler(this.panel47_Click); 

            //  

            // panel59 

            //  

            this.panel59.Location = new System.Drawing.Point(78, 

428); 

            this.panel59.Name = "panel59"; 

            this.panel59.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel59.TabIndex = 7; 

            this.panel59.Click += new 

System.EventHandler(this.panel59_Click); 

            //  

            // panel48 

            //  

            this.panel48.Location = new 

System.Drawing.Point(109, 393); 
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            this.panel48.Name = "panel48"; 

            this.panel48.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel48.TabIndex = 24; 

            this.panel48.Click += new 

System.EventHandler(this.panel48_Click); 

            //  

            // panel60 

            //  

            this.panel60.Location = new System.Drawing.Point(47, 

428); 

            this.panel60.Name = "panel60"; 

            this.panel60.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel60.TabIndex = 3; 

            this.panel60.Click += new 

System.EventHandler(this.panel60_Click); 

            //  

            // panel49 

            //  

            this.panel49.Location = new System.Drawing.Point(78, 

393); 

            this.panel49.Name = "panel49"; 

            this.panel49.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel49.TabIndex = 27; 

            this.panel49.Click += new 

System.EventHandler(this.panel49_Click); 

            //  

            // panel50 

            //  

            this.panel50.Location = new System.Drawing.Point(47, 

393); 

            this.panel50.Name = "panel50"; 

            this.panel50.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel50.TabIndex = 23; 

            this.panel50.Click += new 

System.EventHandler(this.panel50_Click); 

            //  

            // panel31 

            //  

            this.panel31.Location = new 

System.Drawing.Point(326, 362); 

            this.panel31.Name = "panel31"; 

            this.panel31.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel31.TabIndex = 16; 

            this.panel31.Click += new 

System.EventHandler(this.panel31_Click); 

            //  

            // panel32 
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            //  

            this.panel32.Location = new 

System.Drawing.Point(295, 362); 

            this.panel32.Name = "panel32"; 

            this.panel32.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel32.TabIndex = 20; 

            this.panel32.Click += new 

System.EventHandler(this.panel32_Click); 

            //  

            // panel33 

            //  

            this.panel33.Location = new 

System.Drawing.Point(264, 362); 

            this.panel33.Name = "panel33"; 

            this.panel33.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel33.TabIndex = 19; 

            this.panel33.Click += new 

System.EventHandler(this.panel33_Click); 

            //  

            // panel34 

            //  

            this.panel34.Location = new 

System.Drawing.Point(233, 362); 

            this.panel34.Name = "panel34"; 

            this.panel34.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel34.TabIndex = 22; 

            this.panel34.Click += new 

System.EventHandler(this.panel34_Click); 

            //  

            // panel35 

            //  

            this.panel35.Location = new 

System.Drawing.Point(202, 362); 

            this.panel35.Name = "panel35"; 

            this.panel35.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel35.TabIndex = 21; 

            this.panel35.Click += new 

System.EventHandler(this.panel35_Click); 

            //  

            // panel36 

            //  

            this.panel36.Location = new 

System.Drawing.Point(171, 362); 

            this.panel36.Name = "panel36"; 

            this.panel36.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel36.TabIndex = 18; 
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            this.panel36.Click += new 

System.EventHandler(this.panel36_Click); 

            //  

            // panel37 

            //  

            this.panel37.Location = new 

System.Drawing.Point(140, 362); 

            this.panel37.Name = "panel37"; 

            this.panel37.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel37.TabIndex = 15; 

            this.panel37.Click += new 

System.EventHandler(this.panel37_Click); 

            //  

            // panel38 

            //  

            this.panel38.Location = new 

System.Drawing.Point(109, 362); 

            this.panel38.Name = "panel38"; 

            this.panel38.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel38.TabIndex = 14; 

            this.panel38.Click += new 

System.EventHandler(this.panel38_Click); 

            //  

            // panel39 

            //  

            this.panel39.Location = new System.Drawing.Point(78, 

362); 

            this.panel39.Name = "panel39"; 

            this.panel39.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel39.TabIndex = 17; 

            this.panel39.Click += new 

System.EventHandler(this.panel39_Click); 

            //  

            // panel40 

            //  

            this.panel40.Location = new System.Drawing.Point(47, 

362); 

            this.panel40.Name = "panel40"; 

            this.panel40.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel40.TabIndex = 13; 

            this.panel40.Click += new 

System.EventHandler(this.panel40_Click); 

            //  

            // panel21 

            //  

            this.panel21.Location = new 

System.Drawing.Point(357, 331); 
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            this.panel21.Name = "panel21"; 

            this.panel21.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel21.TabIndex = 6; 

            this.panel21.Click += new 

System.EventHandler(this.panel21_Click); 

            //  

            // panel22 

            //  

            this.panel22.Location = new 

System.Drawing.Point(326, 331); 

            this.panel22.Name = "panel22"; 

            this.panel22.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel22.TabIndex = 10; 

            this.panel22.Click += new 

System.EventHandler(this.panel22_Click); 

            //  

            // panel23 

            //  

            this.panel23.Location = new 

System.Drawing.Point(295, 331); 

            this.panel23.Name = "panel23"; 

            this.panel23.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel23.TabIndex = 9; 

            this.panel23.Click += new 

System.EventHandler(this.panel23_Click); 

            //  

            // panel24 

            //  

            this.panel24.Location = new 

System.Drawing.Point(264, 331); 

            this.panel24.Name = "panel24"; 

            this.panel24.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel24.TabIndex = 12; 

            this.panel24.Click += new 

System.EventHandler(this.panel24_Click); 

            //  

            // panel25 

            //  

            this.panel25.Location = new 

System.Drawing.Point(233, 331); 

            this.panel25.Name = "panel25"; 

            this.panel25.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel25.TabIndex = 11; 

            this.panel25.Click += new 

System.EventHandler(this.panel25_Click); 

            //  

            // panel26 
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            //  

            this.panel26.Location = new 

System.Drawing.Point(202, 331); 

            this.panel26.Name = "panel26"; 

            this.panel26.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel26.TabIndex = 8; 

            this.panel26.Click += new 

System.EventHandler(this.panel26_Click); 

            //  

            // panel27 

            //  

            this.panel27.Location = new 

System.Drawing.Point(171, 331); 

            this.panel27.Name = "panel27"; 

            this.panel27.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel27.TabIndex = 5; 

            this.panel27.Click += new 

System.EventHandler(this.panel27_Click); 

            //  

            // panel28 

            //  

            this.panel28.Location = new 

System.Drawing.Point(140, 331); 

            this.panel28.Name = "panel28"; 

            this.panel28.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel28.TabIndex = 4; 

            this.panel28.Click += new 

System.EventHandler(this.panel28_Click); 

            //  

            // panel29 

            //  

            this.panel29.Location = new 

System.Drawing.Point(109, 331); 

            this.panel29.Name = "panel29"; 

            this.panel29.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel29.TabIndex = 7; 

            this.panel29.Click += new 

System.EventHandler(this.panel29_Click); 

            //  

            // panel30 

            //  

            this.panel30.Location = new System.Drawing.Point(78, 

331); 

            this.panel30.Name = "panel30"; 

            this.panel30.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel30.TabIndex = 3; 
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            this.panel30.Click += new 

System.EventHandler(this.panel30_Click); 

            //  

            // panel20 

            //  

            this.panel20.Location = new 

System.Drawing.Point(388, 302); 

            this.panel20.Name = "panel20"; 

            this.panel20.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel20.TabIndex = 2; 

            this.panel20.Click += new 

System.EventHandler(this.panel20_Click); 

            //  

            // panel19 

            //  

            this.panel19.Location = new 

System.Drawing.Point(357, 302); 

            this.panel19.Name = "panel19"; 

            this.panel19.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel19.TabIndex = 2; 

            this.panel19.Click += new 

System.EventHandler(this.panel19_Click); 

            //  

            // panel18 

            //  

            this.panel18.Location = new 

System.Drawing.Point(326, 302); 

            this.panel18.Name = "panel18"; 

            this.panel18.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel18.TabIndex = 2; 

            this.panel18.Click += new 

System.EventHandler(this.panel18_Click); 

            //  

            // panel17 

            //  

            this.panel17.Location = new 

System.Drawing.Point(295, 302); 

            this.panel17.Name = "panel17"; 

            this.panel17.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel17.TabIndex = 2; 

            this.panel17.Click += new 

System.EventHandler(this.panel17_Click); 

            //  

            // panel16 

            //  

            this.panel16.Location = new 

System.Drawing.Point(264, 302); 
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            this.panel16.Name = "panel16"; 

            this.panel16.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel16.TabIndex = 2; 

            this.panel16.Click += new 

System.EventHandler(this.panel16_Click); 

            //  

            // panel15 

            //  

            this.panel15.Location = new 

System.Drawing.Point(233, 302); 

            this.panel15.Name = "panel15"; 

            this.panel15.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel15.TabIndex = 2; 

            this.panel15.Click += new 

System.EventHandler(this.panel15_Click); 

            //  

            // panel14 

            //  

            this.panel14.Location = new 

System.Drawing.Point(202, 302); 

            this.panel14.Name = "panel14"; 

            this.panel14.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel14.TabIndex = 2; 

            this.panel14.Click += new 

System.EventHandler(this.panel14_Click); 

            //  

            // panel13 

            //  

            this.panel13.Location = new 

System.Drawing.Point(171, 302); 

            this.panel13.Name = "panel13"; 

            this.panel13.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel13.TabIndex = 2; 

            this.panel13.Click += new 

System.EventHandler(this.panel13_Click); 

            //  

            // panel12 

            //  

            this.panel12.Location = new 

System.Drawing.Point(140, 302); 

            this.panel12.Name = "panel12"; 

            this.panel12.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel12.TabIndex = 2; 

            this.panel12.Click += new 

System.EventHandler(this.panel12_Click); 

            //  

            // panel11 
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            //  

            this.panel11.Location = new 

System.Drawing.Point(109, 302); 

            this.panel11.Name = "panel11"; 

            this.panel11.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel11.TabIndex = 1; 

            this.panel11.Click += new 

System.EventHandler(this.panel11_Click); 

            //  

            // button1 

            //  

            this.button1.Image = 

global::Diairw.Properties.Resources.graycheck; 

            this.button1.Location = new 

System.Drawing.Point(697, 486); 

            this.button1.Name = "button1"; 

            this.button1.Size = new System.Drawing.Size(33, 38); 

            this.button1.TabIndex = 50; 

            this.button1.UseVisualStyleBackColor = true; 

            this.button1.Click += new 

System.EventHandler(this.button1_Click); 

            //  

            // praksh 

            //  

            this.AutoScaleDimensions = new 

System.Drawing.SizeF(6F, 13F); 

            this.AutoScaleMode = 

System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font; 

            this.BackColor = 

System.Drawing.SystemColors.ControlDark; 

            this.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.Stretch; 

            this.ClientSize = new System.Drawing.Size(790, 568); 

            this.Controls.Add(this.button1); 

            this.Controls.Add(this.label7); 

            this.Controls.Add(this.label6); 

            this.Controls.Add(this.label4); 

            this.Controls.Add(this.label5); 

            this.Controls.Add(this.textBox1); 

            this.Controls.Add(this.panel101); 

            this.Controls.Add(this.panel91); 

            this.Controls.Add(this.panel102); 

            this.Controls.Add(this.panel92); 

            this.Controls.Add(this.panel103); 

            this.Controls.Add(this.panel93); 

            this.Controls.Add(this.panel104); 

            this.Controls.Add(this.panel94); 
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            this.Controls.Add(this.panel105); 

            this.Controls.Add(this.panel95); 

            this.Controls.Add(this.panel106); 

            this.Controls.Add(this.panel96); 

            this.Controls.Add(this.panel107); 

            this.Controls.Add(this.panel108); 

            this.Controls.Add(this.panel97); 

            this.Controls.Add(this.panel109); 

            this.Controls.Add(this.panel98); 

            this.Controls.Add(this.panel110); 

            this.Controls.Add(this.panel99); 

            this.Controls.Add(this.panel100); 

            this.Controls.Add(this.panel81); 

            this.Controls.Add(this.panel71); 

            this.Controls.Add(this.panel82); 

            this.Controls.Add(this.panel61); 

            this.Controls.Add(this.panel83); 

            this.Controls.Add(this.panel72); 

            this.Controls.Add(this.panel84); 

            this.Controls.Add(this.panel51); 

            this.Controls.Add(this.panel85); 

            this.Controls.Add(this.panel86); 

            this.Controls.Add(this.panel73); 

            this.Controls.Add(this.panel87); 

            this.Controls.Add(this.panel62); 

            this.Controls.Add(this.panel88); 

            this.Controls.Add(this.panel74); 

            this.Controls.Add(this.panel89); 

            this.Controls.Add(this.panel41); 

            this.Controls.Add(this.panel90); 

            this.Controls.Add(this.panel75); 

            this.Controls.Add(this.panel76); 

            this.Controls.Add(this.panel63); 

            this.Controls.Add(this.panel77); 

            this.Controls.Add(this.panel52); 

            this.Controls.Add(this.panel78); 

            this.Controls.Add(this.panel64); 

            this.Controls.Add(this.panel79); 

            this.Controls.Add(this.panel42); 

            this.Controls.Add(this.panel80); 

            this.Controls.Add(this.panel65); 

            this.Controls.Add(this.panel53); 

            this.Controls.Add(this.panel66); 

            this.Controls.Add(this.panel67); 

            this.Controls.Add(this.panel43); 

            this.Controls.Add(this.panel68); 

            this.Controls.Add(this.panel54); 
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            this.Controls.Add(this.panel69); 

            this.Controls.Add(this.panel44); 

            this.Controls.Add(this.panel70); 

            this.Controls.Add(this.panel55); 

            this.Controls.Add(this.panel45); 

            this.Controls.Add(this.panel56); 

            this.Controls.Add(this.panel46); 

            this.Controls.Add(this.panel57); 

            this.Controls.Add(this.panel58); 

            this.Controls.Add(this.panel47); 

            this.Controls.Add(this.panel59); 

            this.Controls.Add(this.panel48); 

            this.Controls.Add(this.panel60); 

            this.Controls.Add(this.panel49); 

            this.Controls.Add(this.panel50); 

            this.Controls.Add(this.panel31); 

            this.Controls.Add(this.panel32); 

            this.Controls.Add(this.panel33); 

            this.Controls.Add(this.panel34); 

            this.Controls.Add(this.panel35); 

            this.Controls.Add(this.panel36); 

            this.Controls.Add(this.panel37); 

            this.Controls.Add(this.panel38); 

            this.Controls.Add(this.panel39); 

            this.Controls.Add(this.panel40); 

            this.Controls.Add(this.panel21); 

            this.Controls.Add(this.panel22); 

            this.Controls.Add(this.panel23); 

            this.Controls.Add(this.panel24); 

            this.Controls.Add(this.panel25); 

            this.Controls.Add(this.panel26); 

            this.Controls.Add(this.panel27); 

            this.Controls.Add(this.panel28); 

            this.Controls.Add(this.panel29); 

            this.Controls.Add(this.panel30); 

            this.Controls.Add(this.panel20); 

            this.Controls.Add(this.panel19); 

            this.Controls.Add(this.panel18); 

            this.Controls.Add(this.panel17); 

            this.Controls.Add(this.panel16); 

            this.Controls.Add(this.panel15); 

            this.Controls.Add(this.panel14); 

            this.Controls.Add(this.panel13); 

            this.Controls.Add(this.panel12); 

            this.Controls.Add(this.panel11); 

            this.Controls.Add(this.panel9); 

            this.Controls.Add(this.panel10); 
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            this.Controls.Add(this.panel8); 

            this.Controls.Add(this.panel7); 

            this.Controls.Add(this.panel6); 

            this.Controls.Add(this.panel5); 

            this.Controls.Add(this.panel4); 

            this.Controls.Add(this.panel3); 

            this.Controls.Add(this.panel2); 

            this.Controls.Add(this.panel1); 

            this.DoubleBuffered = true; 

            this.FormBorderStyle = 

System.Windows.Forms.FormBorderStyle.Fixed3D; 

            this.MaximizeBox = false; 

            this.MaximumSize = new System.Drawing.Size(800, 

600); 

            this.MinimizeBox = false; 

            this.MinimumSize = new System.Drawing.Size(800, 

600); 

            this.Name = "praksh"; 

            this.ShowIcon = false; 

            this.ShowInTaskbar = false; 

            this.Load += new 

System.EventHandler(this.praksh_Load); 

            this.panel1.ResumeLayout(false); 

            this.panel1.PerformLayout(); 

            this.panel2.ResumeLayout(false); 

            this.panel2.PerformLayout(); 

            this.panel3.ResumeLayout(false); 

            this.panel3.PerformLayout(); 

            this.panel8.ResumeLayout(false); 

            this.panel8.PerformLayout(); 

            this.panel9.ResumeLayout(false); 

            this.panel9.PerformLayout(); 

            this.panel10.ResumeLayout(false); 

            this.panel10.PerformLayout(); 

            this.ResumeLayout(false); 

            this.PerformLayout(); 

 

        } 

 

        #endregion 

 

        private System.Windows.Forms.Button panel1; 

        private System.Windows.Forms.Button panel2; 

        private System.Windows.Forms.Button panel3; 

        private System.Windows.Forms.Button panel4; 

        private System.Windows.Forms.Button panel5; 

        private System.Windows.Forms.Button panel6; 
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        private System.Windows.Forms.Button panel7; 

        private System.Windows.Forms.Button panel8; 

        private System.Windows.Forms.Button panel9; 

        private System.Windows.Forms.Button panel10; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel11; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel12; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel13; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel14; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel15; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel16; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel17; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel18; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel19; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel20; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel21; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel22; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel23; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel24; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel25; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel26; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel27; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel28; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel29; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel30; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel31; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel32; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel33; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel34; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel35; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel36; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel37; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel38; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel39; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel40; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel41; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel42; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel43; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel44; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel45; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel46; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel47; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel48; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel49; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel50; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel51; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel52; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel53; 
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        private System.Windows.Forms.xPanel panel54; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel55; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel56; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel57; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel58; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel59; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel60; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel61; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel62; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel63; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel64; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel65; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel66; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel67; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel68; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel69; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel70; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel71; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel72; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel73; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel74; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel75; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel76; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel77; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel78; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel79; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel80; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel81; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel82; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel83; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel84; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel85; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel86; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel87; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel88; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel89; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel90; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel91; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel92; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel93; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel94; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel95; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel96; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel97; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel98; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel99; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel100; 
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        private System.Windows.Forms.xPanel panel101; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel102; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel103; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel104; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel105; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel106; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel107; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel108; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel109; 

        private System.Windows.Forms.xPanel panel110; 

        private System.Windows.Forms.Label label1; 

        private System.Windows.Forms.Label label2; 

        private System.Windows.Forms.Label label3; 

        private System.Windows.Forms.Label label5; 

        private System.Windows.Forms.Label label6; 

        private System.Windows.Forms.Label label7; 

        private System.Windows.Forms.Label label4; 

        private System.Windows.Forms.Label label8; 

        private System.Windows.Forms.Label label9; 

        private System.Windows.Forms.Label label10; 

        private System.Windows.Forms.TextBox textBox1; 

        private System.Windows.Forms.Button button1; 

    } 

} 

 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.ComponentModel; 

using System.Data; 

using System.Drawing; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

using System.Windows.Forms; 

using System.Drawing.Imaging; 

using System.Threading; 

 

namespace Diairw 

{ 

 

    public partial class praks3 : Form 

    { 

        System.Media.SoundPlayer player3 = new 

System.Media.SoundPlayer(); 

        public bool xreturn = false; 
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        String L_apotelesma, L_diaireths, L_diaireteos; 

        public int slow_factor = 10, score = 1;//smaller faster 

        public int frames = 45; 

        public int L_score; 

         

        Bitmap bmp_diaireths; 

        public praks3(string x) 

        { 

            InitializeComponent(); 

            makehide(); 

  

            String L_ask_image = "ask" + x + ".jpg"; 

            this.BackgroundImage = 

(Bitmap)Image.FromFile(@"images\" + L_ask_image); 

            L_score = int.Parse(x); 

 

 

            switch (x) 

            { 

 

                case "3": 

                    L_apotelesma = 

Properties.Settings.Default.Praksh3_apotelesma; 

                    L_diaireths = 

Properties.Settings.Default.Praksh3_diaireths; 

                    L_diaireteos = 

Properties.Settings.Default.Praksh3_diaireteos; 

                    bmp_diaireths = 

(Bitmap)Image.FromFile(@"images\boy_cartoon.jpg"); 

                    player3.SoundLocation = @"wav\ask3.wav"; 

                    break; 

                case "4": 

                    L_apotelesma = 

Properties.Settings.Default.Praksh4_apotelesma; 

                    L_diaireths = 

Properties.Settings.Default.Praksh4_diaireths; 

                    L_diaireteos = 

Properties.Settings.Default.Praksh4_diaireteos; 

                    break; 

                case "5": 

                    L_apotelesma = 

Properties.Settings.Default.Praksh5_apotelesma; 

                    L_diaireths = 

Properties.Settings.Default.Praksh5_diaireths; 

                    L_diaireteos = 

Properties.Settings.Default.Praksh5_diaireteos; 

                    break; 
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                case "6": 

                    L_apotelesma = 

Properties.Settings.Default.Praksh6_apotelesma; 

                    L_diaireths = 

Properties.Settings.Default.Praksh6_diaireths; 

                    L_diaireteos = 

Properties.Settings.Default.Praksh6_diaireteos; 

                    break; 

                case "7": 

                    L_apotelesma = 

Properties.Settings.Default.Praksh7_apotelesma; 

                    L_diaireths = 

Properties.Settings.Default.Praksh7_diaireths; 

                    L_diaireteos = 

Properties.Settings.Default.Praksh7_diaireteos; 

                    break; 

                case "8": 

                    L_apotelesma = 

Properties.Settings.Default.Praksh8_apotelesma; 

                    L_diaireths = 

Properties.Settings.Default.Praksh8_diaireths; 

                    L_diaireteos = 

Properties.Settings.Default.Praksh8_diaireteos; 

                    break; 

                case "9": 

                    L_apotelesma = 

Properties.Settings.Default.Praksh9_apotelesma; 

                    L_diaireths = 

Properties.Settings.Default.Praksh9_diaireths; 

                    L_diaireteos = 

Properties.Settings.Default.Praksh9_diaireteos; 

                    break; 

                case "10": 

                    L_apotelesma = 

Properties.Settings.Default.Praksh10_apotelesma; 

                    L_diaireths = 

Properties.Settings.Default.Praksh10_diaireths; 

                    L_diaireteos = 

Properties.Settings.Default.Praksh10_diaireteos; 

                    break; 

                default: 

                    break; 

            } 

            player3.Play(); 

 

            makevisible_diaireteos(); 

            makevisible_diaireths(); 
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            enable_buttons(); 

            Graphics grfx = panel1.CreateGraphics(); 

            Pen NewPen = new Pen(Color.Red,5); 

            //Bitmap Logo = new Bitmap(@"images\person1.jpg"); 

            //Logo.MakeTransparent(Logo.GetPixel(1, 1)); 

            grfx.DrawLine(NewPen, 0, 0, 88, 88); 

            grfx.Dispose(); 

           // panel1 = Logo; 

 

 

        } 

 

        private void movement(Panel l_panel,int duration, float 

destinationx, float destinationy,Label l_label) 

        { 

 

            float x = l_panel.Location.X; 

            float y = l_panel.Location.Y; 

            var vx = (destinationx - x) / frames; 

            var vy = (destinationy - y) / frames; 

 

            for (int i = 0; i < frames; i++) 

            { 

 

                x += vx; 

                y += vy; 

                l_panel.Location = new 

System.Drawing.Point(Convert.ToInt32(x), Convert.ToInt32(y)); 

 

                //kinito.Invalidate(); 

                //l_panel.Refresh(); 

                //Application.DoEvents(); 

               // praks3. 

                l_panel.Invalidate(); 

                //l_panel.Refresh(); 

 

                Thread.Sleep(slow_factor * duration / frames); 

                Application.DoEvents(); 

 

 

            } 

            l_panel.Visible= false; 

            l_panel.Location = new 

System.Drawing.Point(Convert.ToInt32(x+15), Convert.ToInt32(y-

20-6* int.Parse(l_label.Text))); 

            l_panel.Visible = true; l_panel.BringToFront(); 

l_panel.Enabled = false; 
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            string tempstring = l_label.Text; 

            int temp = int.Parse(tempstring) + 1; 

            l_label.Text = temp.ToString(); 

            enable_buttons(); 

 

        } 

 

 

        private void makevisible_diaireteos() 

        { 

            panel11.Visible = true; if (L_diaireteos == "1") 

return; 

            panel12.Visible = true; if (L_diaireteos == "2") 

return; 

            panel13.Visible = true; if (L_diaireteos == "3") 

return; 

            panel14.Visible = true; if (L_diaireteos == "4") 

return; 

            panel15.Visible = true; if (L_diaireteos == "5") 

return; 

            panel16.Visible = true; if (L_diaireteos == "6") 

return; 

            panel17.Visible = true; if (L_diaireteos == "7") 

return; 

            panel18.Visible = true; if (L_diaireteos == "8") 

return; 

            panel19.Visible = true; if (L_diaireteos == "9") 

return; 

            panel20.Visible = true; if (L_diaireteos == "10") 

return; 

            panel21.Visible = true; if (L_diaireteos == "11") 

return; 

            panel22.Visible = true; if (L_diaireteos == "12") 

return; 

            panel23.Visible = true; if (L_diaireteos == "13") 

return; 

            panel24.Visible = true; if (L_diaireteos == "14") 

return; 

            panel25.Visible = true; if (L_diaireteos == "15") 

return; 

            panel26.Visible = true; if (L_diaireteos == "16") 

return; 

            panel27.Visible = true; if (L_diaireteos == "17") 

return; 

            panel28.Visible = true; if (L_diaireteos == "18") 

return; 
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            panel29.Visible = true; if (L_diaireteos == "19") 

return; 

            panel30.Visible = true; if (L_diaireteos == "20") 

return; 

            panel31.Visible = true; if (L_diaireteos == "21") 

return; 

            panel32.Visible = true; if (L_diaireteos == "22") 

return; 

            panel33.Visible = true; if (L_diaireteos == "23") 

return; 

            panel34.Visible = true; if (L_diaireteos == "24") 

return; 

 

            panel35.Visible = true; if (L_diaireteos == "25") 

return; 

 

            panel36.Visible = true; if (L_diaireteos == "26") 

return; 

 

            panel37.Visible = true; if (L_diaireteos == "27") 

return; 

 

            panel38.Visible = true; if (L_diaireteos == "28") 

return; 

 

            panel39.Visible = true; if (L_diaireteos == "29") 

return; 

 

            panel40.Visible = true; if (L_diaireteos == "30") 

return; 

 

            panel41.Visible = true; if (L_diaireteos == "31") 

return; 

 

            panel42.Visible = true; if (L_diaireteos == "32") 

return; 

 

            panel43.Visible = true; if (L_diaireteos == "33") 

return; 

 

            panel44.Visible = true; if (L_diaireteos == "34") 

return; 

 

            panel45.Visible = true; if (L_diaireteos == "35") 

return; 
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            panel46.Visible = true; if (L_diaireteos == "36") 

return; 

 

            panel47.Visible = true; if (L_diaireteos == "37") 

return; 

 

            panel48.Visible = true; if (L_diaireteos == "38") 

return; 

 

            panel49.Visible = true; if (L_diaireteos == "39") 

return; 

 

            panel50.Visible = true; if (L_diaireteos == "40") 

return; 

 

            panel51.Visible = true; if (L_diaireteos == "41") 

return; 

 

            panel52.Visible = true; if (L_diaireteos == "42") 

return; 

 

            panel53.Visible = true; if (L_diaireteos == "43") 

return; 

 

            panel54.Visible = true; if (L_diaireteos == "44") 

return; 

 

            panel55.Visible = true; if (L_diaireteos == "45") 

return; 

 

            panel56.Visible = true; if (L_diaireteos == "46") 

return; 

 

            panel57.Visible = true; if (L_diaireteos == "47") 

return; 

 

            panel58.Visible = true; if (L_diaireteos == "48") 

return; 

 

            panel59.Visible = true; if (L_diaireteos == "49") 

return; 

 

            panel60.Visible = true; if (L_diaireteos == "50") 

return; 

 

            panel61.Visible = true; if (L_diaireteos == "51") 

return; 
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            panel62.Visible = true; if (L_diaireteos == "52") 

return; 

 

            panel63.Visible = true; if (L_diaireteos == "53") 

return; 

 

            panel64.Visible = true; if (L_diaireteos == "54") 

return; 

 

            panel65.Visible = true; if (L_diaireteos == "55") 

return; 

 

            panel66.Visible = true; if (L_diaireteos == "56") 

return; 

 

            panel67.Visible = true; if (L_diaireteos == "57") 

return; 

 

            panel68.Visible = true; if (L_diaireteos == "58") 

return; 

 

            panel69.Visible = true; if (L_diaireteos == "59") 

return; 

 

            panel70.Visible = true; if (L_diaireteos == "60") 

return; 

 

            panel71.Visible = true; if (L_diaireteos == "61") 

return; 

 

            panel72.Visible = true; if (L_diaireteos == "62") 

return; 

 

            panel73.Visible = true; if (L_diaireteos == "63") 

return; 

 

            panel74.Visible = true; if (L_diaireteos == "64") 

return; 

 

            panel75.Visible = true; if (L_diaireteos == "65") 

return; 

 

            panel76.Visible = true; if (L_diaireteos == "66") 

return; 
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            panel77.Visible = true; if (L_diaireteos == "67") 

return; 

 

            panel78.Visible = true; if (L_diaireteos == "68") 

return; 

 

            panel79.Visible = true; if (L_diaireteos == "69") 

return; 

 

            panel80.Visible = true; if (L_diaireteos == "70") 

return; 

 

            panel81.Visible = true; if (L_diaireteos == "71") 

return; 

 

            panel82.Visible = true; if (L_diaireteos == "72") 

return; 

 

            panel83.Visible = true; if (L_diaireteos == "73") 

return; 

 

            panel84.Visible = true; if (L_diaireteos == "74") 

return; 

 

            panel85.Visible = true; if (L_diaireteos == "75") 

return; 

 

            panel86.Visible = true; if (L_diaireteos == "76") 

return; 

 

            panel87.Visible = true; if (L_diaireteos == "77") 

return; 

 

            panel88.Visible = true; if (L_diaireteos == "78") 

return; 

 

            panel89.Visible = true; if (L_diaireteos == "79") 

return; 

 

            panel90.Visible = true; if (L_diaireteos == "80") 

return; 

 

            panel91.Visible = true; if (L_diaireteos == "81") 

return; 

 

            panel92.Visible = true; if (L_diaireteos == "82") 

return; 
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            panel93.Visible = true; if (L_diaireteos == "83") 

return; 

 

            panel94.Visible = true; if (L_diaireteos == "84") 

return; 

 

            panel95.Visible = true; if (L_diaireteos == "85") 

return; 

  

            panel96.Visible = true; if (L_diaireteos == "86") 

return; 

   

            panel97.Visible = true; if (L_diaireteos == "87") 

return; 

      

            panel98.Visible = true; if (L_diaireteos == "88") 

return; 

       

            panel99.Visible = true; if (L_diaireteos == "89") 

return; 

          

            panel100.Visible = true; if (L_diaireteos == "90") 

return; 

         

            panel101.Visible = true; if (L_diaireteos == "91") 

return; 

     

            panel102.Visible = true; if (L_diaireteos == "92") 

return; 

         

            panel103.Visible = true; if (L_diaireteos == "93") 

return; 

      

            panel104.Visible = true; if (L_diaireteos == "94") 

return; 

           

            panel105.Visible = true; if (L_diaireteos == "95") 

return; 

      

            panel106.Visible = true; if (L_diaireteos == "96") 

return; 

        

            panel107.Visible = true; if (L_diaireteos == "97") 

return; 
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            panel108.Visible = true; if (L_diaireteos == "98") 

return; 

 

            panel109.Visible = true; if (L_diaireteos == "99") 

return; 

 

            panel110.Visible = true; 

 

 

        } 

        private void makevisible_diaireths() 

        { 

            panel1.BackgroundImage = bmp_diaireths; 

            panel1.Visible = true; label1.Visible = true; if 

(L_diaireths == "1") return; 

            panel2.BackgroundImage = bmp_diaireths; 

            panel2.Visible = true; label2.Visible = true; if 

(L_diaireths == "2") return; 

            panel3.BackgroundImage = bmp_diaireths; 

            panel3.Visible = true; label3.Visible = true; if 

(L_diaireths == "3") return; 

            panel4.BackgroundImage = bmp_diaireths; 

            panel4.Visible = true; label4.Visible = true; if 

(L_diaireths == "4") return; 

            panel5.BackgroundImage = bmp_diaireths; 

            panel5.Visible = true; label5.Visible = true; if 

(L_diaireths == "5") return; 

            panel6.BackgroundImage = bmp_diaireths; 

            panel6.Visible = true; label6.Visible = true; if 

(L_diaireths == "6") return; 

            panel7.BackgroundImage = bmp_diaireths; 

            panel7.Visible = true; label7.Visible = true; if 

(L_diaireths == "7") return; 

            panel8.BackgroundImage = bmp_diaireths; 

            panel8.Visible = true; label8.Visible = true; if 

(L_diaireths == "8") return; 

            panel9.BackgroundImage = bmp_diaireths; 

            panel9.Visible = true; label9.Visible = true; if 

(L_diaireths == "9") return; 

            panel10.BackgroundImage = bmp_diaireths; 

         //   panel10.Visible = true; label10.Visible = true; 

        } 

        private void makehide() 

        { 

            label1.Visible = false; 

            label2.Visible = false; 

            label3.Visible = false; 
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            label4.Visible = false; 

            label5.Visible = false; 

            label6.Visible = false; 

            label7.Visible = false; 

            label8.Visible = false; 

            label9.Visible = false; 

            label10.Visible = false; 

 

            panel1.Visible = false; 

            panel2.Visible = false; 

            panel3.Visible = false; 

            panel4.Visible = false; 

            panel5.Visible = false;  

            panel6.Visible = false; 

            panel7.Visible = false; 

            panel8.Visible = false;  

            panel9.Visible = false; 

            panel10.Visible = false; 

 

            panel11.Visible = false;     

            panel12.Visible = false;     

            panel13.Visible = false;    

            panel14.Visible = false;     

            panel15.Visible = false;     

            panel16.Visible = false;     

            panel17.Visible = false;     

            panel18.Visible = false;     

            panel19.Visible = false;     

            panel20.Visible = false;     

            panel21.Visible = false;     

            panel22.Visible = false;     

            panel23.Visible = false;     

            panel24.Visible = false;     

            panel25.Visible = false;     

            panel26.Visible = false;     

            panel27.Visible = false;     

            panel28.Visible = false;     

            panel29.Visible = false;     

            panel30.Visible = false;     

            panel31.Visible = false;     

            panel32.Visible = false;     

            panel33.Visible = false;     

            panel34.Visible = false;     

            panel35.Visible = false;     

            panel36.Visible = false;     

            panel37.Visible = false;     

            panel38.Visible = false;     
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            panel39.Visible = false;     

            panel40.Visible = false;     

            panel41.Visible = false;     

            panel42.Visible = false;    

            panel43.Visible = false;     

            panel44.Visible = false;     

            panel45.Visible = false;     

            panel46.Visible = false;    

            panel47.Visible = false;     

            panel48.Visible = false;     

            panel49.Visible = false;     

            panel50.Visible = false;     

            panel51.Visible = false;     

            panel52.Visible = false;     

            panel53.Visible = false;     

            panel54.Visible = false;     

            panel55.Visible = false;    

            panel56.Visible = false;     

            panel57.Visible = false;     

            panel58.Visible = false;     

            panel59.Visible = false;     

            panel60.Visible = false;     

            panel61.Visible = false;     

            panel62.Visible = false;     

            panel63.Visible = false;     

            panel64.Visible = false;     

            panel65.Visible = false;     

            panel66.Visible = false;     

            panel67.Visible = false;    

            panel68.Visible = false;     

            panel69.Visible = false;     

            panel70.Visible = false;     

            panel71.Visible = false;     

            panel72.Visible = false;     

            panel73.Visible = false;     

            panel74.Visible = false;     

            panel75.Visible = false;     

            panel76.Visible = false;     

            panel77.Visible = false;     

            panel78.Visible = false;     

            panel79.Visible = false;     

            panel80.Visible = false;     

            panel81.Visible = false;     

            panel82.Visible = false;     

            panel83.Visible = false;     

            panel84.Visible = false;     

            panel85.Visible = false;     
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            panel86.Visible = false;     

            panel87.Visible = false;     

            panel88.Visible = false;     

            panel89.Visible = false;     

            panel90.Visible = false;     

            panel91.Visible = false;     

            panel92.Visible = false;     

            panel93.Visible = false;     

            panel94.Visible = false;     

            panel95.Visible = false;     

            panel96.Visible = false;     

            panel97.Visible = false;     

            panel98.Visible = false;     

            panel99.Visible = false;     

            panel100.Visible = false;    

            panel101.Visible = false;    

            panel102.Visible = false;    

            panel103.Visible = false;    

            panel104.Visible = false;    

            panel105.Visible = false;    

            panel106.Visible = false;   

            panel107.Visible = false;   

            panel108.Visible = false; 

            panel109.Visible = false;  

            panel110.Visible = false;   

                    } 

 

        #region panelsclick 

                private void panel11_Click(object sender, 

EventArgs e) {currentpanel = this.panel11;} 

                private void panel12_Click(object sender, 

EventArgs e) {currentpanel = this.panel12;} 

                private void panel13_Click(object sender, 

EventArgs e) {currentpanel = this.panel13;} 

                private void panel14_Click(object sender, 

EventArgs e) {currentpanel = this.panel14;}  

                private void panel15_Click(object sender, 

EventArgs e) {currentpanel = this.panel15;} 

                private void panel16_Click(object sender, 

EventArgs e) {currentpanel = this.panel16;} 

                private void panel17_Click(object sender, 

EventArgs e) {currentpanel = this.panel17;} 

                private void panel18_Click(object sender, 

EventArgs e) {currentpanel = this.panel18;} 

                private void panel19_Click(object sender, 

EventArgs e) {currentpanel = this.panel19;} 
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                private void panel20_Click(object sender, 

EventArgs e) {currentpanel = this.panel20;} 

                private void panel21_Click(object sender, 

EventArgs e) {currentpanel = this.panel21;} 

                private void panel22_Click(object sender, 

EventArgs e) {currentpanel = this.panel22;} 

                private void panel23_Click(object sender, 

EventArgs e) {currentpanel = this.panel23;} 

                private void panel24_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel24; } 

                private void panel25_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel25; } 

                private void panel26_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel26; } 

                private void panel27_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel27; } 

                private void panel28_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel28; } 

                private void panel29_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel29; } 

                private void panel30_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel30; } 

                private void panel31_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel31; } 

                private void panel32_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel32; } 

                private void panel33_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel33; } 

                private void panel34_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel34; } 

                private void panel35_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel35; } 

                private void panel36_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel36; } 

                private void panel37_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel37; } 

                private void panel38_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel38; } 

                private void panel39_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel39; } 

                private void panel40_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel40; } 

                private void panel41_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel41; } 

                private void panel42_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel42; } 
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                private void panel43_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel43; } 

                private void panel44_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel44; } 

                private void panel45_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel45; } 

                private void panel46_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel46; } 

                private void panel47_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel47; } 

                private void panel48_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel48; } 

                private void panel49_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel49; } 

                private void panel50_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel50; } 

                private void panel51_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel51; } 

                private void panel52_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel52; } 

                private void panel53_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel53; } 

                private void panel54_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel54; } 

                private void panel55_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel55; } 

                private void panel56_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel56; } 

                private void panel57_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel57; } 

                private void panel58_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel58; } 

                private void panel59_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel59; } 

                private void panel60_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel60; } 

                private void panel61_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel61; } 

                private void panel62_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel62; } 

                private void panel63_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel63; } 

                private void panel64_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel64; } 

                private void panel65_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel65; } 
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                private void panel66_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel66; } 

                private void panel67_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel67; } 

                private void panel68_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel68; } 

                private void panel69_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel69; } 

                private void panel70_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel70; } 

                private void panel71_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel71; } 

                private void panel72_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel72; } 

                private void panel73_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel73; } 

                private void panel74_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel74; } 

                private void panel75_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel75; } 

                private void panel76_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel76; } 

                private void panel77_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel77; } 

                private void panel78_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel78; } 

                private void panel79_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel79; } 

                private void panel80_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel80; } 

                private void panel81_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel81; } 

                private void panel82_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel82; } 

                private void panel83_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel83; } 

                private void panel84_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel84; } 

                private void panel85_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel85; } 

                private void panel86_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel86; } 

                private void panel87_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel87; } 

                private void panel88_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel88; } 
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                private void panel89_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel89; } 

                private void panel90_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel90; } 

                private void panel91_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel91; } 

                private void panel92_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel92; } 

                private void panel93_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel93; } 

                private void panel94_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel94; } 

                private void panel95_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel95; } 

                private void panel96_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel96; } 

                private void panel97_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel97; } 

                private void panel98_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel98; } 

                private void panel99_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel99; } 

                private void panel100_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel100; } 

                private void panel101_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel101; } 

                private void panel102_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel102; } 

                private void panel103_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel103; } 

                private void panel104_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel104; } 

                private void panel105_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel105; } 

                private void panel106_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel106; } 

                private void panel107_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel107; } 

                private void panel108_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel108; } 

                private void panel109_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel109; } 

                private void panel110_Click(object sender, 

EventArgs e) { currentpanel = this.panel110; } 
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        #endregion 

 

 

        #region Declare 

                public Panel currentpanel { get; set; } 

        #endregion 

 

 

 

        private void disable_buttons() 

        { 

            panel1.Enabled = false; 

            panel2.Enabled = false; 

            panel3.Enabled = false; 

            panel4.Enabled = false; 

            panel5.Enabled = false; 

            panel6.Enabled = false; 

            panel7.Enabled = false; 

            panel8.Enabled = false; 

            panel9.Enabled = false; 

            panel10.Enabled = false; 

        } 

        private void enable_buttons() 

        { 

            //int L_some = int.Parse(label1.Text) + 

int.Parse(label2.Text) + int.Parse(label3.Text) + 

int.Parse(label4.Text) + int.Parse(label5.Text) + 

int.Parse(label6.Text) + int.Parse(label7.Text) + 

int.Parse(label8.Text) + int.Parse(label9.Text) + 

int.Parse(label10.Text); 

            if (int.Parse(label1.Text) < 

int.Parse(L_apotelesma)) panel1.Enabled = true; 

            if (int.Parse(label2.Text) < 

int.Parse(L_apotelesma)) panel2.Enabled = true; 

            if (int.Parse(label3.Text) < 

int.Parse(L_apotelesma)) panel3.Enabled = true; 

            if (int.Parse(label4.Text) < 

int.Parse(L_apotelesma)) panel4.Enabled = true; 

            if (int.Parse(label5.Text) < 

int.Parse(L_apotelesma)) panel5.Enabled = true; 

            if (int.Parse(label6.Text) < 

int.Parse(L_apotelesma)) panel6.Enabled = true; 

            if (int.Parse(label7.Text) < 

int.Parse(L_apotelesma)) panel7.Enabled = true; 

            if (int.Parse(label8.Text) < 

int.Parse(L_apotelesma)) panel8.Enabled = true; 
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            if (int.Parse(label9.Text) < 

int.Parse(L_apotelesma)) panel9.Enabled = true; 

            if (int.Parse(label10.Text) < 

int.Parse(L_apotelesma)) panel10.Enabled = true; 

            //panel1.Visible = true; label1.Visible = true; 

            //if (L_some >= int.Parse(L_diaireths)) if (L_some < 

int.Parse(L_diaireteos)) { panel2.Visible = true; label2.Visible 

= true; } 

            //if (L_some >= 2 * int.Parse(L_diaireths)) if 

(L_some < int.Parse(L_diaireteos)) { panel3.Visible = true; 

label3.Visible = true; } 

            //if (L_some >= 3 * int.Parse(L_diaireths)) if 

(L_some < int.Parse(L_diaireteos)) { panel4.Visible = true; 

label4.Visible = true; } 

            //if (L_some >= 4 * int.Parse(L_diaireths)) if 

(L_some < int.Parse(L_diaireteos)) { panel5.Visible = true; 

label5.Visible = true; } 

            //if (L_some >= 5 * int.Parse(L_diaireths)) if 

(L_some < int.Parse(L_diaireteos)) { panel6.Visible = true; 

label6.Visible = true; } 

            //if (L_some >= 6 * int.Parse(L_diaireths)) if 

(L_some < int.Parse(L_diaireteos)) { panel7.Visible = true; 

label7.Visible = true; } 

            //if (L_some >= 7 * int.Parse(L_diaireths)) if 

(L_some < int.Parse(L_diaireteos)) { panel8.Visible = true; 

label8.Visible = true; } 

            //if (L_some >= 8 * int.Parse(L_diaireths)) if 

(L_some < int.Parse(L_diaireteos)) { panel9.Visible = true; 

label9.Visible = true; } 

            //if (L_some >= 9 * int.Parse(L_diaireths)) if 

(L_some < int.Parse(L_diaireteos)) { panel10.Visible = true; 

label10.Visible = true; } 

 

 

             

        } 

 

        private void panel1_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            if (currentpanel == null) return; 

            disable_buttons(); 

            Panel temppanel = currentpanel; 

            currentpanel = null; 

            label1.Enabled = false; 

            movement(temppanel, slow_factor, 

this.panel1.Location.X, this.panel1.Location.Y, label1); 
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        } 

 

        private void panel2_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            if (currentpanel == null) return; 

            disable_buttons(); 

            Panel temppanel = currentpanel; 

            currentpanel = null; 

            label2.Enabled = false; 

            movement(temppanel, slow_factor, 

this.panel2.Location.X, this.panel2.Location.Y, this.label2); 

 

        } 

 

        private void panel3_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            if (currentpanel == null) return; 

            disable_buttons(); 

            Panel temppanel = currentpanel; 

            currentpanel = null; 

            label3.Enabled = false; 

            movement(temppanel, slow_factor, 

this.panel3.Location.X, this.panel3.Location.Y, this.label3); 

 

        } 

 

        private void panel7_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            if (currentpanel == null) return; 

            disable_buttons(); 

            Panel temppanel = currentpanel; 

            currentpanel = null; 

            label7.Enabled = false; 

            movement(temppanel, slow_factor, 

this.panel7.Location.X, this.panel7.Location.Y, this.label7); 

        } 

 

        private void panel9_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            if (currentpanel == null) return; 

            disable_buttons(); 

            Panel temppanel = currentpanel; 

            currentpanel = null; 

            label9.Enabled = false; 

            movement(temppanel, slow_factor, 

this.panel9.Location.X, this.panel9.Location.Y, this.label9); 

        } 
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        private void panel10_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            if (currentpanel == null) return; 

            disable_buttons(); 

            Panel temppanel = currentpanel; 

            currentpanel = null; 

            label10.Enabled = false; 

            movement(temppanel, slow_factor, 

this.panel10.Location.X, this.panel10.Location.Y, this.label10); 

        } 

 

        private void panel4_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            if (currentpanel == null) return; 

            disable_buttons(); 

            Panel temppanel = currentpanel; 

            currentpanel = null; 

            label4.Enabled = false; 

            movement(temppanel, slow_factor, 

this.panel4.Location.X, this.panel4.Location.Y, this.label4); 

        } 

 

        private void panel5_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            if (currentpanel == null) return; 

            disable_buttons(); 

            Panel temppanel = currentpanel; 

            currentpanel = null; 

            label5.Enabled = false; 

            movement(temppanel, slow_factor, 

this.panel5.Location.X, this.panel5.Location.Y, this.label5); 

        } 

 

        private void panel6_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            if (currentpanel == null) return; 

            disable_buttons(); 

            Panel temppanel = currentpanel; 

            currentpanel = null; 

            label6.Enabled = false; 

            movement(temppanel, slow_factor, 

this.panel6.Location.X, this.panel6.Location.Y, this.label6); 

        } 

 

        private void panel8_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 
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            if (currentpanel == null) return; 

            disable_buttons(); 

            Panel temppanel = currentpanel; 

            currentpanel = null; 

            label8.Enabled = false; 

            movement(temppanel, slow_factor, 

this.panel8.Location.X, this.panel8.Location.Y, this.label8); 

        } 

 

        private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            if (textBox1.Text == L_apotelesma) 

            { 

                button1.Image = 

(Bitmap)Image.FromFile(@"images\greencheck.png"); 

                button1.Refresh(); 

                player3.Stop(); 

                player3.SoundLocation = @"wav\bravo.wav"; 

                player3.Play(); 

                Thread.Sleep(2500); 

                System.Threading.Thread newt = new 

System.Threading.Thread(new 

System.Threading.ThreadStart(runform1)); 

                newt.Start(); 

                this.Close(); 

            } 

            else 

            { 

                button1.Image = 

(Bitmap)Image.FromFile(@"images\redcheck.png"); 

                button1.Refresh(); 

            } 

 

        } 

        private void runform1() 

        { 

           

            Application.Run(new Form1(L_score)); 

 

        } 

 

        private void praks3_Load(object sender, EventArgs e) 

        { 

 

        } 

 

 



193 
 

 

    } 

} 

 

 

 

namespace Diairw 

{ 

 

    partial class praks3 

    { 

 

        /// <summary> 

        /// Required designer variable. 

        /// </summary> 

        private System.ComponentModel.IContainer components = 

null; 

 

        /// <summary> 

        /// Clean up any resources being used. 

        /// </summary> 

        /// <param name="disposing">true if managed resources 

should be disposed; otherwise, false.</param> 

        protected override void Dispose(bool disposing) 

        { 

            if (disposing && (components != null)) 

            { 

                components.Dispose(); 

            } 

            base.Dispose(disposing); 

        } 

 

        #region Windows Form Designer generated code 

 

        /// <summary> 

        /// Required method for Designer support - do not modify 

        /// the contents of this method with the code editor. 

        /// </summary> 

        private void InitializeComponent() 

        { 

            this.panel1 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.label1 = new System.Windows.Forms.Label(); 

            this.panel2 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.label2 = new System.Windows.Forms.Label(); 

            this.panel3 = new System.Windows.Forms.Button(); 
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            this.label3 = new System.Windows.Forms.Label(); 

            this.panel4 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.label5 = new System.Windows.Forms.Label(); 

            this.panel5 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.label6 = new System.Windows.Forms.Label(); 

            this.panel6 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.label7 = new System.Windows.Forms.Label(); 

            this.panel7 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.label4 = new System.Windows.Forms.Label(); 

            this.panel8 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.label8 = new System.Windows.Forms.Label(); 

            this.panel9 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.label9 = new System.Windows.Forms.Label(); 

            this.panel10 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.label10 = new System.Windows.Forms.Label(); 

            this.textBox1 = new System.Windows.Forms.TextBox(); 

            this.panel101 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel91 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel102 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel92 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel103 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel93 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel104 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel94 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel105 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel95 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel106 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel96 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel107 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel108 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel97 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel109 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel98 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel110 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel99 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel100 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel81 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel71 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel82 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel61 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel83 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel72 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel84 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel51 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel85 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel86 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel73 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 
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            this.panel87 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel62 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel88 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel74 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel89 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel41 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel90 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel75 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel76 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel63 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel77 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel52 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel78 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel64 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel79 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel42 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel80 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel65 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel53 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel66 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel67 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel43 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel68 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel54 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel69 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel44 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel70 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel55 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel45 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel56 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel46 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel57 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel58 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel47 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel59 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel48 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel60 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel49 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel50 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel31 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel32 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel33 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel34 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel35 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel36 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel37 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel38 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 
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            this.panel39 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel40 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel21 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel22 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel23 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel24 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel25 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel26 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel27 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel28 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel29 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel30 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel20 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel19 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel18 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel17 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel16 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel15 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel14 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel13 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel12 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.panel11 = new System.Windows.Forms.x3Panel(); 

            this.button1 = new System.Windows.Forms.Button(); 

            this.panel1.SuspendLayout(); 

            this.panel2.SuspendLayout(); 

            this.panel3.SuspendLayout(); 

            this.panel8.SuspendLayout(); 

            this.panel9.SuspendLayout(); 

            this.panel10.SuspendLayout(); 

            this.SuspendLayout(); 

            //  

            // panel1 

            //  

            this.panel1.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.Stretch; 

            this.panel1.Controls.Add(this.label1); 

            this.panel1.FlatAppearance.BorderSize = 0; 

            this.panel1.Location = new System.Drawing.Point(515, 

296); 

            this.panel1.Name = "panel1"; 

            this.panel1.Size = new System.Drawing.Size(50, 60); 

            this.panel1.TabIndex = 0; 

            this.panel1.Visible = false; 

            this.panel1.Click += new 

System.EventHandler(this.panel1_Click); 

            //  

            // label1 
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            //  

            this.label1.AutoSize = true; 

            this.label1.Location = new System.Drawing.Point(34, 

10); 

            this.label1.Name = "label1"; 

            this.label1.Size = new System.Drawing.Size(13, 13); 

            this.label1.TabIndex = 43; 

            this.label1.Text = "0"; 

            //  

            // panel2 

            //  

            this.panel2.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.Stretch; 

            this.panel2.Controls.Add(this.label2); 

            this.panel2.Location = new System.Drawing.Point(571, 

296); 

            this.panel2.Name = "panel2"; 

            this.panel2.Size = new System.Drawing.Size(50, 60); 

            this.panel2.TabIndex = 1; 

            this.panel2.Visible = false; 

            this.panel2.Click += new 

System.EventHandler(this.panel2_Click); 

            //  

            // label2 

            //  

            this.label2.AutoSize = true; 

            this.label2.Location = new System.Drawing.Point(34, 

10); 

            this.label2.Name = "label2"; 

            this.label2.Size = new System.Drawing.Size(13, 13); 

            this.label2.TabIndex = 44; 

            this.label2.Text = "0"; 

            //  

            // panel3 

            //  

            this.panel3.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.Stretch; 

            this.panel3.Controls.Add(this.label3); 

            this.panel3.Location = new System.Drawing.Point(627, 

296); 

            this.panel3.Name = "panel3"; 

            this.panel3.Size = new System.Drawing.Size(50, 60); 

            this.panel3.TabIndex = 1; 

            this.panel3.Visible = false; 

            this.panel3.Click += new 

System.EventHandler(this.panel3_Click); 

            //  
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            // label3 

            //  

            this.label3.AutoSize = true; 

            this.label3.Location = new System.Drawing.Point(34, 

10); 

            this.label3.Name = "label3"; 

            this.label3.Size = new System.Drawing.Size(13, 13); 

            this.label3.TabIndex = 45; 

            this.label3.Text = "0"; 

            //  

            // panel4 

            //  

            this.panel4.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.Stretch; 

            this.panel4.Location = new System.Drawing.Point(515, 

406); 

            this.panel4.Name = "panel4"; 

            this.panel4.Size = new System.Drawing.Size(50, 60); 

            this.panel4.TabIndex = 1; 

            this.panel4.Visible = false; 

            this.panel4.Click += new 

System.EventHandler(this.panel4_Click); 

            //  

            // label5 

            //  

            this.label5.AutoSize = true; 

            this.label5.Location = new System.Drawing.Point(605, 

424); 

            this.label5.Name = "label5"; 

            this.label5.Size = new System.Drawing.Size(13, 13); 

            this.label5.TabIndex = 47; 

            this.label5.Text = "0"; 

            //  

            // panel5 

            //  

            this.panel5.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.Stretch; 

            this.panel5.Location = new System.Drawing.Point(571, 

406); 

            this.panel5.Name = "panel5"; 

            this.panel5.Size = new System.Drawing.Size(50, 60); 

            this.panel5.TabIndex = 1; 

            this.panel5.Visible = false; 

            this.panel5.Click += new 

System.EventHandler(this.panel5_Click); 

            //  

            // label6 
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            //  

            this.label6.AutoSize = true; 

            this.label6.Location = new System.Drawing.Point(661, 

424); 

            this.label6.Name = "label6"; 

            this.label6.Size = new System.Drawing.Size(13, 13); 

            this.label6.TabIndex = 48; 

            this.label6.Text = "0"; 

            //  

            // panel6 

            //  

            this.panel6.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.Stretch; 

            this.panel6.Location = new System.Drawing.Point(627, 

406); 

            this.panel6.Name = "panel6"; 

            this.panel6.Size = new System.Drawing.Size(50, 60); 

            this.panel6.TabIndex = 1; 

            this.panel6.Visible = false; 

            this.panel6.Click += new 

System.EventHandler(this.panel6_Click); 

            //  

            // label7 

            //  

            this.label7.AutoSize = true; 

            this.label7.Location = new System.Drawing.Point(717, 

306); 

            this.label7.Name = "label7"; 

            this.label7.Size = new System.Drawing.Size(13, 13); 

            this.label7.TabIndex = 49; 

            this.label7.Text = "0"; 

            //  

            // panel7 

            //  

            this.panel7.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.Stretch; 

            this.panel7.Location = new System.Drawing.Point(683, 

296); 

            this.panel7.Name = "panel7"; 

            this.panel7.Size = new System.Drawing.Size(50, 60); 

            this.panel7.TabIndex = 1; 

            this.panel7.Visible = false; 

            this.panel7.Click += new 

System.EventHandler(this.panel7_Click); 

            //  

            // label4 

            //  



200 
 

            this.label4.AutoSize = true; 

            this.label4.Location = new System.Drawing.Point(549, 

424); 

            this.label4.Name = "label4"; 

            this.label4.Size = new System.Drawing.Size(13, 13); 

            this.label4.TabIndex = 46; 

            this.label4.Text = "0"; 

            //  

            // panel8 

            //  

            this.panel8.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.Stretch; 

            this.panel8.Controls.Add(this.label8); 

            this.panel8.Location = new System.Drawing.Point(683, 

406); 

            this.panel8.Name = "panel8"; 

            this.panel8.Size = new System.Drawing.Size(50, 60); 

            this.panel8.TabIndex = 1; 

            this.panel8.Visible = false; 

            this.panel8.Click += new 

System.EventHandler(this.panel8_Click); 

            //  

            // label8 

            //  

            this.label8.AutoSize = true; 

            this.label8.Location = new System.Drawing.Point(34, 

18); 

            this.label8.Name = "label8"; 

            this.label8.Size = new System.Drawing.Size(13, 13); 

            this.label8.TabIndex = 50; 

            this.label8.Text = "0"; 

            //  

            // panel9 

            //  

            this.panel9.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.Stretch; 

            this.panel9.Controls.Add(this.label9); 

            this.panel9.Location = new System.Drawing.Point(571, 

184); 

            this.panel9.Name = "panel9"; 

            this.panel9.Size = new System.Drawing.Size(50, 60); 

            this.panel9.TabIndex = 1; 

            this.panel9.Visible = false; 

            this.panel9.Click += new 

System.EventHandler(this.panel9_Click); 

            //  

            // label9 
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            //  

            this.label9.AutoSize = true; 

            this.label9.Location = new System.Drawing.Point(34, 

16); 

            this.label9.Name = "label9"; 

            this.label9.Size = new System.Drawing.Size(13, 13); 

            this.label9.TabIndex = 44; 

            this.label9.Text = "0"; 

            //  

            // panel10 

            //  

            this.panel10.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.Stretch; 

            this.panel10.Controls.Add(this.label10); 

            this.panel10.Location = new 

System.Drawing.Point(627, 184); 

            this.panel10.Name = "panel10"; 

            this.panel10.Size = new System.Drawing.Size(50, 60); 

            this.panel10.TabIndex = 1; 

            this.panel10.Visible = false; 

            this.panel10.Click += new 

System.EventHandler(this.panel10_Click); 

            //  

            // label10 

            //  

            this.label10.AutoSize = true; 

            this.label10.Location = new System.Drawing.Point(34, 

16); 

            this.label10.Name = "label10"; 

            this.label10.Size = new System.Drawing.Size(13, 13); 

            this.label10.TabIndex = 45; 

            this.label10.Text = "0"; 

            //  

            // textBox1 

            //  

            this.textBox1.Location = new 

System.Drawing.Point(379, 496); 

            this.textBox1.Name = "textBox1"; 

            this.textBox1.Size = new System.Drawing.Size(34, 

20); 

            this.textBox1.TabIndex = 43; 

            //  

            // panel101 

            //  

            this.panel101.Location = new 

System.Drawing.Point(484, 393); 

            this.panel101.Name = "panel101"; 
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            this.panel101.Size = new System.Drawing.Size(25, 

25); 

            this.panel101.TabIndex = 6; 

            this.panel101.Click += new 

System.EventHandler(this.panel101_Click); 

            //  

            // panel91 

            //  

            this.panel91.Location = new 

System.Drawing.Point(388, 362); 

            this.panel91.Name = "panel91"; 

            this.panel91.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel91.TabIndex = 36; 

            this.panel91.Click += new 

System.EventHandler(this.panel91_Click); 

            //  

            // panel102 

            //  

            this.panel102.Location = new 

System.Drawing.Point(453, 393); 

            this.panel102.Name = "panel102"; 

            this.panel102.Size = new System.Drawing.Size(25, 

25); 

            this.panel102.TabIndex = 10; 

            this.panel102.Click += new 

System.EventHandler(this.panel102_Click); 

            //  

            // panel92 

            //  

            this.panel92.Location = new 

System.Drawing.Point(357, 362); 

            this.panel92.Name = "panel92"; 

            this.panel92.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel92.TabIndex = 40; 

            this.panel92.Click += new 

System.EventHandler(this.panel92_Click); 

            //  

            // panel103 

            //  

            this.panel103.Location = new 

System.Drawing.Point(422, 393); 

            this.panel103.Name = "panel103"; 

            this.panel103.Size = new System.Drawing.Size(25, 

25); 

            this.panel103.TabIndex = 9; 

            this.panel103.Click += new 

System.EventHandler(this.panel103_Click); 
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            //  

            // panel93 

            //  

            this.panel93.Location = new 

System.Drawing.Point(422, 302); 

            this.panel93.Name = "panel93"; 

            this.panel93.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel93.TabIndex = 39; 

            this.panel93.Click += new 

System.EventHandler(this.panel93_Click); 

            //  

            // panel104 

            //  

            this.panel104.Location = new 

System.Drawing.Point(391, 393); 

            this.panel104.Name = "panel104"; 

            this.panel104.Size = new System.Drawing.Size(25, 

25); 

            this.panel104.TabIndex = 12; 

            this.panel104.Click += new 

System.EventHandler(this.panel104_Click); 

            //  

            // panel94 

            //  

            this.panel94.Location = new 

System.Drawing.Point(481, 362); 

            this.panel94.Name = "panel94"; 

            this.panel94.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel94.TabIndex = 42; 

            this.panel94.Click += new 

System.EventHandler(this.panel94_Click); 

            //  

            // panel105 

            //  

            this.panel105.Location = new 

System.Drawing.Point(360, 393); 

            this.panel105.Name = "panel105"; 

            this.panel105.Size = new System.Drawing.Size(25, 

25); 

            this.panel105.TabIndex = 11; 

            this.panel105.Click += new 

System.EventHandler(this.panel105_Click); 

            //  

            // panel95 

            //  

            this.panel95.Location = new 

System.Drawing.Point(450, 362); 
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            this.panel95.Name = "panel95"; 

            this.panel95.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel95.TabIndex = 41; 

            this.panel95.Click += new 

System.EventHandler(this.panel95_Click); 

            //  

            // panel106 

            //  

            this.panel106.Location = new 

System.Drawing.Point(484, 428); 

            this.panel106.Name = "panel106"; 

            this.panel106.Size = new System.Drawing.Size(25, 

25); 

            this.panel106.TabIndex = 8; 

            this.panel106.Click += new 

System.EventHandler(this.panel106_Click); 

            //  

            // panel96 

            //  

            this.panel96.Location = new 

System.Drawing.Point(419, 362); 

            this.panel96.Name = "panel96"; 

            this.panel96.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel96.TabIndex = 38; 

            this.panel96.Click += new 

System.EventHandler(this.panel96_Click); 

            //  

            // panel107 

            //  

            this.panel107.Location = new 

System.Drawing.Point(453, 428); 

            this.panel107.Name = "panel107"; 

            this.panel107.Size = new System.Drawing.Size(25, 

25); 

            this.panel107.TabIndex = 5; 

            this.panel107.Click += new 

System.EventHandler(this.panel107_Click); 

            //  

            // panel108 

            //  

            this.panel108.Location = new 

System.Drawing.Point(422, 428); 

            this.panel108.Name = "panel108"; 

            this.panel108.Size = new System.Drawing.Size(25, 

25); 

            this.panel108.TabIndex = 4; 
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            this.panel108.Click += new 

System.EventHandler(this.panel108_Click); 

            //  

            // panel97 

            //  

            this.panel97.Location = new 

System.Drawing.Point(484, 331); 

            this.panel97.Name = "panel97"; 

            this.panel97.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel97.TabIndex = 35; 

            this.panel97.Click += new 

System.EventHandler(this.panel97_Click); 

            //  

            // panel109 

            //  

            this.panel109.Location = new 

System.Drawing.Point(391, 428); 

            this.panel109.Name = "panel109"; 

            this.panel109.Size = new System.Drawing.Size(25, 

25); 

            this.panel109.TabIndex = 7; 

            this.panel109.Click += new 

System.EventHandler(this.panel109_Click); 

            //  

            // panel98 

            //  

            this.panel98.Location = new 

System.Drawing.Point(453, 331); 

            this.panel98.Name = "panel98"; 

            this.panel98.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel98.TabIndex = 34; 

            this.panel98.Click += new 

System.EventHandler(this.panel98_Click); 

            //  

            // panel110 

            //  

            this.panel110.Location = new 

System.Drawing.Point(360, 428); 

            this.panel110.Name = "panel110"; 

            this.panel110.Size = new System.Drawing.Size(25, 

25); 

            this.panel110.TabIndex = 3; 

            this.panel110.Click += new 

System.EventHandler(this.panel110_Click); 

            //  

            // panel99 

            //  
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            this.panel99.Location = new 

System.Drawing.Point(422, 331); 

            this.panel99.Name = "panel99"; 

            this.panel99.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel99.TabIndex = 37; 

            this.panel99.Click += new 

System.EventHandler(this.panel99_Click); 

            //  

            // panel100 

            //  

            this.panel100.Location = new 

System.Drawing.Point(391, 331); 

            this.panel100.Name = "panel100"; 

            this.panel100.Size = new System.Drawing.Size(25, 

25); 

            this.panel100.TabIndex = 33; 

            this.panel100.Click += new 

System.EventHandler(this.panel100_Click); 

            //  

            // panel81 

            //  

            this.panel81.Location = new 

System.Drawing.Point(419, 207); 

            this.panel81.Name = "panel81"; 

            this.panel81.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel81.TabIndex = 6; 

            this.panel81.Click += new 

System.EventHandler(this.panel81_Click); 

            //  

            // panel71 

            //  

            this.panel71.Location = new 

System.Drawing.Point(388, 238); 

            this.panel71.Name = "panel71"; 

            this.panel71.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel71.TabIndex = 6; 

            this.panel71.Click += new 

System.EventHandler(this.panel71_Click); 

            //  

            // panel82 

            //  

            this.panel82.Location = new 

System.Drawing.Point(388, 207); 

            this.panel82.Name = "panel82"; 

            this.panel82.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel82.TabIndex = 10; 
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            this.panel82.Click += new 

System.EventHandler(this.panel82_Click); 

            //  

            // panel61 

            //  

            this.panel61.Location = new 

System.Drawing.Point(419, 271); 

            this.panel61.Name = "panel61"; 

            this.panel61.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel61.TabIndex = 6; 

            this.panel61.Click += new 

System.EventHandler(this.panel61_Click); 

            //  

            // panel83 

            //  

            this.panel83.Location = new 

System.Drawing.Point(357, 207); 

            this.panel83.Name = "panel83"; 

            this.panel83.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel83.TabIndex = 9; 

            this.panel83.Click += new 

System.EventHandler(this.panel83_Click); 

            //  

            // panel72 

            //  

            this.panel72.Location = new 

System.Drawing.Point(357, 238); 

            this.panel72.Name = "panel72"; 

            this.panel72.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel72.TabIndex = 10; 

            this.panel72.Click += new 

System.EventHandler(this.panel72_Click); 

            //  

            // panel84 

            //  

            this.panel84.Location = new 

System.Drawing.Point(326, 207); 

            this.panel84.Name = "panel84"; 

            this.panel84.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel84.TabIndex = 12; 

            this.panel84.Click += new 

System.EventHandler(this.panel84_Click); 

            //  

            // panel51 

            //  

            this.panel51.Location = new 

System.Drawing.Point(326, 428); 
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            this.panel51.Name = "panel51"; 

            this.panel51.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel51.TabIndex = 6; 

            this.panel51.Click += new 

System.EventHandler(this.panel51_Click); 

            //  

            // panel85 

            //  

            this.panel85.Location = new 

System.Drawing.Point(295, 207); 

            this.panel85.Name = "panel85"; 

            this.panel85.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel85.TabIndex = 11; 

            this.panel85.Click += new 

System.EventHandler(this.panel85_Click); 

            //  

            // panel86 

            //  

            this.panel86.Location = new 

System.Drawing.Point(264, 207); 

            this.panel86.Name = "panel86"; 

            this.panel86.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel86.TabIndex = 8; 

            this.panel86.Click += new 

System.EventHandler(this.panel86_Click); 

            //  

            // panel73 

            //  

            this.panel73.Location = new 

System.Drawing.Point(326, 238); 

            this.panel73.Name = "panel73"; 

            this.panel73.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel73.TabIndex = 9; 

            this.panel73.Click += new 

System.EventHandler(this.panel73_Click); 

            //  

            // panel87 

            //  

            this.panel87.Location = new 

System.Drawing.Point(233, 207); 

            this.panel87.Name = "panel87"; 

            this.panel87.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel87.TabIndex = 5; 

            this.panel87.Click += new 

System.EventHandler(this.panel87_Click); 

            //  

            // panel62 
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            //  

            this.panel62.Location = new 

System.Drawing.Point(388, 271); 

            this.panel62.Name = "panel62"; 

            this.panel62.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel62.TabIndex = 10; 

            this.panel62.Click += new 

System.EventHandler(this.panel62_Click); 

            //  

            // panel88 

            //  

            this.panel88.Location = new 

System.Drawing.Point(202, 207); 

            this.panel88.Name = "panel88"; 

            this.panel88.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel88.TabIndex = 4; 

            this.panel88.Click += new 

System.EventHandler(this.panel88_Click); 

            //  

            // panel74 

            //  

            this.panel74.Location = new 

System.Drawing.Point(295, 238); 

            this.panel74.Name = "panel74"; 

            this.panel74.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel74.TabIndex = 12; 

            this.panel74.Click += new 

System.EventHandler(this.panel74_Click); 

            //  

            // panel89 

            //  

            this.panel89.Location = new 

System.Drawing.Point(450, 207); 

            this.panel89.Name = "panel89"; 

            this.panel89.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel89.TabIndex = 7; 

            this.panel89.Click += new 

System.EventHandler(this.panel89_Click); 

            //  

            // panel41 

            //  

            this.panel41.Location = new 

System.Drawing.Point(326, 393); 

            this.panel41.Name = "panel41"; 

            this.panel41.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel41.TabIndex = 26; 
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            this.panel41.Click += new 

System.EventHandler(this.panel41_Click); 

            //  

            // panel90 

            //  

            this.panel90.Location = new 

System.Drawing.Point(419, 238); 

            this.panel90.Name = "panel90"; 

            this.panel90.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel90.TabIndex = 3; 

            this.panel90.Click += new 

System.EventHandler(this.panel90_Click); 

            //  

            // panel75 

            //  

            this.panel75.Location = new 

System.Drawing.Point(264, 238); 

            this.panel75.Name = "panel75"; 

            this.panel75.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel75.TabIndex = 11; 

            this.panel75.Click += new 

System.EventHandler(this.panel75_Click); 

            //  

            // panel76 

            //  

            this.panel76.Location = new 

System.Drawing.Point(233, 238); 

            this.panel76.Name = "panel76"; 

            this.panel76.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel76.TabIndex = 8; 

            this.panel76.Click += new 

System.EventHandler(this.panel76_Click); 

            //  

            // panel63 

            //  

            this.panel63.Location = new 

System.Drawing.Point(357, 271); 

            this.panel63.Name = "panel63"; 

            this.panel63.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel63.TabIndex = 9; 

            this.panel63.Click += new 

System.EventHandler(this.panel63_Click); 

            //  

            // panel77 

            //  

            this.panel77.Location = new 

System.Drawing.Point(202, 238); 
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            this.panel77.Name = "panel77"; 

            this.panel77.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel77.TabIndex = 5; 

            this.panel77.Click += new 

System.EventHandler(this.panel77_Click); 

            //  

            // panel52 

            //  

            this.panel52.Location = new 

System.Drawing.Point(295, 428); 

            this.panel52.Name = "panel52"; 

            this.panel52.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel52.TabIndex = 10; 

            this.panel52.Click += new 

System.EventHandler(this.panel52_Click); 

            //  

            // panel78 

            //  

            this.panel78.Location = new 

System.Drawing.Point(171, 238); 

            this.panel78.Name = "panel78"; 

            this.panel78.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel78.TabIndex = 4; 

            this.panel78.Click += new 

System.EventHandler(this.panel78_Click); 

            //  

            // panel64 

            //  

            this.panel64.Location = new 

System.Drawing.Point(326, 271); 

            this.panel64.Name = "panel64"; 

            this.panel64.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel64.TabIndex = 12; 

            this.panel64.Click += new 

System.EventHandler(this.panel64_Click); 

            //  

            // panel79 

            //  

            this.panel79.Location = new 

System.Drawing.Point(453, 240); 

            this.panel79.Name = "panel79"; 

            this.panel79.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel79.TabIndex = 7; 

            this.panel79.Click += new 

System.EventHandler(this.panel79_Click); 

            //  

            // panel42 
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            //  

            this.panel42.Location = new 

System.Drawing.Point(295, 393); 

            this.panel42.Name = "panel42"; 

            this.panel42.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel42.TabIndex = 30; 

            this.panel42.Click += new 

System.EventHandler(this.panel42_Click); 

            //  

            // panel80 

            //  

            this.panel80.Location = new 

System.Drawing.Point(450, 271); 

            this.panel80.Name = "panel80"; 

            this.panel80.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel80.TabIndex = 3; 

            this.panel80.Click += new 

System.EventHandler(this.panel80_Click); 

            //  

            // panel65 

            //  

            this.panel65.Location = new 

System.Drawing.Point(295, 271); 

            this.panel65.Name = "panel65"; 

            this.panel65.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel65.TabIndex = 11; 

            this.panel65.Click += new 

System.EventHandler(this.panel65_Click); 

            //  

            // panel53 

            //  

            this.panel53.Location = new 

System.Drawing.Point(264, 428); 

            this.panel53.Name = "panel53"; 

            this.panel53.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel53.TabIndex = 9; 

            this.panel53.Click += new 

System.EventHandler(this.panel53_Click); 

            //  

            // panel66 

            //  

            this.panel66.Location = new 

System.Drawing.Point(264, 271); 

            this.panel66.Name = "panel66"; 

            this.panel66.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel66.TabIndex = 8; 
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            this.panel66.Click += new 

System.EventHandler(this.panel66_Click); 

            //  

            // panel67 

            //  

            this.panel67.Location = new 

System.Drawing.Point(233, 271); 

            this.panel67.Name = "panel67"; 

            this.panel67.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel67.TabIndex = 5; 

            this.panel67.Click += new 

System.EventHandler(this.panel67_Click); 

            //  

            // panel43 

            //  

            this.panel43.Location = new 

System.Drawing.Point(264, 393); 

            this.panel43.Name = "panel43"; 

            this.panel43.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel43.TabIndex = 29; 

            this.panel43.Click += new 

System.EventHandler(this.panel43_Click); 

            //  

            // panel68 

            //  

            this.panel68.Location = new 

System.Drawing.Point(202, 271); 

            this.panel68.Name = "panel68"; 

            this.panel68.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel68.TabIndex = 4; 

            this.panel68.Click += new 

System.EventHandler(this.panel68_Click); 

            //  

            // panel54 

            //  

            this.panel54.Location = new 

System.Drawing.Point(233, 428); 

            this.panel54.Name = "panel54"; 

            this.panel54.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel54.TabIndex = 12; 

            this.panel54.Click += new 

System.EventHandler(this.panel54_Click); 

            //  

            // panel69 

            //  

            this.panel69.Location = new 

System.Drawing.Point(171, 271); 
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            this.panel69.Name = "panel69"; 

            this.panel69.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel69.TabIndex = 7; 

            this.panel69.Click += new 

System.EventHandler(this.panel69_Click); 

            //  

            // panel44 

            //  

            this.panel44.Location = new 

System.Drawing.Point(233, 393); 

            this.panel44.Name = "panel44"; 

            this.panel44.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel44.TabIndex = 32; 

            this.panel44.Click += new 

System.EventHandler(this.panel44_Click); 

            //  

            // panel70 

            //  

            this.panel70.Location = new 

System.Drawing.Point(140, 271); 

            this.panel70.Name = "panel70"; 

            this.panel70.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel70.TabIndex = 3; 

            this.panel70.Click += new 

System.EventHandler(this.panel70_Click); 

            //  

            // panel55 

            //  

            this.panel55.Location = new 

System.Drawing.Point(202, 428); 

            this.panel55.Name = "panel55"; 

            this.panel55.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel55.TabIndex = 11; 

            this.panel55.Click += new 

System.EventHandler(this.panel55_Click); 

            //  

            // panel45 

            //  

            this.panel45.Location = new 

System.Drawing.Point(202, 393); 

            this.panel45.Name = "panel45"; 

            this.panel45.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel45.TabIndex = 31; 

            this.panel45.Click += new 

System.EventHandler(this.panel45_Click); 

            //  

            // panel56 
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            //  

            this.panel56.Location = new 

System.Drawing.Point(171, 428); 

            this.panel56.Name = "panel56"; 

            this.panel56.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel56.TabIndex = 8; 

            this.panel56.Click += new 

System.EventHandler(this.panel56_Click); 

            //  

            // panel46 

            //  

            this.panel46.Location = new 

System.Drawing.Point(171, 393); 

            this.panel46.Name = "panel46"; 

            this.panel46.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel46.TabIndex = 28; 

            this.panel46.Click += new 

System.EventHandler(this.panel46_Click); 

            //  

            // panel57 

            //  

            this.panel57.Location = new 

System.Drawing.Point(140, 428); 

            this.panel57.Name = "panel57"; 

            this.panel57.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel57.TabIndex = 5; 

            this.panel57.Click += new 

System.EventHandler(this.panel57_Click); 

            //  

            // panel58 

            //  

            this.panel58.Location = new 

System.Drawing.Point(109, 428); 

            this.panel58.Name = "panel58"; 

            this.panel58.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel58.TabIndex = 4; 

            this.panel58.Click += new 

System.EventHandler(this.panel58_Click); 

            //  

            // panel47 

            //  

            this.panel47.Location = new 

System.Drawing.Point(140, 393); 

            this.panel47.Name = "panel47"; 

            this.panel47.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel47.TabIndex = 25; 
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            this.panel47.Click += new 

System.EventHandler(this.panel47_Click); 

            //  

            // panel59 

            //  

            this.panel59.Location = new System.Drawing.Point(78, 

428); 

            this.panel59.Name = "panel59"; 

            this.panel59.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel59.TabIndex = 7; 

            this.panel59.Click += new 

System.EventHandler(this.panel59_Click); 

            //  

            // panel48 

            //  

            this.panel48.Location = new 

System.Drawing.Point(109, 393); 

            this.panel48.Name = "panel48"; 

            this.panel48.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel48.TabIndex = 24; 

            this.panel48.Click += new 

System.EventHandler(this.panel48_Click); 

            //  

            // panel60 

            //  

            this.panel60.Location = new System.Drawing.Point(47, 

428); 

            this.panel60.Name = "panel60"; 

            this.panel60.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel60.TabIndex = 3; 

            this.panel60.Click += new 

System.EventHandler(this.panel60_Click); 

            //  

            // panel49 

            //  

            this.panel49.Location = new System.Drawing.Point(78, 

393); 

            this.panel49.Name = "panel49"; 

            this.panel49.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel49.TabIndex = 27; 

            this.panel49.Click += new 

System.EventHandler(this.panel49_Click); 

            //  

            // panel50 

            //  

            this.panel50.Location = new System.Drawing.Point(47, 

393); 
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            this.panel50.Name = "panel50"; 

            this.panel50.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel50.TabIndex = 23; 

            this.panel50.Click += new 

System.EventHandler(this.panel50_Click); 

            //  

            // panel31 

            //  

            this.panel31.Location = new 

System.Drawing.Point(326, 362); 

            this.panel31.Name = "panel31"; 

            this.panel31.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel31.TabIndex = 16; 

            this.panel31.Click += new 

System.EventHandler(this.panel31_Click); 

            //  

            // panel32 

            //  

            this.panel32.Location = new 

System.Drawing.Point(295, 362); 

            this.panel32.Name = "panel32"; 

            this.panel32.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel32.TabIndex = 20; 

            this.panel32.Click += new 

System.EventHandler(this.panel32_Click); 

            //  

            // panel33 

            //  

            this.panel33.Location = new 

System.Drawing.Point(264, 362); 

            this.panel33.Name = "panel33"; 

            this.panel33.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel33.TabIndex = 19; 

            this.panel33.Click += new 

System.EventHandler(this.panel33_Click); 

            //  

            // panel34 

            //  

            this.panel34.Location = new 

System.Drawing.Point(233, 362); 

            this.panel34.Name = "panel34"; 

            this.panel34.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel34.TabIndex = 22; 

            this.panel34.Click += new 

System.EventHandler(this.panel34_Click); 

            //  

            // panel35 
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            //  

            this.panel35.Location = new 

System.Drawing.Point(202, 362); 

            this.panel35.Name = "panel35"; 

            this.panel35.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel35.TabIndex = 21; 

            this.panel35.Click += new 

System.EventHandler(this.panel35_Click); 

            //  

            // panel36 

            //  

            this.panel36.Location = new 

System.Drawing.Point(171, 362); 

            this.panel36.Name = "panel36"; 

            this.panel36.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel36.TabIndex = 18; 

            this.panel36.Click += new 

System.EventHandler(this.panel36_Click); 

            //  

            // panel37 

            //  

            this.panel37.Location = new 

System.Drawing.Point(140, 362); 

            this.panel37.Name = "panel37"; 

            this.panel37.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel37.TabIndex = 15; 

            this.panel37.Click += new 

System.EventHandler(this.panel37_Click); 

            //  

            // panel38 

            //  

            this.panel38.Location = new 

System.Drawing.Point(109, 362); 

            this.panel38.Name = "panel38"; 

            this.panel38.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel38.TabIndex = 14; 

            this.panel38.Click += new 

System.EventHandler(this.panel38_Click); 

            //  

            // panel39 

            //  

            this.panel39.Location = new System.Drawing.Point(78, 

362); 

            this.panel39.Name = "panel39"; 

            this.panel39.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel39.TabIndex = 17; 
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            this.panel39.Click += new 

System.EventHandler(this.panel39_Click); 

            //  

            // panel40 

            //  

            this.panel40.Location = new System.Drawing.Point(47, 

362); 

            this.panel40.Name = "panel40"; 

            this.panel40.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel40.TabIndex = 13; 

            this.panel40.Click += new 

System.EventHandler(this.panel40_Click); 

            //  

            // panel21 

            //  

            this.panel21.Location = new 

System.Drawing.Point(357, 331); 

            this.panel21.Name = "panel21"; 

            this.panel21.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel21.TabIndex = 6; 

            this.panel21.Click += new 

System.EventHandler(this.panel21_Click); 

            //  

            // panel22 

            //  

            this.panel22.Location = new 

System.Drawing.Point(326, 331); 

            this.panel22.Name = "panel22"; 

            this.panel22.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel22.TabIndex = 10; 

            this.panel22.Click += new 

System.EventHandler(this.panel22_Click); 

            //  

            // panel23 

            //  

            this.panel23.Location = new 

System.Drawing.Point(295, 331); 

            this.panel23.Name = "panel23"; 

            this.panel23.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel23.TabIndex = 9; 

            this.panel23.Click += new 

System.EventHandler(this.panel23_Click); 

            //  

            // panel24 

            //  

            this.panel24.Location = new 

System.Drawing.Point(264, 331); 
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            this.panel24.Name = "panel24"; 

            this.panel24.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel24.TabIndex = 12; 

            this.panel24.Click += new 

System.EventHandler(this.panel24_Click); 

            //  

            // panel25 

            //  

            this.panel25.Location = new 

System.Drawing.Point(233, 331); 

            this.panel25.Name = "panel25"; 

            this.panel25.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel25.TabIndex = 11; 

            this.panel25.Click += new 

System.EventHandler(this.panel25_Click); 

            //  

            // panel26 

            //  

            this.panel26.Location = new 

System.Drawing.Point(202, 331); 

            this.panel26.Name = "panel26"; 

            this.panel26.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel26.TabIndex = 8; 

            this.panel26.Click += new 

System.EventHandler(this.panel26_Click); 

            //  

            // panel27 

            //  

            this.panel27.Location = new 

System.Drawing.Point(171, 331); 

            this.panel27.Name = "panel27"; 

            this.panel27.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel27.TabIndex = 5; 

            this.panel27.Click += new 

System.EventHandler(this.panel27_Click); 

            //  

            // panel28 

            //  

            this.panel28.Location = new 

System.Drawing.Point(140, 331); 

            this.panel28.Name = "panel28"; 

            this.panel28.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel28.TabIndex = 4; 

            this.panel28.Click += new 

System.EventHandler(this.panel28_Click); 

            //  

            // panel29 
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            //  

            this.panel29.Location = new 

System.Drawing.Point(109, 331); 

            this.panel29.Name = "panel29"; 

            this.panel29.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel29.TabIndex = 7; 

            this.panel29.Click += new 

System.EventHandler(this.panel29_Click); 

            //  

            // panel30 

            //  

            this.panel30.Location = new System.Drawing.Point(78, 

331); 

            this.panel30.Name = "panel30"; 

            this.panel30.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel30.TabIndex = 3; 

            this.panel30.Click += new 

System.EventHandler(this.panel30_Click); 

            //  

            // panel20 

            //  

            this.panel20.Location = new 

System.Drawing.Point(388, 302); 

            this.panel20.Name = "panel20"; 

            this.panel20.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel20.TabIndex = 2; 

            this.panel20.Click += new 

System.EventHandler(this.panel20_Click); 

            //  

            // panel19 

            //  

            this.panel19.Location = new 

System.Drawing.Point(357, 302); 

            this.panel19.Name = "panel19"; 

            this.panel19.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel19.TabIndex = 2; 

            this.panel19.Click += new 

System.EventHandler(this.panel19_Click); 

            //  

            // panel18 

            //  

            this.panel18.Location = new 

System.Drawing.Point(326, 302); 

            this.panel18.Name = "panel18"; 

            this.panel18.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel18.TabIndex = 2; 
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            this.panel18.Click += new 

System.EventHandler(this.panel18_Click); 

            //  

            // panel17 

            //  

            this.panel17.Location = new 

System.Drawing.Point(295, 302); 

            this.panel17.Name = "panel17"; 

            this.panel17.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel17.TabIndex = 2; 

            this.panel17.Click += new 

System.EventHandler(this.panel17_Click); 

            //  

            // panel16 

            //  

            this.panel16.Location = new 

System.Drawing.Point(264, 302); 

            this.panel16.Name = "panel16"; 

            this.panel16.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel16.TabIndex = 2; 

            this.panel16.Click += new 

System.EventHandler(this.panel16_Click); 

            //  

            // panel15 

            //  

            this.panel15.Location = new 

System.Drawing.Point(233, 302); 

            this.panel15.Name = "panel15"; 

            this.panel15.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel15.TabIndex = 2; 

            this.panel15.Click += new 

System.EventHandler(this.panel15_Click); 

            //  

            // panel14 

            //  

            this.panel14.Location = new 

System.Drawing.Point(202, 302); 

            this.panel14.Name = "panel14"; 

            this.panel14.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel14.TabIndex = 2; 

            this.panel14.Click += new 

System.EventHandler(this.panel14_Click); 

            //  

            // panel13 

            //  

            this.panel13.Location = new 

System.Drawing.Point(171, 302); 
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            this.panel13.Name = "panel13"; 

            this.panel13.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel13.TabIndex = 2; 

            this.panel13.Click += new 

System.EventHandler(this.panel13_Click); 

            //  

            // panel12 

            //  

            this.panel12.Location = new 

System.Drawing.Point(140, 302); 

            this.panel12.Name = "panel12"; 

            this.panel12.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel12.TabIndex = 2; 

            this.panel12.Click += new 

System.EventHandler(this.panel12_Click); 

            //  

            // panel11 

            //  

            this.panel11.Location = new 

System.Drawing.Point(109, 302); 

            this.panel11.Name = "panel11"; 

            this.panel11.Size = new System.Drawing.Size(25, 25); 

            this.panel11.TabIndex = 1; 

            this.panel11.Click += new 

System.EventHandler(this.panel11_Click); 

            //  

            // button1 

            //  

            this.button1.Image = 

global::Diairw.Properties.Resources.graycheck; 

            this.button1.Location = new 

System.Drawing.Point(697, 486); 

            this.button1.Name = "button1"; 

            this.button1.Size = new System.Drawing.Size(33, 38); 

            this.button1.TabIndex = 50; 

            this.button1.UseVisualStyleBackColor = true; 

            this.button1.Click += new 

System.EventHandler(this.button1_Click); 

            //  

            // praks3 

            //  

            this.AutoScaleDimensions = new 

System.Drawing.SizeF(6F, 13F); 

            this.AutoScaleMode = 

System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font; 

            this.BackColor = 

System.Drawing.SystemColors.ControlDark; 
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            this.BackgroundImageLayout = 

System.Windows.Forms.ImageLayout.Stretch; 

            this.ClientSize = new System.Drawing.Size(790, 568); 

            this.Controls.Add(this.button1); 

            this.Controls.Add(this.label7); 

            this.Controls.Add(this.label6); 

            this.Controls.Add(this.label4); 

            this.Controls.Add(this.label5); 

            this.Controls.Add(this.textBox1); 

            this.Controls.Add(this.panel101); 

            this.Controls.Add(this.panel91); 

            this.Controls.Add(this.panel102); 

            this.Controls.Add(this.panel92); 

            this.Controls.Add(this.panel103); 

            this.Controls.Add(this.panel93); 

            this.Controls.Add(this.panel104); 

            this.Controls.Add(this.panel94); 

            this.Controls.Add(this.panel105); 

            this.Controls.Add(this.panel95); 

            this.Controls.Add(this.panel106); 

            this.Controls.Add(this.panel96); 

            this.Controls.Add(this.panel107); 

            this.Controls.Add(this.panel108); 

            this.Controls.Add(this.panel97); 

            this.Controls.Add(this.panel109); 

            this.Controls.Add(this.panel98); 

            this.Controls.Add(this.panel110); 

            this.Controls.Add(this.panel99); 

            this.Controls.Add(this.panel100); 

            this.Controls.Add(this.panel81); 

            this.Controls.Add(this.panel71); 

            this.Controls.Add(this.panel82); 

            this.Controls.Add(this.panel61); 

            this.Controls.Add(this.panel83); 

            this.Controls.Add(this.panel72); 

            this.Controls.Add(this.panel84); 

            this.Controls.Add(this.panel51); 

            this.Controls.Add(this.panel85); 

            this.Controls.Add(this.panel86); 

            this.Controls.Add(this.panel73); 

            this.Controls.Add(this.panel87); 

            this.Controls.Add(this.panel62); 

            this.Controls.Add(this.panel88); 

            this.Controls.Add(this.panel74); 

            this.Controls.Add(this.panel89); 

            this.Controls.Add(this.panel41); 

            this.Controls.Add(this.panel90); 
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            this.Controls.Add(this.panel75); 

            this.Controls.Add(this.panel76); 

            this.Controls.Add(this.panel63); 

            this.Controls.Add(this.panel77); 

            this.Controls.Add(this.panel52); 

            this.Controls.Add(this.panel78); 

            this.Controls.Add(this.panel64); 

            this.Controls.Add(this.panel79); 

            this.Controls.Add(this.panel42); 

            this.Controls.Add(this.panel80); 

            this.Controls.Add(this.panel65); 

            this.Controls.Add(this.panel53); 

            this.Controls.Add(this.panel66); 

            this.Controls.Add(this.panel67); 

            this.Controls.Add(this.panel43); 

            this.Controls.Add(this.panel68); 

            this.Controls.Add(this.panel54); 

            this.Controls.Add(this.panel69); 

            this.Controls.Add(this.panel44); 

            this.Controls.Add(this.panel70); 

            this.Controls.Add(this.panel55); 

            this.Controls.Add(this.panel45); 

            this.Controls.Add(this.panel56); 

            this.Controls.Add(this.panel46); 

            this.Controls.Add(this.panel57); 

            this.Controls.Add(this.panel58); 

            this.Controls.Add(this.panel47); 

            this.Controls.Add(this.panel59); 

            this.Controls.Add(this.panel48); 

            this.Controls.Add(this.panel60); 

            this.Controls.Add(this.panel49); 

            this.Controls.Add(this.panel50); 

            this.Controls.Add(this.panel31); 

            this.Controls.Add(this.panel32); 

            this.Controls.Add(this.panel33); 

            this.Controls.Add(this.panel34); 

            this.Controls.Add(this.panel35); 

            this.Controls.Add(this.panel36); 

            this.Controls.Add(this.panel37); 

            this.Controls.Add(this.panel38); 

            this.Controls.Add(this.panel39); 

            this.Controls.Add(this.panel40); 

            this.Controls.Add(this.panel21); 

            this.Controls.Add(this.panel22); 

            this.Controls.Add(this.panel23); 

            this.Controls.Add(this.panel24); 

            this.Controls.Add(this.panel25); 
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            this.Controls.Add(this.panel26); 

            this.Controls.Add(this.panel27); 

            this.Controls.Add(this.panel28); 

            this.Controls.Add(this.panel29); 

            this.Controls.Add(this.panel30); 

            this.Controls.Add(this.panel20); 

            this.Controls.Add(this.panel19); 

            this.Controls.Add(this.panel18); 

            this.Controls.Add(this.panel17); 

            this.Controls.Add(this.panel16); 

            this.Controls.Add(this.panel15); 

            this.Controls.Add(this.panel14); 

            this.Controls.Add(this.panel13); 

            this.Controls.Add(this.panel12); 

            this.Controls.Add(this.panel11); 

            this.Controls.Add(this.panel9); 

            this.Controls.Add(this.panel10); 

            this.Controls.Add(this.panel8); 

            this.Controls.Add(this.panel7); 

            this.Controls.Add(this.panel6); 

            this.Controls.Add(this.panel5); 

            this.Controls.Add(this.panel4); 

            this.Controls.Add(this.panel3); 

            this.Controls.Add(this.panel2); 

            this.Controls.Add(this.panel1); 

            this.DoubleBuffered = true; 

            this.FormBorderStyle = 

System.Windows.Forms.FormBorderStyle.Fixed3D; 

            this.MaximizeBox = false; 

            this.MaximumSize = new System.Drawing.Size(800, 

600); 

            this.MinimumSize = new System.Drawing.Size(800, 

600); 

            this.Name = "praks3"; 

            this.ShowIcon = false; 

            this.Load += new 

System.EventHandler(this.praks3_Load); 

            this.panel1.ResumeLayout(false); 

            this.panel1.PerformLayout(); 

            this.panel2.ResumeLayout(false); 

            this.panel2.PerformLayout(); 

            this.panel3.ResumeLayout(false); 

            this.panel3.PerformLayout(); 

            this.panel8.ResumeLayout(false); 

            this.panel8.PerformLayout(); 

            this.panel9.ResumeLayout(false); 

            this.panel9.PerformLayout(); 
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            this.panel10.ResumeLayout(false); 

            this.panel10.PerformLayout(); 

            this.ResumeLayout(false); 

            this.PerformLayout(); 

 

        } 

 

        #endregion 

 

        private System.Windows.Forms.Button panel1; 

        private System.Windows.Forms.Button panel2; 

        private System.Windows.Forms.Button panel3; 

        private System.Windows.Forms.Button panel4; 

        private System.Windows.Forms.Button panel5; 

        private System.Windows.Forms.Button panel6; 

        private System.Windows.Forms.Button panel7; 

        private System.Windows.Forms.Button panel8; 

        private System.Windows.Forms.Button panel9; 

        private System.Windows.Forms.Button panel10; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel11; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel12; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel13; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel14; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel15; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel16; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel17; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel18; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel19; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel20; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel21; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel22; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel23; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel24; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel25; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel26; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel27; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel28; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel29; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel30; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel31; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel32; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel33; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel34; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel35; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel36; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel37; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel38; 
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        private System.Windows.Forms.x3Panel panel39; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel40; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel41; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel42; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel43; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel44; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel45; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel46; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel47; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel48; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel49; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel50; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel51; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel52; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel53; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel54; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel55; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel56; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel57; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel58; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel59; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel60; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel61; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel62; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel63; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel64; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel65; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel66; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel67; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel68; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel69; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel70; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel71; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel72; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel73; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel74; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel75; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel76; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel77; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel78; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel79; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel80; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel81; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel82; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel83; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel84; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel85; 
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        private System.Windows.Forms.x3Panel panel86; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel87; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel88; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel89; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel90; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel91; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel92; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel93; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel94; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel95; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel96; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel97; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel98; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel99; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel100; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel101; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel102; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel103; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel104; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel105; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel106; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel107; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel108; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel109; 

        private System.Windows.Forms.x3Panel panel110; 

        private System.Windows.Forms.Label label1; 

        private System.Windows.Forms.Label label2; 

        private System.Windows.Forms.Label label3; 

        private System.Windows.Forms.Label label5; 

        private System.Windows.Forms.Label label6; 

        private System.Windows.Forms.Label label7; 

        private System.Windows.Forms.Label label4; 

        private System.Windows.Forms.Label label8; 

        private System.Windows.Forms.Label label9; 

        private System.Windows.Forms.Label label10; 

        private System.Windows.Forms.TextBox textBox1; 

        private System.Windows.Forms.Button button1; 

    } 

} 

 

<?xml version="1.0"?> 

<configuration> 

<configSections> 

    <sectionGroup name="applicationSettings" 

type="System.Configuration.ApplicationSettingsGroup, System, 
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Version=2.0.0.0, Culture=neutral, 

PublicKeyToken=b77a5c561934e089" > 

        <section name="Diairw.Properties.Settings" 

type="System.Configuration.ClientSettingsSection, System, 

Version=2.0.0.0, Culture=neutral, 

PublicKeyToken=b77a5c561934e089" requirePermission="false" /> 

    </sectionGroup> 

    <sectionGroup name="userSettings" 

type="System.Configuration.UserSettingsGroup, System, 

Version=2.0.0.0, Culture=neutral, 

PublicKeyToken=b77a5c561934e089" > 

        <section name="Diairw.Properties.Settings" 

type="System.Configuration.ClientSettingsSection, System, 

Version=2.0.0.0, Culture=neutral, 

PublicKeyToken=b77a5c561934e089" 

allowExeDefinition="MachineToLocalUser" 

requirePermission="false" /> 

    </sectionGroup> 

</configSections> 

<startup><supportedRuntime version="v2.0.50727"/></startup> 

    <applicationSettings> 

        <Diairw.Properties.Settings> 

            <setting name="Praksh1_apotelesma" 

serializeAs="String"> 

                <value>4</value> 

            </setting> 

            <setting name="Praksh1_diaireths" 

serializeAs="String"> 

                <value>5</value> 

            </setting> 

            <setting name="Praksh1_diaireteos" 

serializeAs="String"> 

                <value>20</value> 

            </setting> 

            <setting name="Praksh2_apotelesma" 

serializeAs="String"> 

                <value>5</value> 

            </setting> 

            <setting name="Praksh2_diaireths" 

serializeAs="String"> 

                <value>3</value> 

            </setting> 

            <setting name="Praksh2_diaireteos" 

serializeAs="String"> 

                <value>15</value> 

            </setting> 
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            <setting name="Praksh3_apotelesma" 

serializeAs="String"> 

                <value>4</value> 

            </setting> 

            <setting name="Praksh3_diaireths" 

serializeAs="String"> 

                <value>4</value> 

            </setting> 

            <setting name="Praksh3_diaireteos" 

serializeAs="String"> 

                <value>16</value> 

            </setting> 

            <setting name="Praksh4_apotelesma" 

serializeAs="String"> 

                <value>3</value> 

            </setting> 

            <setting name="Praksh4_diaireths" 

serializeAs="String"> 

                <value>7</value> 

            </setting> 

            <setting name="Praksh4_diaireteos" 

serializeAs="String"> 

                <value>21</value> 

            </setting> 

            <setting name="Praksh5_apotelesma" 

serializeAs="String"> 

                <value>2</value> 

            </setting> 

            <setting name="Praksh5_diaireths" 

serializeAs="String"> 

                <value>6</value> 

            </setting> 

            <setting name="Praksh5_diaireteos" 

serializeAs="String"> 

                <value>12</value> 

            </setting> 

            <setting name="Praksh6_apotelesma" 

serializeAs="String"> 

                <value>5</value> 

            </setting> 

            <setting name="Praksh6_diaireths" 

serializeAs="String"> 

                <value>5</value> 

            </setting> 

            <setting name="Praksh6_diaireteos" 

serializeAs="String"> 

                <value>25</value> 
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            </setting> 

            <setting name="Praksh7_apotelesma" 

serializeAs="String"> 

                <value>4</value> 

            </setting> 

            <setting name="Praksh7_diaireths" 

serializeAs="String"> 

                <value>4</value> 

            </setting> 

            <setting name="Praksh7_diaireteos" 

serializeAs="String"> 

                <value>16</value> 

            </setting> 

            <setting name="Praksh8_apotelesma" 

serializeAs="String"> 

                <value>4</value> 

            </setting> 

            <setting name="Praksh8_diaireths" 

serializeAs="String"> 

                <value>9</value> 

            </setting> 

            <setting name="Praksh8_diaireteos" 

serializeAs="String"> 

                <value>36</value> 

            </setting> 

            <setting name="Praksh9_apotelesma" 

serializeAs="String"> 

                <value>5</value> 

            </setting> 

            <setting name="Praksh9_diaireths" 

serializeAs="String"> 

                <value>2</value> 

            </setting> 

            <setting name="Praksh9_diaireteos" 

serializeAs="String"> 

                <value>10</value> 

            </setting> 

            <setting name="Praksh10_apotelesma" 

serializeAs="String"> 

                <value>3</value> 

            </setting> 

            <setting name="Praksh10_diaireths" 

serializeAs="String"> 

                <value>8</value> 

            </setting> 

            <setting name="Praksh10_diaireteos" 

serializeAs="String"> 
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                <value>24</value> 

            </setting> 

        </Diairw.Properties.Settings> 

    </applicationSettings> 

    <userSettings> 

        <Diairw.Properties.Settings> 

            <setting name="StartingScore" serializeAs="String"> 

                <value>0</value> 

            </setting> 

        </Diairw.Properties.Settings> 

    </userSettings> 

</configuration> 
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